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NFS Porsche 2000 

Gunshif! 

Dogs of War • Viruz 

Ground Control 

Hunt for the Red Baron 
Sudden Strike 
Lemmings Revolution 
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Daikatana • F1 World Grand Prix* 

Gunship!* 



Ruins of Kuiiark • 

Euro 2000« 
Arabian Nights, etc. 
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Les meilleurs jeux de demain 
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Decouvrez le jeu en avant-prem 
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La demo 

Courses-poursuites video 
a fond la caisse 
dans les rues de 
Marseille et de Paris 
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3dfx presents I'experience cinematique absolue dans 
les jeux videos. La nouvelle generation de carte 
graphique Voodoo offre jusqu'a 64Mo de memoire 
permettant un Anti-aliasing** materiel plein ecran en 
temps reel pour des images lisses et fluides qui 
amelioreront instantanement le rendu 3D de tous vos 
jeux. Le systeme exclusif d'effets cinema numerique 
(le T-Buffer™ de 3dfx) apporte mise au point de la 
profondeur, estompage du mouvement et 
adoucissement des reflets pour un realisme digne d' 
« Hollywood ». C'est la pointe de la puissance, alliee 
au sommet de la performance qui propulsera vos 
graphismes dans une nouvelle dimension de jeu. 



SANS VOODOO, VOUS NE SAUREZ PAS CE QUE JoUER VEUT DIRE. 



Les produits 3dfx sont disponibles chez la plupart des revendeurs. 



"*Soyez Voodoo" 
"**Technlque permettant d'e 



commerciales et/ou 
. Les specifications peuvent etre modifiees sans preavis. 



: 01 40 36 67 17 - Service Technique : 01 40 3 



www.3dfx.com 
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Votre mission : eliminer un parasite 
extraterrestre qui a envahi la planete et 
menace maintenant la galaxie. 
Votre equipement : un commando de 
Genohunters capables d'absorber I'ADN des 
adversaires pour modifier leurs caracteris- 
tiques physiques. 

• Des armes evolutives terrifiantes d'efficacite. 

• Un monde complet et interactif a explorer. 

• Un moteur graphique d'avant-garde pour 
des images haute resolution exceptionnelles. 

• Echangez vos Genohunters sur Internet. 

• Mesurez-vous a vos amis avec le mode 
multijoueurs en reseau. 

• Les Genohunters evoluent differemment 
a chaque nouvelle partie. 
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Star Ware n'aqu'a ' 

bieii se tenir! 




En couverture 
Taxi 2 

Le dernier film francais a succes 
bientot adapte sur PC. 

Le CD-ROM 

Gunship !, Ground Control, NFS 
Porsche 2000... Que du bon ! 

Les News 

Starsky & Hutch retablissent 
la justice dans cette rubrique. 

Hors-sujet 

Vous en avez assez des jeux 
video ? Ouvrez votre esprit ! 



15S Abonnements 

Nos offres a prix reduit, 
egalement en p. 99. 

126 Hardware 

Le test de la GeForce 2, 
ga vous interesse ? 

158 Courrier des lecteurs 

Le Teignard en 3 assez que vous 
lui ecriviez... Et ii le montre ! 

162 Next 

Une page comme Madame Irma 
les affectionne particulierement ! 

{£ 28 Taxi 2 

l%» Courses-poursuites a travers 

Paris et Marseille. Ninjaaaaa ! 

32 Startopia 

Un Dungeon Keeper dans 
I'espace tres prometteur. 



H 




M| 35 Viva Los Angeles ! 

hTout sur la cuvee 2000 de l'E3, 
le plus grand salon du jeu video. 
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64 Enquete lecteurs 

Nous voulons tout savoir sur ce 
que vous pensez de Cen4 PC. 
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Starlancer 

L'apres-Wing Commander 
a enfin un nom : Starlancer ! 

Cunship ! 

La meilleure simulation 
d'helicopteres en approche. 

Daikatana 

Partie de tranche rigolade avec 
ce quake-like tant attendu. 



92 Metal Conflict 

Amoureux de Goldorak, a vos 
souris pour ce jeu de strategie ! 

98 Ruins of Kurnak 

L'extension pour I'excellent 
Everquest passee au crible. 

100 Guy Roux Manager 2000 

Le dernier softde management 
de foot s'offre une vraie star. 

104 Tachyon 

Un simulateur spatial de la meme 
veine que Starlancer. 

106 La machine a remonter 
dans le temps 

Une aventure etonnante dans un 
univers saharien captivant. 

110 Arabian Nights 

Les Mille et une Nuits revues et 
corrigees ou Prince of Persia 4 ! 

112 Flying Heroes 

Des combats aeriens dans 
de droles de machines ! 

116 F1 World Grand Prix 

Les auteurs de Vroom contre- 
attaquent avec un jeu de F1 ! 

118 Euro2000 

Un jeu de foot susceptible 
d'inquieter Fifa 2000 ? 

122 Martian Gothic 

Une aventure fantastique en 3D 
sur la planete Mars : saucy! 



yj 136 Messiah 

HPossedez les bons corps pour 
arriver au bout de ce jeu. 




Edito 

Vous me voyez un tantinet enerve la (je sais ; ca change pas). 
J'ecris cet edito au lendemain de la superbe blague d'une bande de gros rigolards 
qui n'ont rien trouve de mieux que de balancer ce *$%I#@ de virus ILOVEYOU 
a travers le monde. En fait, ce qui m'enerve, ce ne sont pas vraiment ces cretins, 
quoique nous ayons eu vraiment chaud a la redac'. Ce virus avait la facheuse 
tendance d'effacer les images de nos disques durs. Un Gen4 sans images, quelque 
chose me dit que ca vous aurait contrarie... 

Non, ce qui m'enerve vraiment, c'est d'acheter des antivirus qui ne sont tout de meme 
pas donnes, de me faire bouffer de la memoire vive par les susdits en permanence 
«au cas ou» et BOUM !, des qu'un virus un peu bizarre montre le bout deson nez, nos 
disques durs crient pitie. Ne nous piaiqnons pas... Celui-la se contente d'effacer ies 
images. Je vous laisse imaginer si les plaisantins nous avaient prepare un formatage 
disque durfagon « Monsieur Propre». 
Olivier Canou 




Apres avoir passe lasecpmiBlu cine, 
Taxi Z passe la cinqulflneen p. 28 



150 Devil Inside 

Comment utiliser Dave et Deva 
a bon escient ? Reponse ici ! 
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Gen4CD n°135 



L'interface 



Voici I'ecran cle presentation 
sur lequel vous arriverez. 
En haut, six menus vous 
permettent d'acceder 
aux demos, aux videos 
(Interactive TV), aux 
utilitaires (Bonus), au mag 
(Le carnet de Lionhead), aux 
goodies (des fonds d'ecran a 
gogo) et a une page 
d'informations. Le titre 
Battlezone II donne acces au 
guide du jeu. Les logos Infonie 
et Goa permettent de lancer 
les kits de connexion gratuits. 
A gauche apparatt la liste 
des demos jouables. Dans la 
fenetre pTincipale, sur la 
droite de I'ecran, apparaissent 
les informations a propos 
des demos, videos, etc. 




LES TOUCHES) 

Ce bouton donne 
acces a tin menu 
duplication sur les 
touches necessaires 
pour utiliser la demo. 

INSTALLATION 
Ce bouton permet de 
lancer ('installation 
de la demo du jeu... 

w'a I'ouverture d'une 
fenetre contenant 
lefichiera lancer. 



Si juin rime avec examen, ce n'est 
pas tin hasarri. Afors pour vous 
detendre en cette periode difficile 
(et aussi pour les autres), 
voici quelques demos. Des voitures 
qui font vroum-vroum, des 
helicopteres qui font flap-flap, 
des jeux de strategie qui font 
boum-boum et des bestioles aux 
cheveux verts qui font oh no I 
(une fois, apres, ils sont morts). 

L 'interface du Gen4 CD utilise les 
navigateurs Internet (Netscape 
ou Internet Explorer) et est encore 
(comme le mois dernier) optimisee 
pour les affichages 800 x 600. 
Rien ne vous empeche toutefois 
de le parcourir avec un affichage 
1 024 x 768, comme quoi la vie est 
belle ! Sinon, toujours pas de quoi 
s'enerver, il suffit de cliquer sur 
« gen4135.htm ». Apres une page 
d'intro, vous arrivez sur les menus 




■ C'EST BEAU LA GUERRE ! Simple amelioration technique ou veritable revolution du genre strateqique ? 
A vous de voir. Une chose est certaine, Ground Control marquera les esprits de facon indelebile. 



Ca ne marche pas ? 



Le CD-ROM Gen4 CD a ete controle avec 
un programme antivirus recent. Aucun 
virus connu n'a ete detecte. Bien que les 
programmes fournis soient testes sur 
plusieurs configurations standard, 
AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement 
eventuel, un bug, un quelcongue 
dommage materiel, une perte de 
donnees ou une perte d'exploitation qui 
pourrait survenir. Pendant 30 jours, nous 
nous engageons a remplacer tout CD 
physiquement endommage. II est 
imperatif de demander un numero de 



retour pour toute demande d'echanqe 
CD-ROM au 0825 810 815 (0,99 F/mn) ou 
pour Paris et I'etranger le 33 (0) 1 49 88 
32 31, Cet engagement n'est applicable 
qu'en cas de defaut physique sur le CD. 
Si un CD-ROM ne fonctionne pas, essayez 
aussi de copier les demos du CD vers 
votre disque dur et de les installer a 
partir de ce dernier. Si ga ne marche 
toujours pas, ne le retournez pas mais 
telephonez d'abord au 01 49 88 67 98 
pour obtenir un numero de retour. 
Sans cette demarche prealable, aucun 
echange ne sera effectue. 




■ FRONTIERE DE L'INFINI... On attend de voir ce que les geniteurs de 
Counter-Strike peuvent faire avec le moteur de Homeworld. 
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■ SUPERCOPTER Lorsque les simulations d'helicoptere tentent 
de seduire le grand public, cela donne Gunship ! Engaqez-vous. 

qui vous permettront de naviquer 

rapidement dans les rubriques 

de notre CD. Lorsque vous cliquez 

sur le bouton « Installation », cela 

ouvre a I'ecran une fenetre avec la 

liste des fichiers, dont celui de 

lancement de [Installation de la 

demo {cf. encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe sur 

votre disque dur certains outils/ 

applications indispensables (Winzip, 

Media Player, DirectX), nous vous 

conseillons de commencer par la 

rubrique Bonus pour completer ces 

lacunes. Dernier rappel pour les 

nouveaux venus, les demos sont 

toutes jouables et permettent done 

de decouvrir un petit morceau des 

jeux, tandis que les videos, par 
Demos jouables 

■ NFS Porsche 
2000 

■ Ground Control 

■ Dogs of War 

■ Viruz 

■ Hunt for the 
Red Baron 

■ Gunship ! 

■ Sudden Strike 

■ Lemmings 
Revolution 

Videos 

■ Taxi 2 

■ Cataclysm 

■ Baldur's Gate N 

■ Tribes 2 
News 

■ Guide de 
Battlezone II 

■ Lionhead 
Cadeaux 

■ Des fonds 
d'ecran 
Diablo II, 
BlackS White, 
Darkstone, NFS, 
Messiah, etc. 

■ Scenario 
The Age of King 

■ Drivers de 
cartes 3D 

Bonus 

■ Kit connexion 
Infonie 

■ Kit connexion 
Goa 

■ DirectX 7.0 

■ MediaPlayer 

■ Winzip 8.0 
(shareware) 



definition, sont des presentations 
non interactives, des qenres de 
bandes-annonces en quelque sorte. 

Toujours plus vite 

On commence avec une petite 
exclusivite : la video du jeu Taxi 2. 
Bon, il s'aqit de la version Work 
in Proqress, il y aura done 
certainement des changements, 
mais on peut deja dire que ga 
« speeder. Apres cette petite mise 
en bouche, vous pourrez passer a la 
pratique avec I'excellent Need for 
Speed - Porsche 2000, en Solo ou 
en Multi (pour se connecter, tapez : 
14077-T0YS-P0RK-SH0P-TEST). 
On continue a mettre vos talents 
de pilotage a I'epreuve avec 
I'exceptionnel Gunship !, un 
simulateur d'helicoptere dont 
la qualite visuelle et ['accessibility 
sauront seduire tout le monde, 
accompagne d'un petit jeu d'avion 
eminemment sympathique : Hunt tor 
the Red Baron. Tant qu'on est dans 
le domaine de I'arcade, un petit 
detour par Viruz, shoot'em up 
classique, s'impose. II sera ensuite 
temps de faire chauffer vos 
neurones avec le retour des 
redoutables Lemmings avant de 




Jeu complet 



Toujours present, le kit de connexion 
Free qui, comme son nom i'indique, 
permet ti'acceder gratuitement a 
Internet. Ce mois-ci, le jeu complet qui 
I'accompagne n'est autre que M.A.X. 2. 
S'il n'a pas la notoriete d'un Starcraft, il 
n'en reste pas moins I'un des meilleurs 
jeux de strategie temps reel du marche. 
Dote d'une grande profondeur de jeu 
(les tacticiens pourront meme jouer 
au tour par tour), de nombreuses 
unites et d'une intelligence artificielle 
poussee, il vous proposera de 
nombreuses heures de jeu. 
Le lancement du jeu est normalement 
automatique, sinon, double-cliquez sur 
« Setup.exe » a la racine du lecteur 
CD-ROM. Important : lors du choix de la 
langue, selectionnez anglais pour avoir 
la version frangaise. Pourquoi faire 
simple quant on peut faire complique ? 



passer aux choses serieuses : 
une longue serie de jeux de 
strategie temps reel, le phenomenal 
Ground Control en tete (test le mois 
prochain normalement), suivi de 
pres par les tres tactiques Dog of 
War (guerre futuriste) et Sudden 
Strike (Seconde Guerre mondiale). 

Cote video, ce sera un veritable 
festival... de suites : les premieres 
images de Cataclysm, add-on 
prometteur de Homeworld, celles de 
Tribes 2, jeu reseau particulierement 
attendu mais sans doute moins que 
Baldur's Gate II, dont nous vous 
presentons une longue video. 

Pris par une incontrolable fievre 
travailleuse, nous vous avons aussi 
redige un guide de jeu pour 
Battlezone II, ajoute I'habituel 
journal de Lionhead (Black & White), 
degotte une tonne de fonds d'ecran 
et les derniers drivers des cartes 3D. 
Un lecteur contamine nous a meme 
envoye des cartes pour Age of King. 
Elle est pas belle la vie ? ■ 



CD Bonus 



■ POLICE ! Le Sherif, fais-moi peur version francaise cartonne a I'ecran et tout comme 
la serie americaine, il sevira d'ici peu sur nos PC. A vous les courses-poursuites de folie. 



Voici un CD qui s'adresse avant tout a 
nos riches et desceuvres lecteurs qui 
peuvent se permettre de jouer des 
heures durant sur le Net. Ainsi, avec 
le kit de connexion pour Zonejeux.com, 
nous vous offrons de quoi vous eciater 
avec vos nouveaux copains. Honneur 
au maTtre Counter-Strike, dont la 
version 6.1 vous attend bien saqement. 
Dans le meme genre, vous trouverez 
Code Name Eagle, petit jeu d'action 
sans pretention. On enchalne avec la 
version Multijoueur (la version Solo 
est sur le CD 1) du genial Need for 
Speed - Porsche 2000 avant 
le dessert : la demo Multi de Nox, 
excellent diablo-tike au rythme effrene. 
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Us chevaliers au grand cteur n'ant jamais pear de rieeeeen sur nos PC ! 

II semblerait que I'immense succes rencontre I'annee derniere par Driver (surtout sur 
PlayStation) fasse des Smules. Empire Interactive a en effet annonce son intention de 
ressortir des placards poussiereux une licence de serie culte pour une simulation automobile : 
cetle de Starshy et Hutch ! Souvenez-vous, le blond et le brun qui frimaient a bord de leur 
Ford Gran Torino rouge et blanche, couraient pendant trois heures apres des petites frappes 
avant de se faire enguirlander par leur patron (on compatit, on sait ce que c'est !). 
Le mystere reste entier quant a la presence de Huggy les bons tuyaux dans ce jeu de bagnoles 
a I'ambiance seventies. Reponse I'annee prochaine. 





NEWS 



Le roi est mort, vive le roi ! 

Lg developpeur Pandemic Studios offre aux joueurs un nouveau regne. 



Apres Battlezone II, 

sorti il y a peu, Pandemic 

Studios revient sur le 

devant de la scene avec 

Dark Reign II, Le premier 

opus, sorti en 1997, 

avait fait partie des 

nombreuses victimes du 

terrible ouragan Total 

Annihilation. Avec cette 

suite, se deroulant en fait 

avant la querre du premier 

episode, les developpeurs 

comptent bien prendre 

leur revanche grace 

a un moteur 3D 

particulierement 

impressionnant 

permettant, a I'instar 

de Ground Control, 

d'observer le champ de bataiile sous toutes les 

coutures. Les textures sont magnifiques, les unites 

tres detaillees et les effets visuels s'annoncent 

sublimes avec gestion de la lumiere en temps reel 

(combat de jour ou de nuit) et des effets 

climatiques. Les affrontements engageront des 

appareils terrestres et aeriens mais I'infanterie 

devrait conserver un role preponderant. Enfin, les 

architectes refoules devraient etre aux anges 

grace au puissant editeur de niveaux. Un bien bel 

emballage done pour un jeu de strategic qui semble 

cependant fort classique. On attend de voir. ■ 




■ (JA DEMENAGE Les environnements urbains permettent d'apprecier la grandeur 
des unites. Les developpeurs n'ont pas lesine non plus sur les effets graphiques ! 




■ VOYAGE, VOYAGE Vos unites se battront sur 
tous ies terrains : villes, plaines, plages, etc. 



Cuisine cyber 

La menagere de demain telechargera ses recettes directement sur sa cuisiniere ! 



Soft Moti ^T~\Z, 




Vraie prevision ou futurisme fumeux ? 
Toujours est-il que le tres serieux 
institut de recherches en marketing 
GFK estime qu'en 2005, seul 
20% des activites Internet 
passeront par un micro- 
ordinateur, le reste se faisant 
a partir du telephone mobile 
(42 %), de la console de 
jeu (22%), de la television 
(14%)etautresPalm. 
Sur cette lancee, certains 
constructeurs imaginent 
deja un four a micro-ondes 
telecharqeant directement les 
recettes, ou un refrigerateur 
mettant quotidiennement a 
jour la qualite de son contenu. 
Aucun doute, la menagere de demain 
sera high-tech ou ne sera pas ! ■ 




Le jeu video enfin reconnu comme une 
Industrie a part entiere... C'est a Lyon que 
ga se passe et ga valait bien la premiere 
place de notre barometre. 



■ Rugir de plaisir 

Initiative remarquable 
de la part du Grand Lyon 
(agglomeration lyonnaise} qui. 
reconnaissant rimportance 
dumarchedujeu video et 
abritant un grand nombre 
de developpeurs, a cree 
Lyongame.com, la « capitale 
europeenne du loisirs. 
Concretement: la creation 
d'un pole detraction autour 
de ces societes et d'un site 
Web. evidemment. 



■ Quand y en plus... 

D'apres le magazine PC Gamer, 
une extension pour le jeu 
de role Nox est en cours 
de developpement. 
Les ameliorations de cet add- 
on repondront. pour la plupart, 
aux demandes des fans. 



■ On y a Crue ! 

L'une des chansons de la 
bande-son de Tribes 2, la suite 
de [excellent jeu d'action on- 
to? editee par Sierra, sera 
signee par le groupe de hard 
Motley Crue. Voila qui devrait 
toiler a son ambiance froide. 



■ II pleut, il mouille... 

Fierde ses trois millions 
d'exemplaires vendus, Frogger 
{le remake de I'antediluvien 
jeu d'arcade) se verra gratifie 
d'une suite en septembre 
(meilleurs effets 3D, challenges 
plus varies, etc.). Rassurez- 
vous, le jeu risgue encore de 
n'avoir aucun interet I 
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■ RUMEUR : 

Le magazine on-line 
americain efront 
annonce qu'Apple 
cnercherait a 
developper son propre 
systeme (('exploitation 
pour PC. En langage 
clair, ce logiciel (connu 
pour I'instant sous le 
uom de Darwin) serait 
un concurrent direct a 
notre cher Windows. 
Lanouuelleayantete 
confirmee, quoique 
avec prudence, par les 
porte-parole de la 
firme a la pomme (oui, 
oui, nous parlons bien 
d'Apple) dans le 
magazine Wired, voila 
un souci de plus pour 
le pauvre Sill Gates. 

■ NOUS DIS0N5 : 

On devrait plutot dire 

«cepauvre Darwin qui ne 
verra peut-etre jamais le 
jour ». En effet, meme 
si certains specialises 
emettent de serieux 
doutes quant a la 
capacite d'Apple a sortir 
un concurrent a Windows 
quinefiniraitpascomme 
un second Linux 
(c'estadire un systeme 
d'exploitation 
completement marginal), 
toute concurrence est 
un progres pour le 
consommateur. Dommaqe 
done que Bill Gates, 
defenseur bien connu 
de la liore entreprise 
(tant quelle s'appelle 
Microsoft) se sort deja 
fermemenl oppose au 
developpement d'un tel 
concurrent. Or. quand on 
sait que Microsoft detient 
une part non negligeable 
d'Apple, il parait douteux 
que cette derniere puisse 
faireguoiquecesoitqui 
deplaise fortement a Bill 
Gates. A mains bien sur 
que Microsoft ne laisse 
ce logiciel d'exploitation 
s'implanter puisque, 
developpe par une autre 
societe (qui n'est pas 
vraiment concurrents), 
il viendrait remettre en 
cause la position de 
monopoledugeant(guia 
dit vert ?). Mais ne serait- 
ce tout de meme pas un 
peu trop alambique ? 



Les rues de San Francs 

tes to!is^u«lant qMtent Chicago et s'en prennent au rests du monde. 




Les informations sur Midtown 
Madness 2, la suite du trepidant jeu 
de Microsoft qui nous permettait 
de conduire comme des fous dans 
les rues parfaitement reconstitutes 
de Chicago, commencent a affluer. 
Avec ce second opus, nous allons 
pouvoir nous attaquer a deux 
nouvelles metropoles : Londres 
et San Francisco (Paris, un temps 
envisagee, a du etre abandonnee 
a cause de ses rues etroites pleines 
de courbes !). Outre neuf nouveaux 
vehicules (taxi londonien, camion de 



pompiers, etc.), e'est sur la folie du 
titre que les developpeurs semblent 
vouloir insister, puisqu'on pourra 
conduire dans des endroits aussi 
singuliers que I'embarcadere de 
San Francisco et qu'on se retrouvera 
parfois sur deux roues, penche sur le 
cote ! Midtown Madness 2 proposera 
egalement des modes dejeu 
entierement nouveaux, tels que le 
mode Stunt, qui permettra au joueur 
d'ameliorer ses performances en 
incarnant un cascadeur sur un 
tournage dans la ville aux mille 



■ TYPIQUE Aucun doute, les connaisseurs 
reconnaitront les villes modelisees. 

collines (je parle de San Francisco 
la) ou un eleve-taxi kamikaze a 
Londres ! Pas de reelle info en 
revanche sur le mode Multijoueur, 
qui s'etait avere bien decevant dans 
la premiere version. Microsoft vous 
remet les clefs en septembre. ■ 



La ruee vers Tore 

Warcraft III se paye un lifting force. 

Les dernieres captures de Warcraft III le 

confirment : on revient a un jeu de strategie temps 

reel classique. A I'ecran, ga ne se traduit que par un 

leger recadrage du champ de vision, mais Blizzard 

I'atteste : I'aspect jeu de role sera attenue (meme si 

les heros et leurs caracteristiques restent d'actualite) 

au profit de la gestion des ressources et de la 

I production massive d'unites. Un revirement qui 

| s'explique par le depart de Michael O'Brien 
I 

(programmeur principal), Pat Wyatt et Jeff Strain, 

I partis fonder Triforge. En tout cas, e'est toujours aussi 

I beau et on connait I'identite d'une nouvelle race 

I jouable : les morts vivants. ■ 




■ SHAZAM Les effets magiques promettent d'etre reussis, 
a I'image de ce call lightning lance sur un pauvre ore. 
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)ix„. Chacon de vos actes... Chacune dews penseei 

Toutpeut les trahir. 
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une experience 




www.ubisoft.fr www.arcatera.com 



I/estkaB Ubi Sc 



Dreamcast. 



I La pythie vous I'avait predit 

BB La Quatrieme Prophetic debarque sous I'ceil bienveillant de Goa. 




■ T'AS PAS OU FEU Les monstres seront nombreux et varies, 
certains etant uniques comme ce magnifique dragon. 

Sus aux aliens ! 

La saison de chasse a I'extraterrestre ouvrira en novembre. 

X-Com est decidement I'une des 
series les plus bizarres qui soit. 
Apres avoir debute sa carriere en tant 
que jeu de combat tactique au tour 
par tour (trots episodes), elle a 
ensuite vire au combat spatial 
. (Interceptor) avant de dormer 

i^x3^«i * ^ I dans lejeu par e ' mail (First Alien 

Invasion). Pour ce nouvel opus 
nomme Alliance, nous aurons 
droit a un simulateur 
d'infanterie du type Swat 3 
ou Rogue Spear. Vous devrez 
done dinger un petit groupe 
de quatre soldats, aux caracteristiques et personnalites specifiques, 
charges de se defaire de la racaille extraterrestre. Cependant, que 
les fans se rassurent, ['esprit original sera conserve puisque les phases 
d'entramement, de recherche des technologies alien, d'autopsie et 
I'arborescence des missions seront toujours de rigueur. Comme en plus, 
les premiers ecrans sont franchement jolis (normal avec le moteur d'Unreal), 
on attend avec impatience de voir ce que cela donne. ■ 




■ TETE D'ALIEN Aucun doute, vos ennemis seront 
bien des extraterrestres. Alio, Mulder ? 



A I'heiure'bu Verant et Ubi Soft iancent 
Eyexquesfen Europe, le servedr de jeux 
francais Goa propose undone d'Ultima v ' : ■ 
Online. La Quatrieme Prophetic (Vircojrj), . 
vous propjutsera dans un univers 
heroic-fantasy traditionnel, constitue de 
deux ; gigantesques Ties (soit environ 
250 joueurs par serveur). 
Les caracteristiques de votre avatar seront: 
determinees par un petit questionnaire, '- 
Vous pourrez ensuite vous specialiser 
en redistribuaht vos points d'experience 
gagnes dans qitelques-unes des 
15 competences disponibles et en rejoignaj^ 
des guiides ou des ecoles de magie j4 " 
(sept differentes). Si le jeu ne brille pas par 
son aspect graphique, d'autres atouts 
devraient largement seduire le public. 
Primo, e'est inteqraiement en francais. 
Secundo, de nombreux animateurs, a 
I'ecoute des guiides et des joueurs, se 
chargent de faire vivre constammertt' 
Tunivers (apparitioft de demons, tentatives 
d'assassinats, etc.), Tertio, le jeu s'avere 
entierement gratuit (aucun abonnement). 
Ou'attendez-vous pour aller sur ■ 
http://prophetie.goa.com/ ? ■ 



fJZ 




Appat virtue! 

Le piratage informatiqae va devenir un metier a risque ! 

La societe Objectronix, deja I'un des principaux foufnisseurs de 
firewalls (« murs » de protection qui empeehent les pirates d'aller 
se promener sur les disques durs et reseaux des autres), 
a imagine de mettre en place des leurres p0jsm8fer et tracer 
les pirates. Le principe est simple : on met en plaice une base 
de donnees censee contenir des numeros de Carte bleue, voire 
des jeux, et des qu'un intrus se glisse sur le site, une alarme se 
declenche pour avertir I'equipe de « gardiens » d'Objectronix, 
qui vont pouvoir analyser la methode de i'attaque ejt remonter 
a sa source ! II ne restera alors plus qu'a transm^ftre a la police 
les coordonnees du mechant pour qu'elle le prenne la main 
dans le sac. Mais quelle sera la reponse des pirates a ce nouveau 
systeme de protection ? ■ 
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LA CONSECRATION POUR VOS ]£UX 3D ! 



Featuring 



^ 




Mo DDR RAM 
Sortie TV 



AGP4X/2X 
PwrerDW 

• Technologie graphique revolutionnaire pour les 
derniers jeux 3D concus avec des textures complex 

• Le moteur 3D le plus rapide optimise pour 

la memoire DDR (Double Data Rate Memory) 



',$>-. 




- TOUT FEU TOUT FLAMME 

Non non, Kurt Russel n'incarne 

ni un champion d'echecs ni un 

:hirurgien du cerveau. 



Le sondage du mois 



Utilisation dlnternet a domicile 




I La France se demarque des autres pays du monde par 
son utilisation elevee du chat, du mail, du transfert de fichiers 
et de I'audio-video. 

___ Source : NetValue. 



Engagez-vous 
qu'ils disaient ! 

Le soldat Kurt Russel au rapport sur nos PC des cet ete. 

Sorti I'annee derniere aux Etats-Unis, Soldier comptait les mesaventures 
du brave Todd, un soldat ameliore genetiquement qui etait mis au rencard 
sur une planete pourrie suite a I'arrivee d'une seconde generation de 
« bio-querriers ». Vous ne vous en souvenez pas ? C'est bien normal, le film 
n'avait rien d'inoubliable et Kurt Russel a connu de meilleurs roles. 
Cela n'empechera cependant pas SouthPeak Interactive, grand exploiteur 
de licences devant I'eternel, de nous presenter un jeu permettant d'incarner 
le qars Tood ou sa copine Sandra. II s'aqira d'un classique jeu de tir en 3D 
vue externe (type Tomb Raider) qui vous permettra au cours d'une quinzaine 
de niveaux d'enchaTner des missions d'assaut, de liberation d'otaqes 
ou de defense de bases. C'est I'equipe de Sinister Games qui se charge 
du developpement, en esperant qu'elle porte mal son nom. ■ 




■ ET... ACTION ! Malgre une vue a la Tomb Raider, Soldier delaissera les enigmes au profit 
d'une action explosive. Remarquez, on n'en attendait pas moins ! 



Gestion savonneuse 

Sierra milite pour la parite homme/femme. 








■ PLUS CA CHANGE... Plus c'est la meme chose I Cet add-on 
ne revolutionnera pas le style architectural de Pharaon. 

C'est en juillet qu'lmpression nous qratifiera d'un 
add-on pour son titre phare : Pharaon. Pas de revolution 
au niveau du moteur ou des graphismes mais quatre 
campaqnes et une quinzaine de scenarios reprenant 
I'Histoire (oui, celle avec un grand H) ou vous I'aviez 
laissee (a croire que c'est fait expres... non, lis n'oseraient pas !). 
Rassurez-vous, il y aura cependant quelques nouveautes au proqramme, 
telles que des batiments et des industries inedites qui vous permettront 
d'etendre encore plus la magnificence de votre royaume. ■ 



k 
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wvm.aatdirect.com 

Le moyen le plus sur de trouver les meilleurs prix sur le net 



Retrouvez I'ensemble 
de nos offres - 

sur notre \ 
site internet 



-ffLtf*** ^*—*"*- 
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utimedias 



PENTIUM III MO :j -jj')j 



Processeur Intel® Pentium® III 600 Mhz (133Mhz) 
Bortier ATX Moyenne tour (Alimentation 250W) 
Carte mere Gigabyte GA-6VX-4X (ATX 
VIA-694 Slot 1 AGP-4X 133 Mhz UDMA/66) 
64 Mo de memoire (DIMM SDRAM a 133MHz) 
Carte Video ATI Rage Pro Vivo 32 Mo 2D/3D 



I DVD MPEG-2 100% materiel) 
Lecteur de disquette 1,44 Mo 3,5" 
Disque dur 15,3 Go (7.200T UltraDMA/66) 
Lecteur DVD Pioneer 10/40X (atapi) 
Carte modem PCI 56k V90 
Carte son Creative Labs PC1 128 
Haut-parleurs stereo 140 Watts PMPO 
Clavier AZERTY 105 touches (PS/2) 
Souris 2 boutons (PS/2) 
Moniteur Philips 107E 17" 

(Digital 1280x1 024/NE Pitch 0,24/0,28) 
l. mdniteur ViewSonic E70 17" 

(Digital 1280x1 024/NE Pitch 0,27) 
+ Logiciels 

Microsoft Windows 98 
DW Player (lecture 6es films DVO) 



I processeur Intel® Pentium® 111 600 Mhz| 



EJUn3I8 690l : tt« 

1316,67 Euro 

1 TOUS NOS PRIX SONT FTTC I °<"» » 



LE RESEAU aAT 



aflT UPC Ipas de uente sur pi; 

aAT DIJON 

aAT LYON 

aAT NANCY 

aAT RENNES 



www.aatdirect.com 
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Cliquez ici ! 



EPSON 

Stylus 

Color 760 



MEMOREX 
CD Vlerges 

,100 CD-R 



498 Fit. • 416,39 ht 



PLEXTOR PX-W124TSi 



INTERNET : http://www.aatdirec 



el 51-53, Chemin des Vignes - Z.I. les Vignes 93 000 Bobigny 
E, Bel Clemenceau 21 000 Dijon 



Ultra SCSI-3, Transfer! maxi 20 Mo/S 
1:4 Mo 
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2 449 Ft... 1 047,66b. 
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E, Bel Clemenceau 21 000 Dijon 

22, An. Jean Jaures - Metro: Saxe-Gamhetta E9 007 Lyon 



72, Rue Raymond Poincarre 
1D5, Av. de Freuille 
2. Ay. d'Atlanta 



54 000 Nancy 
35 200 Rennes 
31 2D0 Toulouse 



Tel. : 01 491514 20/32 Fax 

Til. : 03 80 72 01 32 Fax 

Tel. : 04 78 50 53 58 Fax 

Tel. : 03 83 94 09 E4 Fax 

Tel. : 02 99 41 91 11 Fax 

Tel. : 05 01 01 00 80 Fax 



: 01 49 15 14 30 
: 03 00 72 02 03 
: 04 78 58 51 80 
: 83 83 41 49 11 
: 02 99 41 92 05 
: 05 01 El E0 00 



VENTE EN BOUTIQUE ET PAR CaRRESPONDANCE PANS TOUTE LA FRANCE 



NEWS 




J.O. pardi ! 

A peine annonce, Sydney 2006 deit Wre face a la conci 





Si Eidos s'est octroye la 

licence exclusive du 
& Comite international 
Olympique pour son 
jeu Sydney 2000, 
Midas Interactive et 
Ubi Soft se sont 
offerts le nom.de 
Carl Lewis pour le 
leur. Prevu pour sortir 
cet ete, Carl Lewis 
Athletics 2000 
proposera 17 epreuves 
dans quatre domaines 
differents : vitesse, endurance, 
saut et lancer. S'il ne proposera 
aucune epreuve de natation 
J contrairement a son homologue 
f de chez Eidos, Carl Lewis 
I Athletics 2000 sera agremente 
de deux modes de jeux differents : 
Training Manager (gestion sportive 
et carrieriste d'un athlete) et 
Team Arcade (gestion sportive d'une 
equipe de huit athletes). La guerre 
des jeux Olympiques a commence pour 
notre plus grand plaisir ! ■ 




wrtmax 



i 
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COURS FOREST ! Le stade olympique a ete 
reconstitue fidelement... Les sponsors compris 



Le jubile de I'arene 

Oe nouveaux terrains de jeu pour les « fraggers ». 

ID Sotware et Activision annoncent la sortie d'un add-on 
a Quake III Arena ! Denomme Quake III Team Arena, ce grand 
moment de philosophie arrive plutot bien arme, puisqu'en plus 
de 12 nouveaux niveaux (armes, bonus et objets inedits), il apporte 
trois modes de jeu assez originaux derives du celebre mode Capture 
de drapeau : le Ball Game (sorte de rugby sanglant), le Harvester 
(ramasser les objets perdus par I'adversaire mort) et I'Obelisk 
(detruire le monument de I'adversaire). ■ 



Hebergeurs ou censeurs ? 

La loi risque de transformer les notes en police du Net. 

Sous I'impulsion d'Olivier Chami, I'un des createurs du 
celebre fournisseur d'acces Free, de plus en plus d'hebergeurs 
de sites Internet se regroupent sous la banniere de I'assocration 
Iris. Leur but ? Protester contre un amendement au projet de loi 
sur I'audiovisuel (vote le 22 mars dernier a I'Assemblee 
et maintenant devant le Senat) qui exigera des hebergeurs de 
« proceder aux diligences appropriees » en cas de protestation 
sur le contenu d'un site, et ce en I'absence mime de toute 
procedure judiciaire. Texte assez flou pour nourrir toutes les 
inquietudes des fournisseurs d'acces, qui y voient egalement un 
recul de la liberte d'expression : la peur d'un proces couteux est 
telle (('affaire Altern.org est encore dans toutes les memoires) 
qu'une simple lettre recommandee d'un particulier suffirait a 
faire fermer les pages de n'importe quel utilisateur ! Le depute 
socialiste Patrick Bloche, a I'origine de I'amendement, defend 
pourtant son texte. Selon lui, il s'aqit de permettre 
des « ripostes graduees » de la part de I'hebergeur, 
commengant par un e-mail de mise en garde pour finir par 
!a fermeture pure et simple du site. Ce a quoi I'lris repond : 
« Censure ! », et objecte qu'un fournisseur d'acces prend 
une terrible responsabilite en fermant le site d'un de ses clients, 
sans aucune procedure contradictoire ni possibilite 
de reponse de la personne mise en cause. Qui a dit que le Web 
etait le nouveau Par West ? ■ 



OM& TTi£" 
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■ CLASSE MORTELLE Dans I'extension de Quake III, on s'etripera 
toujours avec autant d'elegance I 
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V 




TARGA 
POWER LINE 21 



SEULEMENT 2 GAMMES POUR COUYRIR I/ENSEMBLE 
DE YOS BESOINS. DIFFICILE DE FAIRE PLUS SIMPLE ■ 




wmmmmsm 



pentium*/// 
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se portera vers la gamme Powerline de TARGA, equipee d'un 

disque haute capacite de 13 Go, d'une carte 3D ATI XPERT2000 

bien sur, en fonction de votre utilisation, vous pourrez choisir la 



s congus pour repondre a votre besoin. Vous 
ition bureautique et pouvant facilem 



TARGA 

Aussi unique que vous. 



67 rue St Denis • 93582 St Ouen Cedex • site : http://www.targa.tm.fi • e-mail : infotarga-fr @actebis.com 



NEWS 



ChifTres 



■ LE M ARCHE 
MONDIAL DU L0I5IR 

Le marche du Iotsir 
en 1999 a represente 

6.1 milliards de dollars. 
soit une augmentation 
de 11 % par rapport 
al'anneel998etses 
5,5 milliards de dollars. 

Plus specialement, 
le marche dujeu video 
en 1999 a represent? 1 

4.2 milliards de dollars 
(13,5 % de plus qu'en 
1998). Le marche 
dujeuPCaeteevalue 
a 1,9 milliard de dollars 
en 1999, soit une 
augmentation de 15,5% 
par rapport a 1993 et son 
chiffre de 1,8 milliard 
de dollars. 
{Source NPD Group.) 

■ LE MARCHE DU JEU 
VIDEO AUXETATSUHIS 

60 % des Americains 
ages de plus de six ens 
(environ 145 millions 
de personnes) pratiquent 
lesjeux video sur PC 
ou console. 43 %d'entre 
eux sont des femmes. 



La mort des Majorette 

Un serieux concurrent pour le celebre Micro Machines debarque. 

Les petites voitures Hotwheels (concurrentes directes des Majorette), 

cela vous dit quelque chose ? Mattel I'espere puisque Micro Racer, 

exploitant les celebres jouets a quatre roues, est annonce. Resultat, on se 

coltinera des courses endiablees (en Solo et en Multijoueur) dans des 

environnements delirants tels qu'un bureau, une chambre ou la plage. Rien 

de transcendant en soi, mais sachant que les responsables du projet sont 

les auteurs de I'excellent Funtracks (UDS), tous les espoirs sont permis. ■ 



■.>■:- '^'iii- 




■ MINI, MINI, MINI... Tout est petit dans 
Micro Racer, enfin surtout les voitures. 
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Le reunif icateur 

Conquer e/ la Chine dans le sang et la douleur. 



■ CHINOISERIES Le niveau de detail des 

batiments est plus que correct. 




Base sur un roman historique 
> ■ -"*" completement inconnu en 

% France, Le Destin du dragon 

vous plongera dans 

un confiit ,4^HI 

opposant trois 

seigneurs 
de guerre pour la domination de la Chine. Prevu 
pour sortir a la fin de I'annee du dragon (sera-t-il g 
renomme Le Destin du serpent si le „__ 

developpement traTne jusqu'en 2001 ?), ce 
jeu de strategie edite par Eidos vous mettra 
dans la peau de i'un d'entre eux. Comme 
c'est maintenant souvent le cas, chaque 
camp possedera ses propres unites, 
constructions et developpements 
technologiques, mais I'originalite 
de ce jeu pourrait venir de 
ses nombreuses 
manieres de 
vaincre. Controle 
militaire, 
economique 
(gestion du 

commerce et de la recherche) 
ou politique (gestion de la 
diplomatie et des alliances), 
ce sera a vous de choisir. 
Un Age of Seigneurs de 
guerre en puissance ! ■ 



Perdus dans lespace 

Que deviennent des novices face a un PC connecte au Net ? 




La societe 
/ oli dfc >l IconMedialab, specialisee 
I PoSf<£ MOM] dans le consulting en 



matiere numerique, a 
installe devant des PC 
connectes a Internet des 
gens ayant deja utilise un 
ordinateur, depuis un an 
au moins, afin de tester 
leurs reactions face au 
Net. Les resultats furent 
edifiants. II s'avere par 
exemple qu'une moitie 
des utilisateurs s'arretent 
sur la page d'accueil 

des sites en declarant « il n'y a vraiment rien sur cette paqe », sans avoir I'idee de cliquer 
sur les liens pour aller plus avant. Autre information interessante, I'utilisateur occasionnel 
met environ 42 minutes a installer un kit tie connexion et reste ensuite bloque sur la page 
de presentation du fournisseur d'acces ! Une large proportion des memes rediqe les malls 
dans la petite case « objet ». II apparaTt aussi que certains confondent le site qu'ils 
cherchent avec la page de resultats de leur moteur de recherche prefere. Enfin, 20 % des 
gens qui pretendent savoir se servir de V e-mail ne savent ecrire... qu'a une seule adresse. 
Les amis dans le monde entier, ce n'est pas pour tout le monde ! ■ 
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OFFBS 



La Crayven Corporatic 
vous offre un travail 



Action pure. 
Adrenaline garantie. 

Forte experience des 
assauts frontaux scrait un pi 
(Lavette inteUectuelle s'abste 



Prochainemer 

www.sierra.fr/ GroundCont 

Z3RDUNQ 




Nuit blanche 
cherche joueurs 

Might & Magic se fait honteusement exploiter. 

Mors que des milliers de joueurs deperissent lentement mais sOrement en 
passant leurs nuits sur Might & Magic VIII (en anglais), 3DO presente deja 
les premiers ecrans de leur prochain produit derive de ce fantastique univers : 
Legends of Might & Magic. L'intrigue lancera vos heros (six classes au choix) 
a la poursuite d'un fou a travers I'espace (quatre mondes a explorer) et le 
temps. Les grandes nouveautes de ce volet resident d'une part dans 
['utilisation d'un moteur qraphique enfin decent, le LithTech 2.0 (Shoqo et 
Blood 2), et d'autre part dans I'exploitation de I'aspect Multijoueur avec 
des modes Cooperatif (a six) ou Deathmatch 
(a quinze). Profitez done du peu de 
temps qu'il vous reste pour finir ■^f \ 



^ 




■ AUX SORTS COMPAGNONS ! Attaque de tous les cotes, vous devrez user de toutes les 
aptitudes de vos personnages pour vous en sortie. 



Baldur's Gate et Fallout sont de sales voleurs ! Bon, ce n'est 
pas tout a fait vrai mais e'est ce qu'a du penser SSI qui a edite 
pendant des annees des jeux de role ne touchant qu'un public 
restreint. Mais I'heure de la revanche a enfin sonne avec 
Pool of Radiance 2 : Ruins of Myth Rannor. Dans le bon vieil 
univers de Dungeons & Dragons, la brume malefique 
transformant les etres humains en morts vivants se repand 
a nouveau et ce sera a vous et a vos cinq compagnons 



de juguler cette menace. 

Le jeu s'annonce magnifique, melant des 

decors en 2D avec des personnages et des objets en 3D, ce qui 

vous permettra par exemple de bloquer une porte avec une table. 

Autre nouveaute, I'application pour la premiere fois du troisieme 

set de regies, apportant entre autres des sorts inedits, 

des personnages multiclasse et des combats pius dynamiques. 

Vivement novembre. ■ 




SANS COMMENTAIRE. 



C'est vrai, nous vous avions queique 
peu tendu la « lance » avec la capture 
du mois dernier. Mais c'est 
Raphael Vellas (Bourg-en-Bresse) 
qui gagne I'abonnement d'un an 
a Gen4 PC. Pour subir le meme sort, 
envoyez votre legende : 

■ par e-mail: teignard@pressimage.fr 

■ par courrier au : 5/7, rue Raspail, 
93108 Montreuil Cedex. 

Bonne chance ! ■ 
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Sudden Strike mettra entre 
vos mains ta destine de milliers 




La Seconde Guerre raoniale inspire un nouveau jeude strategie. 




; 



Les choses etaientjealmes sur 
ftpnt^es jeux.de strategie en 
tais ee calme 
r cachait une serieuse 
reprise des hostilites ! Parmi les 
nombreux softs dont il faudra 
bientot repousser les assauts, 
voici Sudden Strike. Servi par des 
i grapiiismes extremement 
_plaisants, d'une finesse rare dans 
km genre repute austere, il se 
^presente surtout comme un s 
nouvel echelon dans la course ag 
r nombre d'unites presentes.dans 
|[es missions, puisque i'on pourra 
.>eti afficherjusqu'lf un millier ! 
^Le but avoue des auteurs est de 
"se rapproetfer le plus possible 
id'une veritable simulation 
puisqu'il ne sera pas possible de 
generer des unites a volonte. 
Comme dans la realite, le joueur 
n'en possedera qu'un nombre 
limite et devra done privileqier 
la veritable strategie a I'assaut 
frontal. L'interface (tres classique) 
et la realisation etant pour 
I'instant impeccables, reste a voir 
si I'interet (tant de realisme ne va- 
t-il pas nuire a I'aspect « fun » ?) 
sera au rendez-vous. Pour en 
juger, la mobilisation generale 
devrait avoir lieu en septembre. ■ 



La nouvelle economie envahit fes magazines de jeux 
video ! C'est pourquoi les pubiicites pour de nouveaux 
sites Internet dominent notre campaqne mediatique 
du mois. II va falloir vous y faire ! 



MEILLEURES PUBLICITIES DE MAI 



OINFOGRAMES 
CRUSADERS OFM&M 
Fini le temps ou le joueur se 
faisait exterminer parce qu'il 
etait en mode Dialogue. 
Les pubiicites pour 
Crusaders of Might and 
Magic vont forcement vous 
faire changer d'opinion sur 
les jeux de role ! Ce qui ne 
gache rien, elles sont plutot 
droles... Pour une fois ! 
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Tres stylisee, cette 






publicite pour un 




T iSb' 


magazine de societe 
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en ligne est vraiment 


■ .. ■■ 




reussie. Pour une fois 






que ie visuel ne croule 
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pas sous des dizaines 
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d'accmches ! 
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■ HEUHE OE POINTE Vouscontrolerez 
un nombre d'unites sans precedent. 



PIRE PUBLICITE DE I 



YAHOO 

YAHOO TRAVEL 
Si cette pub est la pire du 
mois, c'est simplement parce 
qu'elle est effrayante. 
Imaginer passer plus de 
deux heures dans cette 
caravane en forme de 
cochon est absolument 
deprimant. Moralite : 
ne prenez pas ('organisation 
de vos vacances a la legere 
et faltes appel a 
des professionnels. 
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D'EMPW)] 



EN6AGEX-WWS 



L'Ordre de la Nouvelle Aut 
vous off re une nouvelle vi< 

Ni recolte de mineral, 
Ni construction de bases. 

Tactique pure. 
Adrenaline qarantie. 

Fortes capacites intellectvelles 

indispensables. 

(Brute epaisse s'abstenir) 

Prochaineraen 

www.sierra.fr/GroundContn 

HaNTROL 



NEWS 



Hit Gen4 PC 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 meilleures ventes do mois d'avril ainsi 
que le hit de la redaction dans les categories Strategic, Action et Role/aventure. 



WW Soldier of Fortune 




jH • Activision • quake-like 




^H Voila que Soldier ot Fortune pren 

"J gentlls Sims en tete du hit parade 

vous etiez f rust res de quake-like 


la place de; 
Apparemment, 
sn Solo, avec ces 


rjpn 
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F12000 
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Electronic Arts * simulation de F1 



sportlves, Electronic Arts ss lance 
a I'assaut de la F!, et vislblement 
cela vous seduit. Pole Position pour 



Force Commander 







• Ubi Soft • strategie 
La premiere adaptation de I'univers de 
Star Wars dans le monde de la strateg 
en temps reel a decu la presse mais pi 
les fans ! Les Rebelles iront-ils jusqu'a 



Need for Speed Porsche 2000 j 



L_i; 



Electronic Arts • course de voltures 
pepees, ce solt de grand 



Everquest 



I 



Ubi Soft • role on-line 
Le musrdes univers permanent; 
enfin en France, agremente de I', 
qui fait courir les fans du monde 



Les Sims 







Electronic Arts • simulation de v 

ill Wright, createur de la serie des Sir 

City, signe une fois de plus un grand jei 

S'il perd la premiere place, il n'en reste 

pas mains parmi les tout premiers dam 



Imperium Galactica 2 



M 



GT Interactive • strategie/gestio 
completement passes 

a cote de ce jeu de gestion-strategie 
dans I'espace. Heureusement, vous li 
u I rendez justice en le faisant rentre 



i hultieme plac 



Tzar 



H 



• Take-Two Interactive " strategic 

sympathigue arrive a calmer le manque 
des fans des softs de Blizzard - 

que Warcraft III arrive. 



The Age of Kings 

■M * Microsoft ' strategie 
C I I 1 Bel effort pou 

des classics 
■gbgi reel qui, si* rr 
I — i I parvient a res 



alf-Lif e Generation 



• Sierra • quake-like 

Cet enieme pack reqroupant Half-Life, Jeu de 
I'annee, Half-Life : Opposing Force et un tee-shirt 
fait des ravages. II passe de la cinquieme a la 
deuxieme place du hit-parade. C'est siir, Half-Life 
est entre au Pantheon des jeux mythiques ! 
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Essai reussi p< 

des Alone in tt 

1BTT1 

ia ^ s| 

Cet inoxydablt 
peu ce mois-ci 

iOTlil 

Une simulator 
Rude baisse pi 
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Messiah 

■ Virgin • aventure-action 

le Shiny talonne le demon de Crya. 
vantage dans un mois 7 Suspense . 

LEntraineur 99/2000 

* Eidos • gestion 



Armageddon's Blade 

• Ubi Soft • strategic tour par tour 

Might £ Magic III : que du bon ! 

Comanche vs Hokum 

• Ubi Soft • simulateur d'helicoptires 
serieuse mais dont I'austerite 

;s fanatiques du genre. 

Ultima Ascension 

• Electronic Arts * jeu de role 



Silver (best of) 

• Infogrames ■ jeu de role 



HI w in I C&C : Mission Hydre 

■ill I • Electronic Arts • strategie 



wvm .7] Rally Master 

UJ I • Infogrames • i 

cette simulation de rallye meriti 

ecu sss?. 



ategie au pays d 



LEGENDE 


SOURCES 


III A,-| 1 

A En hausse 
— Stable 
T En baisse 


Le hit des ventes 
nous est fournl 
par ScoreGames. 
Liste des 

magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(2,23 F/minute) 

SCQ0£G4M£5 



' Redaction 




Metal Conflict ■ Take-Two 
Les Fourmis • Mic raids 

■ Electronic Arts 



H T 2 Shogun Total War ■ 



Pas autant de changements que prevu - 
retard de sorties oblige - dans notre 
classemerit, mais I'excellent Metal 
Conflict vient chasser un Tzar lassant 
sur le long terme . 



HIT 



Redaction 



ide -Cryo Interactive 




mm ~ Messiah • Interplay 

■ < Starlancer ■ Microsoft 
n ▼ 3 Rogue Spear 



Take-Two lntei=ci : ve 



5WAT 3 • 5ie 



Pas de grands bouleversements non 
plus ici, meme si ie trepidant 5tarlancer 
pousse Dark Project 2 vers la sortie et fait 
paraTtre tous ies softs de sa cateqorie un 
peu yieillots. 



HIT, 



Redaction 




- Planescape Torment • Interplay 
^~~| Nox ■ Electronic Arts 

- | Tomb Raider IV • Eidos 
-~~| Gabriel Knight 3 • Sierra 

Calme plat dans cette categorie. Martian 
Gothic n'est pas passe loin de son entree 
dans le hit, mais il avait affaire a irop forte 
competition pour pouvoir deloger ses 
concurrents. 
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64 Mo de memoire 
2 processeurs / 
RAGE 128 PRO mon 
en paralelle procurent i 
RAGE FURY MAXX i 
puissance 3D incroya 
qui en fait la carte ultime 
tous les passionnes de jeux 






Le processeur ATI RAGE 128 1 
associe a la puce video 
RAGE THEATER fournissent i 
carte RAGE FURY PRO V 
(Video In / Video Out) 
meilleur de la puissance 
et la polyvalence de la video 



> Processeur 3D, 2D et videt 
ATI RAGE 128 PRO 

• AGP 4X (compatible AGP 

> 32 Mo & RAMDAC 300MH 

> Support cable des DirectX 
Texture Compression 

■ Decompression DVD/MPEi 
100% materielle 

> Acquisition de sequences 
video (RAGE THEATER) 

> Sortie TV (RAGE THEATER 



WER 

SREED 



ca 



g^^0^ 



vnwf.ati.com 
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NEWS 



Hors-sujet 

UNE ACTUALITE DU MULTIMEDIA (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, JEUX, ETC.) QUI, 
COMME LE JEU VIDEO, ABORDE L'lMAGINAIRE SOUS TOUTES SES FORMES. N'Y CHERCHEZ PAS UNE LISTE 
EXHAUSTIVE, SEULS LES PRODUITS QUI NOUS ONT PLU Y SERONT DETAILLES. 




Mission to Mars 



CINEMA 



% 





olonisation. Echec d 



ioit est envoyee sur Mars en vue d'une 
rhec dramatique : les astronautes sont 
:res. Une seconde equipe part done en 
e douter que Mars dissimule un secret 
ute i'humanite. Ce tftrtf/ercosmique et 



uete de la verite, sans se douter que Mars dissimule un secret 

"ssentiel pour toute i'humanite. Ce thriller cos mique et 

antastique beneficie d'un suspense sans faille et d'une 

reconstitution impressionnante a laquelle la Nasa n'est pas 

etranqere. En revanche, te message spirituo-new age 

'-- directement issu de X-Files va en enerver plus d'un ! 

"--' Brian dePaima Ih53 



La revolte de Hop Frog 



LA -REVOLTE 
D HOPFRO*, 



Cube 

Un fftn'//er mathematique comme 
il en existe aucun : cinq personnes 
bloquees dans un mysterieux 
assemblage de cubes pieges ! 
But du jeu : trouver la sortie 
sans mourir en decouvrant 
le fonctionnement du cube. 
Cauchemardesque et deconseille 
aux claustrophobes ! 
LES BONUS TVes honnetes : 
le premier court-metrage du 
realisateur qui prefigure deja Cube 
(14 mn), une interview promo, trois 
scenes coupees qui ont bien fait de 
I'etre et le story board de certaines 
scenes avec les extraits 
correspondants. Sympa. 

■ Real. Vincenzo Natali ■ Metropolitan 
Video ■ zone 2 ■ son Dolby Pro Logic 

■ 1h26 ■ env. 200 F. 
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Objets manimes, avez-vous done une 

ame ? En lisant Hop Frog, la reponse 

est oui ! Deux cow-boys atypiques 

vont done affronter une armee 

de rails, de cafetieres, de pelies, 

de pioches et autres meubles 

en revolte centre les hommes. 

Sur fond de mythologie indienne et 

sous perfusion drolatique, Hop Frog 

est un rejouissant delire ou 

I'etrangete du dessin le dispute a 

celle de I'histoire I C'est une 

reedition a ne pas manquer. 



Corruption 

Preparez les | 
pots de vin ! 
Ce sympathique 1 
jeu demandera 
aux joueurs une 
maTtrise absolue 
du « graissage 
de patte » ! I 
But : obtenir des i 

marches juteux en versant des 

sommes d'argent aux politiques. 

Qa rappelle vaguement Constructor 

et c'est irresistible a partir de trois ! 



Savoirs et pouvoirs 

Deja le troisieme 
tome du cycle 
de Longwor ! 
Augustin I 
I'aventurier 
passe d'Tle en i 
Tie sur ce 
mysterieux 
archipel hors du I 

temps, oil se succedent des 

creatures etranges, dans I'univers 

merveilleux le plus credible qu'on ait 

vu depuis longtemps. 






Le heros de la serie IR$ est special 
c'est un inspecteur des impots 
americain ! Mais c'est aussi un 
enqueteur. Dans ie premier tome, 
I'assassinat d'un banquier suisse 
le conduisait a la fortune soudaine 
d'un rescape des camps de 
concentration... Dans ce dernier 
episode, on decouvre que 
les personnaqes de cette histoire 
brulante cachent un secret. 
Un sujet delicat traite avec finesse, 
de Taction et du suspense : impec ! 



Ouand Luc Besson part a la rencontre de Jeanne d'Arc : une aventure baroque, pleine de sang, 

de fureur et... de spiritualite ! Image et son se revelent impeccables avec une gestion violente 

du 5.1. Attention, les sous-titres sont uniquement en anglais. Grandiose. 

LES BONUS Petite deception : un reportage retracant vite fait la vie de Jeanne d'Arc 

et visiblement reserve aux incultes americains, la musique du film isolee, les biographies et 

le trailer. Et /emaking-of de 45 mn diffuse sur Canal+ alors ? Peut-etre sur I'edition zone 2 ? 

■ Real. Luc Besson ■ Columbia Pictures ■ zone 1 ■ son 5.1 et 2.0 ■ 2h35 ■ env 200 F. 



Soiree enquete 

§s Vous avez 

toujours reve de 
participer a une 
enquete policiere 
mais vous 
, n'etes ni flic 
ni assassin ? 
Dans ce cas, 
' achetez cette 
boTte et organisez une vraie murder 
party ! Elle comporte absolument 
tout pour jouer et promet une soiree 
passionnante et etonnante. 




La Momie 

En 1926, une archeologue qodiche et un aventurier a la recherche 

des richesses d'Egypte reveiilent une momie malefique. Dote de superbes 

effets speciaux, d'un humour omnipresent, le combat de ces personnaqes 

truculents contre une effrayante momie arrive presque a la hauteur 

d'un Indiana Jones. 

LES BONUS Entre la genese du personnage de la momie, I'excetlente 

decomposition des effets speciaux de cinq scenes du film, les trois extraits 

inedits, les infos sur I'Eqypte, la biographie des acteurs et les bonus 

DVD-ROM (le site du film a consulter off-line ), vous ne saurez plus 

oil donner de la tete ! 

■ Real. Stephen Sommers ■ Gaumont Columbia Tristar ■ zone 2 ■ son : 5.1 (frangais) 

■ 1ti59»env.200F. 




violent... Ce delire psychotique ou 
se melent fantastique et foiie 
s'avere etre I'une des BD les plus 
bizarres du moment ! 
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Ninjaaaaa 



i 'o ■• i: : I Passage en trombe du grand ecran au 17 pouces 



■ EDITEUR Ubi Soft 

I DEVELOPPEUR Ubi Soft 
I GENRE course de voitures 

■ SORTIE juin 




eU njeu 
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D 'accord, les fans de Taxi 2 ont tendance a aller 
revoir le film deux ou trois fois, mais au bout d'un 
certain temps, il va leur falloir quelque chose pour 
tromper leur faim ou I'etat de manque va s'installer ! 
C'est sans doute en pensant a ces malheureux 
qu'Ubi Soft a decide de sortir une version jeu video de 
ce blockbuster a la franchise. Au programme, bien sur, 
des courses de folie dans les rues de Paris et 
de Marseille, mais les developpeurs n'ont pas voulu 
s'arreter en si bon chemin. Sur le modele de Driver, 
Taxi 2 offrira, outre un mode Arcade classique 
(ou i'on affrontera quand meme le champion du monde 
des rallyes, Jean-Louis Schlesser, excusez du peu !), 
13 missions suivant le scenario du film, missions que le 
joueur sera oblige de remplir dans I'ordre, sans pouvoir 
sauter du coq a I'ane ! 

Passe-moi la cie de 13 ! 

Outre les obstacles a eviter, on ne disposers que 
d'un temps limite pour terminer sa mission. Pire encore, 
si la celebre 406 de Daniel dispose d'un « boost » 
impressionnant, qui apparaTt sous la forme de 
gigantesques fiammes jaillissant du pot d'echappement, 
en abuser vous fera litteralement exploser en mille 
morceaux ! Et attention a choyer votre voiture, car les 
surchauffes du moteur ou des chocs trop frequents 
nuiraient gravement a sa sante ! Heureusement, le 
manuel du parfart petit bricoleur est fourni et la celebre 
Peugeot ne gardera pas lonqtemps son aspect premier : 
au fur et a mesure que 1'aventure avance, on pourra lui 



offrir six ameliorations : des ailerons au booster, 
en passant par une carene incroyablement surbaissee 
pour mieux decoiffer les passants et ridiculiser la police. 
Avec les affreux ennemis japonais par-dessus le marche, 
on comprend aisement que Taxi 2 n'aura rien d'un jeu de 
course ordinaire ! Cet aspect « basique » du soft n'a 
pourtant pas ete neglige non plus. Grace a differentes 
astuces des developpeurs (notamment les voitures 
et les decors alentour qui s'allongent lorsque vous 
les depassez), I'impression de Vitesse est proprement 
effrayante. D'autant plus effrayante que se tromper 
de direction est une cause d'elimination, ce qui pose un 
probleme pour qui ne connaTt pas Marseille (ou Paris) 





Rapprocheriez-vous 
plutot Taxi 2 

de Driver ou de 
Midtown Madness ? 
Taxi 2 est un jeu 
unique ! II est le 
premier a immerger 
les joueurs dans 
deux vraies villes 
franchises : Marseille 
et Paris. De plus, 
il est extremement 
realiste parce qu'if 
est adapte du film 
du meme nom : 
les spectacteurs 
retrouveront les 
Peugeot 406 et 306 
Rallye reproduites 
fidelement ; les voix 
des deux comediens 
principaux (Samy 
Naceri et Frederic 
Diefenthal) qui sont 
retoumes en studio 
specialement pour 
nous ; et des scenes 
video inedites. En 
terme de gamepiay, 
on peut dire que le 
mode Missions de 
Taxi 2 se rapproche 
un peu deDriver car 
il.faut reussir 
les missions en un 
temps limite et 
eviter [a casse ! 
De quelle 
maniere 
producteurs 
et realisateurs 
se sont-ils 
impliques? 
Luc Besson et Gerard 
Krawczyk ontsuivi 
le developpement 
du jeu de tres pres. 
lis nous ont non 
seulement permis 
d'assister a quelques 
jours de tournage et 
de filmer en camera 
numerique les 
vehicules sous tous 
les angles, mais 
ils nous ont aussi 
fourni le script An 
film et des scenes 
video rush. 



■ L'CEIL AUX AGUETS Ce tableau de bord vous donne aussi le 
temps restant pour accomplir la mission. Tachez d'ouvrir I'oeil. 
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A fond les ballons (de rouge) 



II n'y a pas qu'au cinema ou dans les jeux que les conducteurs battent des records... Sur la route aussi, 
ils se distinquent, mais s'agit-il de records de Vitesse ou de c..., euh, de betise ? 



■ TOURISME VIRTUEL Les Marseillais pourront se delecter du 
paysage - du moins avant que ne commence la mission. 

sur le bout des doigts ! Heureusement, les panneaux de 
signalisation, non encore implemented, pourront aider 
les pauvres neophytes perdus dans la cite phoceenne ! 
Interdit aussi de rouler a contre-sens ou de franchir 
les barrages ! Chez Ubi, on ne rigole pas avec 
la securite routiere ! Les obstacles (caisses, barrages, 
etc., entierement en 3D) seront difficiles a eviter 
a 240 km/h. 

Oil est la sardine ? 

La reconstitution des villes est plutot agreable a 
regarder, mais c'est hors des rues goudronnees que les 
graphismes ont ete les plus soignes. Tous les Marseillais 
vont vibrer a la vue de leur Vieux Port et de la 




Samy Naceri n'est pas le seul a battre des records i D'apres les archives de la Securite 
routiere, le chauffard le plus rapidejamais chronometre en France faisait du 235 km/h - 
impossible de savoir avec quel genre de voiture ! Autre record peu enviable, celui de 
I'alcoolemie, qui avoisinerait les 10 grammes d'alcool dans le sang, toujours selon les 
memes sources. Enfin, moins dangereux pour la vie des autres, le record de vitesse sur 
piste par un vehicule a moteur est de 696,3 km/h. Quels petits joueurs dans Taxi 2 ! 
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Mediterranee qui scintiile sous le soleil, et pour une fois, 
les arbres n'ont pas I'air de planches toutes plates en 
2D. Les phases de conduite de nuit sont egalement 
assez belles, et pour une fois, la zone d'eclairage des 
phares est un tout petit peu realiste. Pour I'instant, la 
seule reserve que I'on peut faire sur le jeu reside dans le 
controie de la voiture, raide et assez peu vraisemblable. 
Mais gaqeons que ce defaut sera vite corrige, tout 
comme les nombreux bugs graphiques qui encombrent 
encore I'ecran. Impossible aussi de juqer de I'interet de 
la partie Aventure, puisque la version actuelle nous fait 
sauter d'une mission a i'autre par simple choix, sans 





■ QUARTIERS CHAUDS Cette visite de Marseille by night a fond la 
caisse fera froid dans le dos aux pilotes les plus accomplis. 



■ TOLE FROISSEE Dans Taxi 2, attendez-vous a vivre des carambolages hors du commun. 
Esperons que les dommages seront visibles sur la voiture... 

prendre en compte les objectifs. Dommage egalement 
qu'aucun mode Multijoueur ne soit prevu... Se tirer la 
bourre, a 250 dans les rues de Paris, voila qui aurait ete 
impressionnant. Enfin, ies cinematiques ne sont pas 
encore presentes et c'est fort dommage ! En effet, 
comme, pour les vrais fans, un bonheur n'arrive jamais 
seul, fes cinematiques entre les missions seront 
remplacees par des extraits inedits du film. Le jeu video 
est vraiment le paradis des fetichistes... ■ 
- Remy Coavec 
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OCCASION 



^elie 30 m, 5 voiles, 25 canons, 
etat (en bois des lies), 
ale pour abordages 
ombats rapproches. 
idue avec equipage 

Contacter Uluk ie borgne 
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Station keeper 

Startopia [ Devenez le P.-D.G. d'une colonie spatiale aux habitants tres tres... spatiaux ! 




pour commencer a I'amenager. Ouand vos portes seront 
ouvertes, des voyaqeurs de I'espace commenceront a 
affluer dans votre petite station. A vous de savoir les 
retenir en leur amenageant des lieux de plaisir divers 
(restaurants, chambres confortables, plantes erogenes, 
etc.) et surtout en recreant leur environnement familier. 
Certains se complairont au milieu de simili planetes 
volcaniques, pleines de roches et de lave, d'autres vous 
demanderont de leur construire des mini-palais au luxe 
babylonien, d'autres encore, veritables babas cool de 
I'espace, ne s'epanouiront qu'au contact de la verdure 
et des gentils petits animaux qui qambadent sous les 



■ GREASE Parmi les incontournables pour retenir vos visiteurs, la boTte de nuit 
intergalactique ! La musique alien est fournie avec la boule a facettes. 



Les softs de gesiion se suivent mais heureusement, 
les createurs font preuve d'assez d'imagination 
pour qu'ils ne se ressemblent pas ! Startopia va 
etre un nouvel exemple de ce que peuvent faire 
les Anglais quand ils s'autorisent tous les delires. 
Preparez vos scaphandres ! 

Apparemment, « squatters est une profession 
d'avenir ! Nous sommes dans une galaxie tres 
lointaine, a une epoque indeterminee. Une guerre 
galactique vient d'avoir lieu (sans doute autour d'une 
question de taxes commerciales...) et a laisse pas mal de 
debris en tout genre flottant dans I'espace. Debris parmi 
lesquels on trouve d'enormes stations spatiales en forme 
d'anneau, encore totalement operationnelles, en fait, 
de veritables mines d'or pour un petit alien ambitieux ! 
La start-up du futur ne vendra pas des tartes aux 
pommes aux encheres sur Internet, elle tentera de 
resoudre le plus terrible probleme de la galaxie : la crise 
du loqement ! Dans Startopia, done, vous commencerez 
par vous emparer d'une station spatiale abandonnee, 
puis vous devrez vous servir de vos credits d'energie 



■ EDITEUR Eidos 

■ OEVELOPPEUR 
Mucky Foot 

■ GENRE 
gestion-stratogie 

■ SORTIEeteZOOO 




■ RANCON DU SUCCES Si vous devenez u 
a succes, attention a la surpopulation ! 



Clients d if f iciles 



i^Jf-H't.'! 




■ SAVANTS FOUS Les esprits tordus de Mucky Foot ont imagine 
des machines particulierement delirantes pour leur petite station ! 




C'est vrai, quoi, ils poussent un peu vos clients de Startopia I Reconstitution de leur 
habitat naturel (de la foret luxuriante aux decors volcaniques ravages), amenagement de 
lieux de plaisir specialement adaptes, discotheques qui passent les derniers tubes alien 
a la mode... Gerer une station spatiale chic n'est pas de tout repos I Heureusement pour 
eux, Will Smith et Tommy Lee Jones n'avaient pas autant de problemes dans Men in 
Black ! Une tasse de cafe, une console d'aiguilleur du ciel, voire meme un job de prof 
de maths, et hop ! leurs clients etaient heureux ! Dites, on pourrait pas echanger ? 
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En voyant Startopia, 
tout le monde doit 
vous parler de 
Dungeon Keeper? 

Oui, et honnetement. 
ajdebutga nous a 
enormementsurprisl 
lei. a Mucky Foot, nous 
sommes presque to us 
des anciens de Bullfrog, 
mais aucun d'entre nous 
n'a jamais travaillesur 
un Dungeon Keeper ! 
Quel est Ee defi 
le plus difficile 
a relever 
sur Startopia ? 
Tres clairement, 
rinterface 1 Nous voulons 
offrir aux joueurs plein 
de possibilit.es pour 
construire leur station. 
essayer d'influencer 
leurs creatures, vaincre 
les autres possesseurs 
de stalions spatiales. 
ou tout simplemenl 
construire la plus belle 
base de la galaxie, mais 
sans interface simple. 
lejeunevaudrarien. 
Quelle est la part 
de ('humour dans 
Startopia ? 
Enorme I Nous n'aimons 
pas du tout ies 
simulateursdegestion 
trop terries, sans 
imagination. Dans 
Startopia, nous allons 
multiplier les dins d'ceil, a 
Sfar Wars et Star Trek bien 
sur, mais aussi des choses 
plus etonnantes, comme 
Ouake et Magic Carpet ! 
Ceriaines de nos petites 
provocations vont meme 
faire crincer quelques 
dents, et on adore ga ! 



Negligeztrop 
I'ame de vos 
creatures et 
leurs corps 
finirontpar 
en souff rir. 
Uue petite 
crise de f oi, 
mesfreres? 




frondaisons. Bien sur, le moral de vos creatures (qui se 
divisera en Corps, Ame et Esprit) influera sur votre 
reussite, et il faudra deployer des talents de diplomate 
pour arriver a faire cohabiter certaines especes entre 
elles. Comment, cela vous rappelle quelque chose ? 
En effet, ceux d'entre vous qui ont deja joue a Dungeon 
Keeper risquent de trouver quelques similitudes avec 
ce celebre simuiateur d'esprit du mal - les fondateurs 
de Mucky Foot sont tous d'anciens employes de chez 
Bullfrog, ceci'explique peut-etre cela ! 

Les donjons dans I'espace 

Comme dans Dungeon Keeper, vous devrez vous 
montrer le meilleur note du monde afin de retenir vos 
precieux invites et employes, non pas tant pour etablir 
votre superiority militaire sur vos voisins (encore que 
cet aspect des choses ne soit pas negfigeable) que pour 
vous enrichir de fagon honteuse. Ouand les creatures 
s'installent chez vous, vous avez deux solutions. Ou bien 
vous les embauchez pour vous aider a entretenir votre 
station, ou bien vous les laissez s'installer comme 
residents, et vous allez vous repandre en efforts 
surhumains pour gue leur presence vous fasse amasser 
le plus d'enerqie possible. Le tout etant bien sur qu'ils 
vous en fassent plus gagner gue vous n'en depensez... 
Meme si les developpeurs ont quitte la maison mere, 
on retrouve dans Startopia tous les ingredients qui 
ont fait le succes des softs de gestion made in Bullfrog. 
L'imagination au pouvoir (attendez de voir des salles 
deiirantes comme celles de I'arbre a plaisir), I'humour 
omnipresent (les amateurs de science-fiction penseront 



souvent, entre autres, au « Guide du routard 
intergalactique») mais aussi le soin apporte aux 
graphismes, trop souvent negliges dans ce type de jeux. 
La 3D, qui n'est pas sans rappeler celle de Ouake III 
ou Messiah, est absolument superbe, et une realisation 
impeccable permet de naviguer a toute Vitesse dans 
I'immense station spatiale. Et pour les allergigues a la 
gestion pure, Startopia inclura egalement un aspect 
strategique par le biais de missions a accomplir et 
d'ennemis a combattre. Bref, pour peu gu'ils arrivent 
a nous bricoler une interface sympathique et que 
I'intelliqence artif icielle tienne ses promesses, la galaxie 
n'a pas fini de rigoler ! ■ 
- Remy Coavec 




■ ROCKY 2000 Comme dans Dungeon Keeper, vous pouvez utiliser 
I'arene pour distraire vos creatures et ameiiorer vos combattants. 
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. .''occasion de cette nouvelle edition de I'Electronic 
w. Entertainment Expo, le plus grand salon dedie 
jf auxjeux video, tout le milieu s'et affadonn e^gndez-vous 
a Los Angeles (450 exposants e£|P 
presenters). Impensable done de cWWhWES 
de maniere exhaustive mats pas impossible de vous 
en faire decouvrir I'esseni 



mtiel... 
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Bungie Software donne une grande claque au jeu d'aventure-action. 



La survie de I'espece humaine passe par 
I'expansion. C'est en suivant cette philosophie 
que notre empire interstellaire s'est bati. 
Progressivement, hurt mondes ont ete 
approches puis colonises. Oh, bien sur, 
« empire » etait sans doute un bien grand mot, 
un peu pompeux, pour designer des bases encore 
naissantes et fragiles. Mais nous etions optimistes 
quant a leur developpement : I'Humanite partait 
a la conquete de I'univers. 

Quelle naivete I Nous avons rapidement decouvert 
que c'est aussi par I'expansion qu'arriverait notre mort 
lorsque notre chemin a croise celui de la Convenant. 
Cette alliance de peuples extraterrestres unis par une 
meme religion a en quelques semaines devaste avec 
une sauvagerie incomprehensible nos avant-postes 
avant de mettre ie cap sur notre planete mere : la Terre. 
En desespoir de cause, nous avons tente de detourner 
leur attention en les langant a la poursuite de I'un 



■ ED.TEUR Take-two Int. 
I DEVELOPPEUR 

Bungie Software 
I GENRE a venture- act ion 
I SORTIE septemore 



57/ n'a rien d'une nouveaute - nous vous en 
avhns parte en decembre - Halo n'en demeure 
pas moins I'un des produits les plus attendus 
du milieu. Les fantastiques videos de cejeu 
d'action en 3D presentees a l'E3 nous I'ont 
rappele. Et nous, quand on aime, on partaqe... 

de nos vaisseaux de guerre et cela a marche. 
Pourquoi avais-je choisi de faire partie de I'equipage, 
je I'ignore. Ce que je sais, c'est que nous les avons 
entrames aussi loin que possible, mais aujourd'hui, c'est 
fini. L'epave qui nous servait de navire s'est ecrasee sur 
une etrange planete : un anneau artificiel de 16 000 km 
de diametre nomme Halo. Desormais, Ie choix est 
simple : vaincre ou mourir. 

Ne vous trompez pas, Halo n'a rien d'un jeu de 
strategie en temps reel. Meme s'il integre des elements 
de tactique et d'aventure, il s'agira avant tout d'un jeu 
d'action. Dans la peau d'un soldat humain, vous devrez 
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livrer une veritable guerilla face a un adversaire 
extremement puissant et en surnombre. Oubliez les 
assauts frontaux, il faudra ici privilegier les actions 
rapides et discretes, botter le cul des aliens et 
etre parti avant qu'ils ne se soient retournes 
(beep-beep). Apparemment, il sera possible de passer 
d'un soldat a un autre (de la meme equrpe) lorsque 
plusieurs sont presents. 

Pas de temps mort 

Plus fort encore, vous pourrez par exemple sniper 
deux aliens et prevenir que la zone est libre 
pour I'atterrissage de vos coequipiers. Au programme 
des missions : infiltration, sabotage, snipe, vol de 




■ PULL ! Les vaisseaux alien volent vite, mais moins que ma 
roquette. Dommage pour eux. 




■ PAR ICI LA SORTIE Quel que suit I'endroit oil vous allez (bases comprises), il n'y aura aucun 
ecran de chargement. A I'instar d'un Soul Reaver, le jeu chargera constamment les decors. 



Vous pourrez 
emprunter 
n'importe 
quel vehicule 
pour vous 
balader 
sur Halo. 




technologie, etc. Et tout cela s'enchamera de fagon 
continue puisque aucune interruption (pas d'ecran 
de chargement, ni de « fin de mission ») n'aura lieu. 
Une tache difficile qui vous obligera a utiliser au mieux 
les opportunites qui se presenteront. 

Car I'une des grandes forces du bebe de Bungie 
reside dans la vraisemblance de son monde et le degre 
d'interaction avec I'environnement. Deux elements 
essentiels au concept d'improvisation. Ainsi, vous 
pourrez emprunter n'importe quel vehicule (Jeep, tanks, 
jets alien) ou armes pour vous balader a la surface, 
dans les cieux, sur I'eau ou encore dans des bases. 
Les developpeurs annoncent des modeles physiques 
hyper realistes (tant pour les personnages que pour 
les objets), une intelligence artificielle convaincante 
(certains adversaires prefereront se rendre plutot 
que se battre), une gestion poussee du climat ainsi 
qu'une faune et une flore criante de verite 
(on croise des groupes d'animaux qui se baladent 
ou boivent). Autant d'elements qui semblent 
au rendez-vous d'apres les videos. 

Autre qualite qui risque de seduire bien des joueurs : 
le mode Reseau. Celui-ci necessitera un veritable travail 
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■ ENGEANCE DE PROTOSS ? Les aliens, magnifiques, trahissent un leqer air de famille avec 
les Protoss de Starcraft. Malheureusement, on ne pourra les incarner qu'en mode Multijoueur. 



■ HOME, SWEET HOME Les bases sont gigantesques et, une fois 
repere, la fuite devient tres difficile. 
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■ CA GRIMPE SEC En reseau, les modes Capture de drapeau et 
Hoi de la colline seront presents, histoire de varier les plaisirs. 

d'equipe, notamment iors des phases de conduite avec 
par exemple un chauffeur, un copilote arme d'un 
bazooka et un canonnier. II sera aussi possible 
d'incarner les aliens Iors de qiqantesques conflits 
rmpliquant 64 participants. 

Vous I'aurez compris, sur le principe, Halo s'annonce 
particulierement ambitieux. Pourtant, la confiance 
reqne et il y a une bonne raison a cela. C'est que le 
moteur du jeu, deja larqement avance, est tout 
bonnement hailucinant. Au premier coup d'oeil, on pense 
a une cinematique pre-calculee mais il faut rapidement 
se rendre a I'evidence : il s'aqit bel et bien du jeu. 
Le luxe de details dont beneficient les personnages, les 
vehicules et les decors laissent pantois. Entre la qualite 
des textures, (es effets de reflets, de transparence ou 
encore ie tens flare, vos cartes video vont reellement 
donner )e meilleur d'elles-memes. Et les animations ne 



■ SANS QUEUE Nl TETE Cette bande transparente que vous apercevez a ('horizon n'est autre 
que le monde sur lequel vous etes. On dirait que les auteurs apprecient le ruban de Mobius. 

sont pas en reste. II faut voir les extraterrestres se 
mouvoir, les roues de votre buggy s'aplatir 
independamment les unes des autres ou le conducteur 
bouger au rythme des chocs de la Jeep pour realiser le 
boulot fourni par les programmeurs. Cote son, Bungie a 
opte pour des themes a consonance symphonique dans 
la veine de Homeworld et le resultat est magnifique. 
Interet ou realisation, Solo ou Multijoueur, quel que soit 
I'angle sous lequel on I'aborde, Halo s'annonce grandiose 
et I'attente insupportable, alors pitie, messieurs les 
developpeurs, respectez vos plannings et donnez-nous 
notre cadeau de Noel en septembre. ■ 
-Frederic Dufresne 



HISTOIRES DE TRIBUS C'est en reseau 
que Halo montrera son potentiel, avec 
des vehicules necessitant plusieurs pilotes. 
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"La force est 

AVEC EUX 

ON NE PEUT 

*£^PAS LUTTER." 

Georges. L 




"Ce jeu pourrait 

releguer les films 

. au niveau 

prehistorique." 

Steven. S 

*■*• 

""Si les jeux 
devenaient tous 
des films, le cine 

!*i I RAIT DROIT AU 

bucher!" 
Luc. B 

• ••• 

"C'est le jeu qui 

pourrait faire 

couler le cinema." 

James. C 

• ** 
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ZING COMMANDER et de PRIVATEER 



Dans la peau d'un pilote du 45 e escadron de volontaires, 
jmbattre la coalition de I'Est pour prendre le contr6le du systeme solaire. 
at spatial combine habilement une intrigue digne d'un film de guerre et un moteur 

;,„,-,-, .-_. , _». .„„ -.venture incroyable. Tenement incroyable 

qu'on oublierait presque que ce n'est qu'un jeu. 



SORTIE EN Mfll 2000 



Jusqu'ou irez-vous: 



Microsoft 



LA VICTOIRE 



Commandos 2 | Mettez fin a la Seconde Guerre mondiale sur la pointe des pieds ! 



I EDITEUR Eicfos 

■ DEVELOPPEUR 
Pyro Studios 

I GENRE infiltration 

■ SDRTfE fin 2000 



Pour reussir, 
il faudra f aire 
appel aux 
competences 
de tousles 
personnages ! 



Voila deja plusieurs moss que Pyro Studios 
nous fait rever depuis I'Espaqne avec teurs 
annonces sur Commandos 2. II a pourtant 
fallu aller jusqu'a Los Angeles pour en 
savoir un peu plus, et surtout avoir quelques 
images supplementaires. Derriere les lignes 
ennemies, en fait... 



C'est sans doute pour nous mettre deja dans le 
bain que Pyro Studios et Eidos nous ont obliges 
a aller si loin pour revoir Commandos 2. 
En effet, tels de veritables James Bond avant 
I'heure, nos baroudeurs mal rases vont faire 
beaucoup de chemin pour se glisser « derriere les lignes 
ennemies» ! Les missions revelees au cours de l'E3 
vont emmener les apprentis saboteurs des frimas du 
grand Nord (ou il faudra s'introduire dans un immense 
complexe sous-marin, brrrr...) a la chaleur humide des 



jungles du Sud-Est asiatique (dans une prison 
ressemblant comme une sceur a celle du Pont 
sur la riviere Kwa'i) en passant par un porte-avions, 
le O.G. de I'armee japonaise et, les bunkers du mur 
de 1'Atlantique, le jour meme du debarquement... 

II est a signaler que le rythme de Taction semble 
s'etre cruellement accelere depuis ia derniere fois. 
Plus personne ne pourra faire semblant de croire que 
Commandos est un jeu de strateqie an tour par tour ! 
Quant aux personnages, ils beneficient d'une animation 
extremement realiste. Les mouvements de chacun sont 
differents selon ses specialites: le voleur saute a 
travers une fenetre, le Beret vert escalade, etc. 

Dream Team 

Les volontaires seront toujours a la tete d'une 
equipe de specialistes de la lutte armee aux 
competences plus que jamais complementaires. 
En effet, alors que dans le premier Commandos, certains 
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joueurs confiaient quasiment toutes les missions a leur 
personnage prefere (I'artif icier, notamment), ici, nombre 
de missions ne pourront etre reussies qu'en faisant 
appe! a tous les specialistes. Ainsi, seul I'espion pourra 
se faire passer pour un soldat aliemand, tandis que les 
charmes de la beile Natacha (Mata Hari de I'equipe) 
seront indispensables pour amener nos vicieux ennemis 
jusque dans le piege qui leur aura ete tendu. Autre 
scoop de taille, tous les vehicules presents a I'ecran 
seront utilisables par nos commandos (qui pourront 
meme en voler, les vilains sauvageons !) meme si te cas 
de I'elephant n'a toujours pas ete tranche a I'heure ou 
nous imprimons... Les fanatiques (ils sont nombreux) de 
I'imagerie de la Seconde Guerre mondiale se rejouiront 
d'apprendre que ces vehicules (ainsi que les armes et 
uniformes) ont ete reconstitutes avec un soin confinant 
a la maniaquerie. Enfin, comme on ne change pas une 
formule qui gagne, les missions du mode Muitijoueur 



seront calquees sur les missions Solo et se joueront 
en Cooperatif - la premiere bevue d'un des joueurs 
faisant perdre tous ses copains (on va encore se faire 
des amis). La possibilite de creer un site dedie a 
Commandos 2 sur Internet a ete evoquee mais chut ! 
A force de se mettre dans la peau de terribles 
guerilieros, nos amis de chez Pyro ont attrape la manie 
du secret. Soyons done discrets et attendons encore 
queiques mois pour en savoir plus. ■ 
- Remy Coavec 



Pole nord, 
mer de Chine, 
Japon... 
Nos heros 
se changent 
en globe- 
trotters ! 





■ POLYVALENCE Tous les vehicules de Commandos 2 seront 
utilisables, mais nous n'avons pas pu essayer I'elephant ! 



■ ACHTUNG ! VERBOTEN ! Certaines missions complexes vont elever le sabotage au rang des 
Beaux-Arts ! Si vous aimez tout faire sauter, vous etes parti pour des heures de bonheur ! 
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I 

Escape from Monkey Island I Guybrush Threepwood est de retour... Et en 3D ! 




Apres avoir connu la 2D classique et le style 
dessin anime, la serie dejeux d'aventure 
la plus celebre au monde (Monkey Island, 
pour ceux qui ne suivent pas) s'apprete a 
passer a la 3D. Les developpeurs vont pouvoir 
utiliser a bon escient {'experience qu'ils ont 
acquise sur Grim Fandanqo ! 



Pour ce quatrieme opus, les developpeurs de 
LucasArts ont en effet utilise la seconde 
generation du moteur 3D de Grim Fandanqo. 
Le personnaqe de Guybrush Threepwood a 
done subi un passage a la 3D, passage lui 
seant a ravir puisqu'il semble avoir rajeuni de plusieurs 
annees (mais quel aqe a-t-il maintenant ?). Allez savoir 
s'il y a un lien de cause a effet mais notre heros pourra 
desormais courir a travers les decors. 
Ces derniers, contrairement a ceux de Grim Fandango 
qui utilisaient une palette de couleur basee 
essentiellement sur .le noir et le blanc, sont tres colores. 
Aucun doute, le passage a la 3D est reussi et on 
retrouve I'ambiance graphique de Monkey Island 



1 EDITEUR LucasArts 
■ DEVELOPPEUR Uhf Soft 
I GENRE aventure 

I SORTIE octobre 




■ CELEBRITE Les faceties de Guybrush semblent tellement 
reconnues qu'un Planet Threepwood lui a ete consacre. 

immediatement. Cote scenario, ce quatrieme volet 
reprend I'histoire ou elle s'etait arretee dans le dernier 
episode. Ainsi, alors que Guybrush et Elaine rejoignent 
Melee Island apres leur lune de miel, ils decouvrent que 
cette derniere a ete declaree morte et que les autorites 
s'appretent a raser leur maison. En retablissant la 
verite, vous vous retrouverez embourbe dans une 
histoire bien plus rocambolesque. 
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■ ATHLETE ACCOMPLI Notre pirate prefere pourra desormais 
courir a travers les decors... Vive le progres ! 



Coup de theatre, si I'immonde Le Chuck fera une 
apparition, il ne sera pas votre principal ennemi, un 
promoteur defiant tous les pirates des alentours tenant 
ce role. Escape from Monkey Island reprendra les bases 
des jeux d'aventure classiques. Vous devrez done visiter 
de nombreux lieux (plusieurs Ties et de nombreux 
interieurs splendides), discuter avec un nombre de 
personnages impressionnant (par un systeme de 
dialogue a choix multiple) et gerer un inventaire 
(desormais en 3D, vous permettant de tournoyer autour 
d'un objet et d'y decouvrir de petits details). 
L'interface sera extremement intuitive puisqu'en vous 
positionnant devant un objet ou un personnage 
d'interet, une liste d'actions vous sera proposee. 
Les enigmes, quant a elles, seront dans la lignee des 
precedents episodes et vous devrez a nouveau trouver 
assez d'argent pour acheter un bateau et employer un 



I CURE DE JEUNESSE Avouez que depuis le temps qu'on joue a la serie des Monkey Island, 
n imaginait Guybrush un peu plus vieiix ! 

equipage. Mais, une fois de plus, Escape from Monkey 
Island tirera sa force de I'humour. La sequence d'intro 
donne d'ailleurs le ton. Vous y voyez Guybrush attache 
au mat d'un bateau pirate, I'air tres serein, pendant 
qu'Elaine se debarrasse d'une trentaine de pirates 
attaquant leur vaisseau. Bref, Guybrush est toujours 
aussi nul ! Les dialogues seront aussi ironiques 
et acerbes qu'avant et on retrouvera de nombreux jeux 
a base d'insultes tels que les combats a Tepee. 
A premiere vue, Escape from Monkey Island dispose 
done de tous les atouts pour devenir un incontournable 
du jeu d'aventure. ■ 
- Sebastien Tasserie 
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Black & White I Les megalomanes vont enfin pouvoir acceder a la divinite 





■ MERE POULE Pour bien eduquer vos creatures, il faudra les 
prendre au berceau. Etes-vous pret a bercer un tigre de 10 metres ? 

Les salons sont entre autres {'occasion de 
revoir les jeux qui nous avaient fait river 
il y a un an et qui ne sont toujours pas 
sortis ! Dans cette categorie, la star n°1 
etait incontestabfement Black & White, qui 
devrait bientot faire de nous des divinites 
(virtuelles, bien sur). 



Difficile dans un salon comme l'E3, hante de 
journalistes fourbus et de professionnels 
biases, de vraiment «creer l'evenement». 
C'est pourtant le tour de force qu'a reussi 
Peter Molyneux, createur de jeux aussi 
mythiques que Populous, Magic Carpet ou Dungeon 
Keeper, lors de la demonstration de Black & White. 
A peine celle-ci avait-eile commence qu'une bonne 
centaine de personnes se massaient autour de I'ecran, 
pour apercevoir de vagues images d'un des jeux les plus 
attendus du moment - et pour une fois, ce n'est pas une 




■ EDITEUR Electronic Arts 

■ DEVELOPPEUR Lionhead 

■ GENRE strategic 

■ SORTie septembre 




■ FEU DU CIEL Les combats n'ont pas lieu que par creatures geantes interposees, la magie 
est bien presente. Admirez id comment faire griller tout un village en quelques secondes. 



■ ARC EN CIEL La tortue geante, tant gu'elle reste du cote du Bien, est extremement 
svmpathique. Je la prends, et pas question de la laisser passer du cote obscur! 

exageration facile I Pour ceux qui prendraient I'histoire 
en cours, Black & White, cree par I'equipe de Lionhead 
(au sein de laquelle on trouve une autre legende vivante 
du milieu, Steve Jackson, auteur des meilleurs « Livres 
dont vous etes le heros »), est un jeu de strategic d'un 
genre totalement inedit. Situe sur un monde 
parfaitement imaginaire, nomme Eden, il vous met en 
toute simplicity dans la peau d'un dieu quelques jours 
apres sa creation. Ce monde est le votre, et il vous 
appartiendra de I'orienter dans le sens que vous 
desirez - le bien ou le mal, le chaos ou I'harmonie, 
la guerre ou la paix. 

Pour vous y aider, vous disposez de quatre 
instruments differents, dont I'un est une creature 
qu'il vous faudra elever comme votre propre rejeton 
(allaitement non compris). Selon I'education que vous 
lui donnerez, votre bebe se tournera ou vers le bien 
(White), aidant la population humaine a se developper, 
ou vers le mal (Black), ce qui fera de lui un redoutable 
instrument de destruction et de peur pour la population. 

Mais tout se complique tres vite. Vous allez vous 
retrouver oppose a des divinites concurrentes, dont le 
but est le meme que le votre : devenir le dieu unique 
d'Eden (boulot assez peinard, finalement). Cette rivalite 
va bien sur entramer des combats epiques non 
seulement entre vos gigantesques creatures, mais aussi 
au moyen de sorts devastateurs, qui risquent de 
perturber quelque peu la vie de vos pauvres fideles ! 
devolution des creatures (et des populations qu'elles 



44 Gen4 PC Juin 2000 




influencent) est si importante dans le jeu qu'on se 
demande souvent si Ton a reellement affaire a un jeu 
de strategic ou bien a un gigantesque jeu de role, aux 
dimensions d'une planete (zut, je vais donner des idees 
aux rolistes megalos...). 

Les qu§tes que vous devrez resoudre avec vos 
geants seront pourtant largement orientees gestion- 
strategie, et vous forceront a trouver le meilleur moyen 
d'ameiiorer la vie quotidienne de vos creatures, 



Selon son 
education, 
votre creature 
se tournera 
vers le bien 
ou le mat. 



ou d'etendre leur emprise (et done la votre) sur le 
monde. La reussite de ces quetes orientera toute la 
suite du jeu, qui ignore totalement les adjectifs 
«lineaire» et «simpliste» I 

II sera en outre possible de forger des alliances 
(forcement temporaires), aspect d'autant plus 
indispensable que Black & White sera jouabie en reseau 
(le contraire eut ete impardonnable), sur Internet 
comme en reseau local. Le jeu presente est deja 
superbe et son animation parfaite. Si I'interface est 
a la hauteur, sa sortie devrait rester une date decisive 
dans I'histoire du jeu video, a I'egal d'un Civilization 
en son temps ! ■ 

- Remy Goavec 




■ PROTECTEUR Un loup bipede qeant qui vous couve d'un regard affectueux... 
Vous n'en avez jamais reve, vous ? Ben en fait... moi non plus. 



■ CHOC DES TITANS Le combat de boxe entre deux geants de 
30 metres promet d'etre epique! 
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Ware raft III | On oublie tout et on reprend depuis le debut ! 



■ EDITEUR Havas 

■ DEVELOPPEUR Blizzard 
I GENRE strategic 
IS0RT(Edecembre2000 



// exists sur terre des Elus : entendez des 
personnes comme vous et moi, qui ont eu 
t'insigne honneur de pouvoir jouer a I'un des 
jeux qu'attendent, febriles et baveurs, des 
millions de fans. Je parte des gens qui ontjoue 
a Warcraft III et qui s'en vantent ! 



Imaginez-vous 
devant un PC 
sur lequel 
tourne 
Warcraft III, 
I'un des jeux 
les plus 
attendus de 
tous les temps ! 




■ AAAOUUUUUUUUHHH ! En haut a droite de la photo, on pout 
apercevoir le grand retour des ores qui chevauchent des loups noirs. 



Le metier de journaliste n'est decidement pas 
facile tous les jours. Oh bien sur, il est fait de 
joies et de rejouissances ludiques, mais il est 
aussi fait de deceptions et de douleurs I 
Imaginez-vous effectivement devant un PC sur 
lequel tourne Warcraft III, I'un des jeux les plus attendus 
de tous les temps, a moitie en transe, le cceur a 150 
battements/seconde. Imaqinez que vous puissiez meme 
y jouer, mais pas trop iongtemps, vous n'etes pas tout 
seul (pensez un peu aux autres quoi !)... Imaginez 
ensuite qu'apres avoir decouvert I'essence meme d'un 
hit furieux, les yeux hors de la tete, vous soyez oblige 
de rentrer bien gentiment chez vous en attendant 
patiemment qu'on vous envoie une version jouable... 
C'est bel et bien ce qui est arrive aux malheureux qui 
ont vu tourner et/ou qui ont joue a Warcraft III a l'E3, 
chez Blizzard ou a I'E.C.T.S. en septembre dernier. 
Bref, une torture que I'on ne souhaite pas, meme a son 
pire ennemi - on sait qu'il sera ensuite trop dur de tenir 
des mois (des annees ?) sans y jouer ! 

C'est pourtant bien ['effort surhumain qu'il faudra 
accomplir : tenir jusqu'a la fin de I'annee (et peut-etre 
apres) avant de pouvoir gouter aux joies de la strategie 
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concept beaucoup plus simple en quelques mois 
seulement I Blizzard va-t-il a nouveau changer 
d'orientation en cours de developpement ? 
Peut-etre, car la date de sortie est tellement loin que 
cela laisse le temps de faire de Warcraft III un jeu de 
course de chevaux ! 

L'univers de Warcraft est presque aussi vieux que 
le PC lui-meme ! II est riche d'une histoire et d'une 
multitude de races distinctes empruntees au pantheon 
heroic-fantasy classique (trolls, nains, ores, magiciens, 
sorciers, etc.) et d'un fun sans pareil. Si les deux 
premiers opus ne nous proposaient de jouer que les 
ores ou les humains, le troisieme est beaucoup plus 
ambitieux puisque ce sont des hordes de morts vivants, 
de demons et d'elfes que Ton enverra en plus au 



La camera a 
ete eloignee 
du champ de 
bataille afin 
d'offf rir une 
vue du terrain 
plus vaste et 
plus lisible. 



■ CHAUD DEVANT Les dragons sont desormais montes par des 
« cavaliers » qui seront peut-etre dissociables de leurs montures! 

3D new look en provenance de chez Blizzard. 
Si au depart, la partie role devait etre tres developpee, 
avec des quetes a accomplir et un aspect aventure tres 
prononce, les developpeurs ont recemment decide de 
laisser tomber. Finalement, Warcraft III sera realise dans 
la plus pure tradition du genre, meme si la presence de 
heros a ete conserves Ms pourront proqresser au fur et 
a mesure des combats et etre equipes differemment 
mais exit les quetes et le vaste monde a explorer. 
Au niveau des ressources, meme si pour I'instant rien 
n'est definitif, seul I'or sera exploitable. 

Un jeu hy brief e 

Finalement, I'essentiel se situera a prion dans les 
combats plus que dans I'aventure. D'ailleurs, la camera 
a ete eloignee du champ de bataille afin d'offrir une 
vue du terrain plus vaste et plus lisible : pratique pour 
identifier les nombreuses unites qui se taperont dessus 
a grand renfort de masses et d'epees larges ! 

Done, d'un jeu hybride role-strategie avec 
exploitation de differentes ressources, on est passe a un 




r-Pfl 



■ POUR TOUT L'ORC DU MONDE [.'architecture des batiments ores n'a pas change, 
ni la presence de « critters » dans leurs villes. 
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Le langage des 
ores n'a pas 
evolue et i'on 
retrouvera 
les eternels et 
f estifs « zog 
zog dabou » I 



carnage. Et pour ne pas destabiliser les habitues, on 
retrouvera certains aspects de Warcraft I et II. Les types 
de terrains, par exemple, restent la foret, le wasteland 
(zone desertique) et les glaces. Seulement, cette fois, 
tout cela sera en 3D, comme les personnages. Ensuite, 
que I'on se rassure, !e langage des ores n'a pas evolue 
et I'on retrouvera les eternels et festifs « zog zog 
dabou » ! Les ores « chevauchant » des loups reviennent 
pour de nouvelles aventures, ainsi que les paladins. Ces 
derniers ne seront plus une amelioration des chevaliers 
mais des unites a part entiere, a pied et dotees de sorts, 
et qui devraient compter parmi les plus mechantes ! 

Au rayon antiquites, on retrouvera les « critters », 
ces creatures ridicules et independantes qui peuplent 
le monde d'Azeroth (moutons et cochons), 
mais elles ne sont plus uniquement sans defense. 
Certaines d'entre elles repliqueront effectivement aux 
attaques et seront mime capables d'entramer leurs 
congeneres a la riposte ! 

En clair, le jeu est bien avance, comme I'etait deja 
Diablo II il y a presque huit mois, et Ton peut s'attendre 
a un nouveau coup de tonnerre de la part de Blizzard. 
L'E3 I'a confirme ! ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 



■ AINSI SOIN-T-IL ! Ce paladin a pied fait bien de guerir 
son pote le guerrier avant le combat! 




■ TERRES BRQleES... qui laisseront meme les traces de leurs 
forfaits : des cendres fumantes a la place d'ennemis belliqueux! 
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Le son digital sur PC 

Maintenant vous profitez de volumes extremes sans distorsion sonore. 
Avec les haut-parleurs Creative, nos cartes son Sound Blaster et notre 
experience du son digital, vous aurez toujours le plaisir d'ecouter un son 
hi-fi a partir de votre PC ou systeme Home Cinema. 
(meme si vos voisins tie sont pas toujours d'accord...) 



Live the experienct 

www.europexreative.com 



mm 



b. ..,„,.= h. mut-naricim. rtes solutions 2 voies iusau'au Home Cinema. Consultez notre site Internet www.europe.creative.co 



Baldur's Gate II I La saga phare du jeu de role PC prepare son retour en force ! 



Sorti il y a un peu plus d'un an et demi, 
Baldur's Gate a ete accueilli comme le sauveur 
d'un genre qui paraissait moribond : le jeu 
de role. Devant un tel succes (merite), une 
suite ne pouvait tarder... Ce sera bientot 
chose faite grace a I'eguipe de Black Isle ! 



■ EDITEUR 

Virgin Interactive 

■ DEVELOPPEUR Interplay 
I GENRE jeu de role 

I SORTIE septembre 




■ FOIRE DU TRONE Tres soignes (comme toujours), les decors de Baldur's Gate II vous 
entrameront de forets fiostiles en donjons humides, en passant par la fete foraine ! 



C'est toujours horriblement frustrant ! On va 
voir des gens qui nous ont fait passer des 
heures passionnantes et palpitantes (et, avec 
Baldur's Gate, c'etaient vraiment des heures 
et des heures !), on veut les entendre tout 
nous dire sur la suite d'une aventure qui promet de nous 
triturer a nouveau les meninges, et la premiere chose 
qu'ils nous disent c'est : « Desole, on ne devoilera rien 
sur le scenario de Baldur's Gate II » ! Quelle deception ! 
Et rien a faire pour leur tirer les vers du nez, ces 
developpeurs sont plus muets que des carpes quand ils 
veulent ! La seule information qu'ils consentent a nous 
lacher, c'est que I'aventure sera plus centree sur la 
quite principale, certains joueurs du premier Baldur's 
Gate s'etant plaint d'etre parfois un peu perdus dans 
toutes les sous-quetes a realiser. II y aura aussi un 
certain nombre de quetes specifiques a un type de 
personnage. Ainsi, seul un moine pourra se rendre 
dans certains lieux saints, ou encore un magicien devra 
aller affronter ses pairs dans une tour regorgeant 
de mana. Ce nouveau volet de la saga reprendra 
exactement la ou le precedent s'etait arrete. 
Mieux encore, les prevoyants qui avaient conserve leur 
personnage et leurs dernieres sauvegardes de Baldur's 
Gate (ou de V add-on Tales of the Sword Coast), pourront 
en faire a nouveau le heros de leur quete. Mais que ceux 
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qui demarreront a zero ne s'inquietent pas, les 
personnaqes fraichement crees seront au niveau du defl 
qu'ils auront a relever. Ce qui vaut mieux, les auteurs 
nous promettant des ennemis bien plus intelligents 
et bien plus assoiffes de sang que precedemment ! 
lis ont fait appel pour The Shadows of Ann a la quasi- 
integralite du bestiaire de T5R (les inventeurs de 
Donjons et Dragons), ainsi qu'a quasiment tous les sorts 
inventes pour le celebrissime jeu de plateau. En tout, 
nos chers magiciens auront le choix entre environ 300 
sortileges pour reduire en cendres leurs adversaires de 
tout poil. Ms pourront en outre se specialiser dans une 



ecole de magie (necromancie, invocation, etc.), tout 
comme, de leur cote, les autres personnaqes pourront 
se tourner vers un nombre insense de sous-classes 
(et des kits a n'en plus finir !). Ainsi, un guerrier pourra 
etre destructeur ou tueur de draqons, un voleur pourra 
etre cambrioleur ou qentilhomme de fortune, de facon 
a ce qu'aucun personnaqe n'ait plus I'air d'etre le clone 
de son voisin. Cela apparaTt d'autant plus important que 





■ COMBATS ACHARNES Le niveau de difficulty au debut de Baldur's 
Gate II est equivalent a celui de la fin du precedent ! Bon courage ! 



■ BELLE CONSTANCE On dit bien souvent du mal des suites... Mais de telles images 
montrent que Black Isle n'a Men perdu de ses ambitions. 
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nos amis de Black Isle nous promettent, contrairement 
au premier Baldur's Gate, un mode Multijoueur digne 
de ce nom, sans nous donner pour autant plus de 
details, sinon que Ton sera moins prisonnier des 
actions de I'hote du jeu. La mise en pause, notamment, 
ne s'imposera plus a tous les joueurs, qui s'ennuyaient 
ferme en attendant que leur leader ait fini de bavarder 
et de faire ses courses... Seuls les graphismes ne 
semblent pas devoir profiter de cette volonte de 
« toujours plus » qui anime I'equipe de developpement. 
Meme en 800 x 600 (au lieu du 640 x 480 du jeu 
precedent), la 2D de Baldur's Gate II paraTt bien 
tristounette face a ces jeux en 3D qui regnent 
desormais sur nos PC. Heureusement, les graphistes 
en ont profite pour construire d'immenses architectures 
qui rejouissent I'ceil (notamment les chateaux, 
superbes), architectures habitees par une foule 
de personnages. Comme dans Diablo II, on nous 
promet meme une apotheose finale en forme d'assaut 
de forteresse, avec un nombre sans precedent 
de personnages presents et actifs. Mais gue les 



■ STEAMPUNK FANTASY Ajout de taille dans I'univers de Baldur, les machines y font leur 
entree. Sources d'enigmes et de danger, bien sur... 

possesseurs de cartes 3D hors de prix ne demontent 
pas leurs PC tout de suite ! Sorts et personnages sont 
en 3D et ma foi assez superbes ! II ne reste plus qu'a 
souhaiter que Black Isle prenne son temps pour nous 
peaufiner le plus beau jeu de role jamais vu sur un 
ordinateur, car, vous je ne sais pas, mais je n'ai pas 
encore fini Planescape Torment, moi ! ■ 
- Remy Goavec 
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• Le premier moteur graphique QuadriTexture™ de 
I'industrie pour les jeux multitextures d'actions rapides 

• Compression de texture S3TC - permet les premiers 
jeux photo-realistes de I'industrie 

• DVD de qualite cinema et sortie TV 

• Livre avec : Quake III d'ld Software et TrickStyle version 
complete d'Acclaim Entertainment, rendus 
extraordinaires par I'utilisation de S3TC 

LYDitr'dr in puissance 
VJpzr J J &5 



Seul un joueur en mal de puissance sait ce dont une bonne carte graphique est capable. Et c est 
• exactement ce que sont nos developpeurs. Accros de jeux d'une intensite vibrante et de graphismes 
dignes d'images photos, nous,avons produit la nouvelle Viper II, accelerateur graphique dote d'une 
qualite d'afh'chage et de performances inegalees. Si vous recherchez les plus hautes resolutions et 
les vitesses d'affichage multitexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin. 

Notre technologie est leader sur le marche. Viper II possede le premier moteur QuadriTexture de 
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus realistes jamais vus jusqu'ici dans le monde 
du jeu video. Viper Wjouit egalement de la performance graphique la plus rapide a haute resolution. 
II suffit de consulter les resultats des tests realises avec Quake3 - Viper II aneantit la concurrence. 

Basee sur I'architecture du Savage 2000, Viper //offre un ensemble multimedia complet avec 
I'accelerateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD. 

Disponible dans un magasin pres de 

chez vous des aujourd'hui <=jj 

www.diamondmm-europe.com/viper Tel: 01 55 38 16 00 



Si 



Republic I Renversez le president par n'importe quel moyen. 



Si vous avez toujours reve de vous retrouver 
dans la peau de Bill Clinton ou de Jacques 
Chirac, Republic est fait pour vous ! En effet, 
vous allez devoir prendre la place, par tous 
les moyens possibles, du president d'une 
province du nom de Novistrana, comptant 
une douzaine de villes. 



N 



ous vous avons deja parle au mois de 
decembre de Republic, mais comme nous 
avons eu I'occasion de le redecouvrir, a I'abri 
des regards indiscrets, nous avons decide 
d'y revenir. Jeu de gestion par excellence, 
Republic vous fera commencer votre carriere (en tant 
que politicien, homme d'affaires, criminel, leader 
religieux ou militaire) dans un petit local, supporte par 
un unique militant. La particularity de ce dernier est 
d'exercer un metier lui dormant de 1'influence sur les 
foules (general en chef des armees, une star de cinema, 
un membre puissant de I'eglise, etc.). Pour arriver 
a vos fins, vous devrez done rallier un maximum 
de ces personnages-clefs (definis par trois facteurs: 
ideologique, financier et emotionnel) a votre cause, 




■ ZOOM ARRIERE La reconstitution de cette ville est tres realiste 
avec ses maisons de banlieue et ses buildings de centre ville. 

par la maniere douce (le recrutement classique) ou par 
la maniere forte (le lavage de cerveau, par exemple). 
Sur les 2 000 km^ de Novistrana habitent un million de 
personnes dont 200 a 300 sont des personnages-clefs. 
Grace a eux, vous pourrez influencer directement 
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■ LE GEANT VERT Certains bailments importants beneficieront d'une veritable salle d'accueil. 
5ur cette capture, vous resterez a I'exterieur! 




Face a vous: 
15 factions 
rhrales 
determinees 
a ar river 
au pouvoir... 



M TOUT EN DETAIL Entre I'antenne sur le toit, les grilles devant 
les maisons et le petit ange sur la porte, on s'y croirait ! 

moment. Ceiui-ci permet litteralement de zoomer sur 
la vis d'une cabine telephonique situee en bas d'un 
immeuble. Pour ies batiments importants, une salle 
d'accueil a ete modelisee avec un nombre de details 
impressionnant (les cigarettes dans le cendrier sur le 
comptoir, par exemple). Autre detail etonnant : les villes 
sont completement animees (passants, circulation, etc.) 
et subiront le cycle jour/nuit et des chanqements de 
conditions climatiques. Chaque citoyen possede, quant 
a lui, un parcours independant (certains vont au travail, 
d'autres vont chercher leurs enfants a I'ecole, etc.). 
Meme si les developpeurs nous assurent que Republic 
evitera les enchamements d'ecrans de statistiques et 
['utilisation abusive d'icones, nous ne savons pas encore 
a quoi ressemblera I'interface (peut-etre un systeme de 
menu deroulant comme dans Sacrifice). Mais en tout 
cas, il nous tarde de voir une version plus avancee 
de ce jeu de gestion nouvelle generation. ■ 
- Sebastien Tasserie 



■ BALCON FLEURI Les fleurs sur lesquelles vous pouvez zoomer 
sont differentes sur chaque balcon... Us sont fous ces developpeurs ! 

les fouies (en faisant de la propagande a la tele, par 
exemple) ou en orqanisant des evenements destines 
a cette fin tels que des manifestations, des matchs 
de football, etc. Vous controlerez ces evenements, 
se derouiant en temps reel, dans I'ombre en influengant 
le comportement du personnage-clef qui I'orqanise 
(vous pourrez par exemple lui ordonner de parler plus 
ou moins fort ou d'etre plus ou moins aqressif lors d'un 
meeting). Face a vous : 15 factions rivales determinees 
a arriver au pouvoir et qui tenteront de saboter les 
evenements que vous organisez... Et inversement ! 
Imaginez qu'un de vos concurrents organise une 
manifestation et que I'un de vos personnages-clefs 
soit haut place dans la police... Belle repression en 
perspective ! Original et complexe, Republic n'en oublie 
pas pour autant I'aspect technique puisqu'il est dote 
d'un des moteurs 3D les plus impressionnants du 




■ PARC A L'AMERICAINE Les amateurs de la serie Spin City imagineront tres facifement 
le genre de meetings que Ton peut organiser dans ce pare... 
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MAX PAYNE 

Meme apres I'enieme 
presentation de Max Payne, on reste 
impressionne ! Ce jeu d'action a 
I'ambiance noire vous mettra dans la 
peau d'un flic accuse d'un crime qu'il 
n'a pas commis. Vous evoluerez dans 
un New York glauque avec ses hotels 



minabies, ses allees sombres et 
pleines de graffitis, ses sirenes de 
police hurlant a la mort... S'inspirant 
des films de John Woo, Max Payne 
vous fera participer a des gunfights 
epiques {avec une arme dans chaque 
main !) durant lesquels vous 





■ HAIS JE LE CONNAIS ! La qualite graphique d'ensemble est 
hallucinante... Mais Jes visages le sont encore plus ! 



■ EDITEUR Tahe-two 

■ DEVELOPPEUR 3D Realms 

et Remedy Software 

■ GENRE action 

■ SORTIE N.C. 



■ JOHN WOO MANIA L'action de Max Payne fera trembler de bonheur les aficionados du 
realisateur hong-kongais qui pourront se prendre pour Chow Yun Fat dans Hard Boiled. 



effectuerez les manoeuvres 
d'esquive les plus spectaculaires qui 
soient. Les mouvements de camera 
peaufineront I'ambiance « films HK» 
avec des arrets sur image et des 
ralentis impressionnants (vous 
pourrez par exempie tirer une rafale, 
faire un arret sur image et voir les 
balles qui flottent dans I'air - 
incroyable !). Ouant a la date de 
sortie de Max Payne, j'ai eu beau 
interroqer trois developpeurs 
differents, ils m'ont tous repondu la 
meme chose : quand il sera firti... ■ 



I EDITEUR Virgin 
IDEVELOPPEURBiowan 
IGENREJDRon-//ne 
I SORTIE octobre 



NEVERWINTER NIGHTS 



Voici un nouvel univers permanent qui prend 
forme. Et pas n'importe lequel, puisque Neverwinter 
Nights (« les nuits du jamais hiver », n'importe quoi...) 
est developpe par nos amis de I'association 
Bioware/Black Isle, qui nous ont deja offert des 
heures de bonheur avec Baldur's Gate et Planescape 
Torment. Nerverwinter Nights, realise entierement 
en 3D avec le moteur qui devrait servir a Baldur's 
Gate 111, aura fa particularity de permettre au joueur 
d'influer sur son environnement grace a un editeur de 
niveaux. On pourra ainsi se batir le palais de ses reves 
et le faire proteger par les monstres les plus hideux, 
au fin fond d'une sombre foret ! Et comme si cela ne 
suffisait pas a nous refiler la grosse tete, certains 
joueurs pourront meme etre maltres de donjon, 
pour plonqer leurs malheureux partenaires dans 
d'insurmontables perils. ■ 




■ GRANDS CLASSIQUES Que les rolistes se rassurent, inventaire et 
interface de combat seront conformes aux canons du genre ! 



I DEVELOPPEUR Epic 
■ GENRE quake-like 
I SORTIE N. C. 



UNREAL 2 

D'Unreal 2, on ne nous a 
montre que... son moteur ! 
Mais quel moteur ! Base sur 
celui de Tournament, il permettra 
la modelisation d'etendues en 



exterieur immenses. Les surfaces 
pourront etre recouvertes de 
plusieurs textures permettant, 
par exempie, de recouvrir le sol de 
neige a certains endroits et de n'en 
disposer qu'une fine couche sur de 
la roche en d'autres. L'animation des 



personnages est quant a elle 
impressionnante de realisme, tout 
sera gere, du visage (sourcils, yeux, 
bouche, etc.) aux membres (les 
doigts qui bougent, par exempie). 
En revanche, Men n'a encore filtre 
sur le jeu et c'est bien dommage. ■ 
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FREELANCER 

Freelancer, le prochain bebe 
de Chris Roberts (auteur de la saga 
des Wing Commander), reprendra 
le principe de Privateer, a savoir 
les aventures d'un pilote-mercenaire 
dans un univers futuriste. Vous 
commencerez votre carriere a bord 
d'une pitoyable casserole volante a 
la recherche de contrats permettant 
de vous enrichir. La qualite premiere 
de ce principe est de vous laisser 
un vaste champ d'action et ce 
XXX" siecle pourri a souhait, ou de 



I EDITEUR Microsoft 

■ DEVELOPPEUR 

Digital Anvil 

■ GENRE simulation 
spatiale 

I SORTIE debut 2001 




■ TU BOIS QUOI P'TIT GARS ? C'est dans les bars touches que vous 
degoterez les dernieres rumeurs et vos contrats. Neaociez finement. 




■ UN AIR DE FAMILLE Les combats spatiaux utiliseront le moteur ameliore de Starlancer. 
Chez les freres Roberts, on rentabilise a fonds fes investissements. 



nombreuses tactions se battent pour vous permettront de librement 



le controle de colonies, constitue un 
environnement parfait. Transports et 
ventes de marchandises (legates ou 
non), escortes de V.I. P., attaques 
aux cotes de pirates, quetes d'objets 
disparus, intrigues politiques, 
espionnage... Plus de 200 missions 



choisir votre destin et de construire 
votre reputation en illustrant 
vos talents de pilote lors de combats 
spatiaux d'anthologie. Quant aux 
graphismes, on n'en parle meme pas 
et on vous laisse admirer fes 
captures. Qa va faire mal ! ■ 



HITMAN 

Le personnage principal de 
Hitman, sera un tueur a gages. 
Homme aussi efficace gue 
mysterieux, il devra user de toute la 
ruse du monde pour accomplir ses 
missions et eliminer ses cibles. 
Tres proche de Dark Project dans 
I'esprit, Hitman s'annonce infiniment 
plus beau et tres moderne, 
Taction se deroulant au XXI C siecle, 
au milieu d'une sombre histoire de 




■ MAN IN BLACK Le tueur a gages de 
Hitman sera aussi improvable qu'efficace. 



manipulations genetiques... Les cinq 
chapitres devraient emmener notre 
tueur autour du monde, et on nous 
promet une intelligence artificielie 
exceptionnelie en plus de graphismes 
somptueux. Une partie gestion 
devrait encore pimenter le tout, 
puisgue pour etre un tueur efficace, 
il faudra reinvests integralement 
ses gains dans I'equipement le plus 
moderne (armes, pieges, 
detecteurs...). Une autre raison 
d'attendre septembre ! ■ 



AMERICAN MCGEE'S ALICE 



Projection du roman Alice au 
pays des merveilles dans un monde 
sombre et desespere, ce melange 
de jeu d'action et de plates-formes 
s'avere original. Ses graphismes 
psychedeliques (objets qui volent 
dans tous les sens, couleurs 
chatoyantes, etc.), ses personnages 
atypiques (le chat et le lapin a I'air 



feroce, les cartes a jouer, etc.), 
ses lieux connus (echiquier grandeur 
nature, foret geante, etc.) nous 
feraient presque oublier qu'Alice 
devra se defendre a I'aide de sept 
armes (couteau de boucher, eclair 
de glace, invocation de demon, etc.). 
La reine de cceur n'est pas la seufe 
a couper des tetes. ■ 



I EDITEUR Electronic Arts 
I DEVELOPPEUR 

Rogue Entertainment 
IGEKRE action-aventure 
I SORTIE octohre 




■ PAS LE TEMPS On retrouve le lapin blanc, 
mais est-ce une bonne idee de le suivre ? 
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La nouvelte collection de CD-Rom 
dejeu MEDIA Pocket uient de paraitre... 
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grale et en Iranpats, selectionnes parmi 
les meilleurs ventes de leur generation ! 
Si vous ne les connaissiez pas encore, 
c'est le moment on jamais de vous 
les otfrtr... Si vous etes deia un passionne, 
profitez-en pour completer votre collection ! 



Pour plus d'informations : www.mediapocket.fr 

Collection 2 : GrunB • M6 Aggressor • Man 2 • GT Racing • absolute football • Pro-plniall Thneslrock • Water Panic • Fire Crow 
Collection 1 : Rally Challenge • Brick Blaster • Die by me snore" • Fallout • Funrracks • Inimaui uimiels • Kitchenette • Dracnla 
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U CO-ROM a Prix Pocfce i 



liste des points de vente : 

AUGHAN. BOULANGER, BHV, CASINO, CONFOHAMA, CORA, EXTRAPOLE, TOYS R US, 

GALERIES LAFAYETTE, GITEM, LECLERC, MEDIA SATURN, PRINTEMPS, SURCOUF... 

Egalement disponibles sur www.mediapocket.fr 



ilSEBS^ 




■ EDITEUR Crave 

■ DEVELOPPEUR 

Liquid Entertainment 

■ GENRE 

strategic temps reef 

■ SORTIE 2001 



■ LA HORDE SAUVAGE La cavalerie sera evtdemment de la 
partie... Et elle pourra traverser les rivieres ! 



BATTLE REALMS 

Grosse surprise dans une saile secrete du stand Crave, 
avec le premier jeu de Liquid Entertainment dont le 
patron n'est autre qu'Ed Del Castillo (a I'origine de Siege, 
Siege 2 et ayant participe a Command & Conquer, 
Alerte Rouge et Ultima Ascension). Se focalisant 
beaucoup plus sur les heros et I'interaction des 
personnages avec I'environnement, ce jeu de strategie 
temps reel magnifique risque de venir taquiner 
serieusement la concurrence, avec quatre clans 
completement differents a decouvrir. A suivre ! ■ 




■ EDITEUR Virgil 

■ DE VELOPPEUR 
Planet Moon 

■ GENRE action 
I SORTIE 



Deja presente I'annee derniere, 
Giants n'a pas change de principe. 
Vous devrez done prendre 
le controle d'une quarantaine d'Tles 
paradisiaques, en jouant avec les 
trois races existantes dans un ordre 
determine. Les developpeurs se sont 



concentres sur I'equilibre des forces 
en presence. Ainsi, les Sea Reapers, 
etres a I'apparence feminine, 
possederont des pouvoirs magiques 
impressionnants iies aux forces 
de la nature et a la telepathie. Les 
Meccaryns, se depla;ant en groupe, 




■ BULLE Les Smarties vous fourniront 
de I'energie pour proteger votre base. 

pourront compter sur leur 
technoloqie avancee (jetpack, armes 
devastatrices, etc.). Le Kabuto, un 
geant, disposera quant a lui d'une 
force physique impressionnante 
(il pourra ecraser ses adversaires, 
les manger, les broyer, etc.). Deux 
grosses nouveautes cependant : 
I'apparition des Smarties (de petits 
etres qui vous offriront leur 
puissance en echange de nourriture 
et protection) et d'une option 
Multijoueur. Plusieurs modes seront 
disponibles : Deathmatch, Capture 
du drapeau (le drapeau etant un 
Smartie), et bien d'autres. 
Au moins, Giants n'aura pas ete 
repousse pour rien ! ■ 



Ouand Josh Randall (Au nom de la loi) rencontre Mad Max, 

cela donne Loose Canon. En 2016, les flics sont 

demissionnaires et ce sont des independants qui se charqent 

de faire regner I'ordre contre especes sonnantes 

et trebuchantes. Modernisme oblige, vous echangerez 

la Winchester a canon scie et le canasson par des guns 

surpuissants et des chevaux fiscaux (plus d'une quinzaine de 

vehicules ameliorates). A I'instar d'Urban Chaos sorti 

recemment, lejeu vous permettra d'alterner librement des 

phases de conduite (poursuites, duels routiers) et des phases 

de deplacements a pied. Ces dernieres se derouleront en vue 

subjective, donnant lieu a d'intenses combats armes. 

L'approche sera resolument realiste avec six villes fideiement 

reconstituees (San Francisco, Los Angeles, New York, etc.), 

la gestion des conditions meteo ou encore la localisation des 

degats, le tout servi par un moteur absolument bluffant. ■ 



LOOSE CANON 




I EDITEUR Microsoft 

■ DEVELOPPEUR 
Digital Anvil 

■ :.F;": : action/aventure 
I SORTIE debut Z001 



■ ROULE MA POULE Circulation, feux, pietons, voitures 
de police, etc., les villes sont criantes de realisme. 
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Si vous n'arrivez pas a le prononcer, tapez-le. 



i 




JEUX VIDEO et DVD chez vous en 24 h.* 



ANACHRONOX 




■ OUVREZ LES YEUX Les angles de camera 
seront parfois originaux. 

Tom Hall (un ancien 
d'lD Software) et son equipe bossent 
depuis deja pres de deux ans sur 
ce jeu de role, situe entre 
science-fiction et fantasy, il utilise 
une version completement remaniee 
du moteur 3D de Quake II, avec un 
rendu graphique qui reste cependant 
superbe, a I'heure ou Quake III est 
devenu la reference en la matiere. 
Habile melange entre lesjeux 
d'action en 3D et les jeux du type 



■ MEGALOPOLE Les lieux que vous visiterez seront extremement vastes et varies. 
Vous vous baladerez aussi bien dans des metropoles que des plaines desertiques. 



Final Fantasy, Anachronox offrira 
des combats se deroulant au tour 
par tour, avec plus de 150 monstres 
differents a affronter, des galaxies 
a explorer, jusqu'a trois personnages 
a diriger en meme temps et un 



systeme d'armement des plus 
originaux. En effet, chaque joueur 
pourra combiner plusieurs elements 
pour creer des armes modulaires 
utilisant les diverses magies 
presentes dans le jeu. ■ 



WORLD'S SCARIEST POLICE CHASES 



Peu mis en avant compare aux autres produits de ia 

Fox (Buffy contre les vampires, La planete des singes, etc.), 

World's Scariest Police Chases s'avere pourtant tres 

prometteur. En tant qu'officier de police, vous allez 

participer aux courses-poursuites les plus effrenees 

jamais reconstitutes sur PC. Une enorme metropole a ete 

creee pour ('occasion avec un reseau autoroutier qui n'est 

pas sans rappeler celui de Los Angeles de par sa densite 

(vous voyez les enormes echangeurs qu'on voit dans la 

serie tele Chips ?). Vous pourrez tirer sur les voitures pour 

les forcer a s'arreter et le tout sera filme sous plusieurs 

angles de camera. Normal me direz-vous puisque 

World's Scariest Police Chases s'inspire d'une emission 

phare de la Fox, la chaine de tele americaine. Vous aurez 

done le droit egalement aux commentaires audio. ■ 




■ SIRENES HURLANTES Les courses-poursuites n 
pas de peche... C'est une certitude ! 




■ EDITEUR Ubi Soft 

■ DEVELOPPEUR 
Mathematiques 
Appliquees 

■ GENRE strategic 

■ SORTIE decembre 



PEACE MAKERS 



■ BIG BROTHER L'helicoptere au loin est 
charge de surveiller vos armees. 



Lorsgue des universitaires s'attaquent au jeu video, ce n'est pas pour 
pondre un clone de Pac-Man en 8 couleurs. Ainsi, chez Mathematiques 
Appliquees (oui monsieur, des Francais), on lorgne du cote de la strategie 
temps reel. Et si comme le laisse apparaftre cet ecran de jeu, I'aspect visuel 
est deja fort impressionnant, c'est pourtant essentiellement au niveau 
de ['intelligence artificielle que Peace Makers tentera de revolutionner le 
genre. Avec des hommes dotes de reactions propres, des generaux capables 
de reproduire vos tactiques habituelles, des ennemis a meme de les juguler, 
d'anticiper ou de surprendre, le defi devrait etre de taille. De plus, il faudra 
prendre en compte des facteurs tels que I'opinion publique et les medias 
(la guerre du Golfe version CNN a marque). ■ 
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Enquete 
lecteurs 



DE NOMBREUX LOTS A GAGNER PAR TIRAGE AU SORT ! 

Mieux vous connaTtre, c'est mieux vous satisfaire 

Vos responses nous sont precieuses et nous permettent de faire evoluer 

le magazine en fonction de vos attentes. Pour vous remercier de votre concours 

et de votre fidelite, les 30 premieres reponses recevront en plus 

un abonnement d'un an a Gen4 PC. 




20 lots suivants 



IDO 

INTERACTIVE 



Wtk ^1 


pr B ^Sfr 


B^aH' *7^l 





??0^<T// 

L' Age de Metal'" 
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PC CD-Rom 



Enquete lectorat 



QUESTIONS 



Entourez les codes (chiffres) correspondant a vos reponses. 

Mere! de nous retourner le questionnaire avant le 1" aout 2000. Voir coupon-reponse a ia fin du questionnaire. 



A. VOUS ET GEN4 PC 



- Plusieurs reponses possibles 

Marchand de journaux $) 

Ami 2 

Coliegue 3 

Publicite dans un autre magazine 4 

Publicite sur affiche 5 

Publicite au cinema 6 

Autre 7 



2. Pour quelles raisons achetez-vous Gem PC ? 



Raisons personnelles qji 

Raisons professionnelles 2 

Les deux 3 

Tous les mois 1 

6 a 10 fois par an 2 

3 a 4 fois par an , 3 

1 a 2 fois par an 4 

Moins souvent 5 

Je suis abonne(e) J§) 



4. Quelles son t les trots rubnques de Gen4 PC 
qui vous interessent le plus ? 



News . 



ItyjaKM^it. . 



Previews QP 

Sujets 3 

Tests €§} 

Hardware .5 

Hors-sujet 6 

Soluces .7 

Autre . 8 



5. Quelles sont les t rois rubriques de Gem PC 
que vous aimeriez voir developpees ? 



News .1 

Previews 2 

Jeux en reseau @ 

Sujets .4 

Tests 5 

Hardware .^) 

Hors-sujet 7 

Soluces .8 

Autre . . 7 fexfMCM >rJt @> 



• Plusieurs reponses possibles 

Plus de Tests mais moins developpes . 1 

Moins de Tests mais plus developpes . 2 

Moins de texte 3 

Moins d'encadres @> 

Plus de paves techniques 5 

Des notes plus severes — <B 

Des notes de a 20 .©> 

Conserver la rubrique ainsi .8 



7. Que souhaiteriez-vous dans 
les News / Previews ? 



Plus de News Internet 1 

Plus de jeux mis en avant 2 

Plus de News loisirs divers .3' 

Plus de News hardware 4 

Moi ns de Previe ws mais plus developpees .5 

. ^Plus ^fiumou rtet d'ironie 

Conserver la rubrique ainsi ............ .7 

H— 3— 111 1^ 

Plus de comparatifs O 

Plus de sujets sjjsi^x .2 

Plus de sujets reseau / Internet £P 

Conserver la rubrique ainsi 4 

Li.!ii:i: | , | ii l M ll :i,i^A';,ii[,i l M l [jrrT7?Trr??T^ 

Plus de jeux resolus 1 

Plus de cheats codes (£■ 

Plus de cartes et de visuels 3 

Des sauvegardes sur le CD-ROM ...... .$) 

Les solutions sur le CD-ROM en PDF 5 

Conserver la rubrique ainsi .6 



10. En moyenne, combien de temps 

— ez-vous a la lecture du magazine 7 



Moins de 1 heure 1 

Entre 1 heure et 2 heures 2 

Entre 2 et 4 heures @ 

Plus de 4 heures 4 



11. Habituellement pour quelles raisons 
achetez-vous Gen4 PC ? 



- Plusieurs reponses possibles 

La presentation du magazine .1 

Les accroches de couverture 2 

Le contenu redactionnel 3 

La qualite du magazine 4 

Le prix 5 

Les + produits 6 

Le nombre de pages 7 

Je suis abonne(e) , .(£ 

Autre 9 



12. Quel type de produrt aimenez-vous 
trouver dans Gen4 PCI 



DVD ROM avec videos 1 

BD, posters, cache-clavier .2 

Bons de reduction 3 

Livret de solutions .4 .. 

CD Audio ...§> 

Concours .6 



- Si vous n'etes pas abonne(e), 
passez a la question 14 

Trop cher 1 

L'offre n'est pas attrayante 2 

Je ne suis pas convaincu(e) par le magazine .3 
Je prefererais plus cher avec 

Un jeu recent offert 4 

Je prefere acheter directement en kiosque 5 



14. En dehors de vous-meme, combien de 
personnes lisent Gen4 PC dans votre entourage? 



J0.L2.I personne(s) 



15. Lisez-vous reguherement 
lestitressir 



- Plusieurs reponses possibles 

PC Jeux 1 

Joystick 2 

PC Soluces 3 

PC Fun 4 

PC Team 5 

PC Force 6 

Autres magazines de jeux 7 

Je ne lis pas d'autres magazines de jeux .8 
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17. Quel genre de jeux preferenez-vous 
pour le CD-ROM ? 



19. Quelles sont les trois rubriqiies 
du CD-ROM Gen4 PC que vous preferez ? 



B. GEN4 PC, CES CD-ROM, 
SON SITE, VOS JEUX 



16. Que pensez-vous du produit 
complet en bonus ? 



J'adore .© 

Je deteste .2 

Je prefererais plus de demos 3 

Je uoudrais parfois autre 

chose que des jeux 4 

Autre — 5 

- Plusieurs reponses possibles 

Flipper, golf, jeux de societe (j) 

Strategie 2 

Action 3 

Simulation « .4 

Aventure, jeu de role rf? &&.] 

Gestion 

Autre 7 

Un look plus fiche .1 

Plus de rubriques 2 

Laissez-la telle quelle (3- 

Nesaispas 4 

Demos jouables (CT) 

Interactive TV Q) 

Le mag 3 

Soluces 4 

Patches jJc. G-^skU^ J® 

Outils 6 

Rubrique reseau 7 

Kits Internet 8 

Autre 9 

- Plusieurs reponses possibles 

Les avoir tous les deux a I'interieur ..... .1 

Les avoir tous les deux dans la couverture ... .2 

Avoir en cadeau d'abonnement 

les boitiers en plastique .£& 

Autre 4 

Plusieurs reponses possibles 

Ghoisir un futur achat .1 

Confirmer votre opinion sur un jeu ...... .2 

Vous distraire, c'est tout © 

Remplir votre disque dur de 50 Go 4 

Joystick.fr 1 

Gamespot.fr 2 

Jeuxvideo.com iZ 

Gamedata.com .4 

Thundermag.com 5 

- Trois choix possibles 

Aventure jj) 

Jeu de role <$ 

Quake-like 3 

Tomb-raider-like 4 

Strategie .5 

Reflexion 6 

Sport 7 

Course .($) 

Simulation 9 

Internet uniquement .10 

Autre 11 



24. Le site Gen4 PC va (entin) ouvi 
Qu'attendez-vous de lui ? 



- Plusieurs reponses possibles 

Des demos, patches a charger 1 

Des reportages / Previews en 

plus du magazine 2 

Un club Gen4 PC off rant des avantages . . ^P 
Un site d'information par excellence .... .4 
Une rubrique jeu on-line importante ..... .5 



C. VOUS ET VOS ACHATS 



- Parmi la liste d'equipements suivants, 
lequel ou lesquels possedez-vous actuellement 
et lequel ou lesquels avez-vous I'intention 
d'acheter dans les 6 prochains mois ? 



EJHI 




Ne 
possede 
pas 


;■,;-:-:■"■. 
6 mois 


Bureau 


Domicile 


P2 ou celeron <500MHz 




X 


3 


4 


P3 500 MHz+, Athlon 600+ 




2 


■s 


4 


Ordinateur portable 




2 


a 


4 


Ordinateur de poche 




2 


X 


4 


Scanner 




X 


3 


4 


Ecran 17" ou plus 




■*» 


3 


4 


Eoran extra -plat 




2 


N 


4 


I m prim ante 




•2 


3 


4 


Enceintes 




* 


3 


4 


Macintosh 




2 


,3. 


4 


GameBoy Color 




2 


3- 


4 


PlayStation 




2 


■x 


4 


Dreamcast 




2 


» 


4 


Nintendo 64 




2 


-* 


4 


PlaySation 2 




2 


»* 


4 


Lecteur DVD ROM 




A. 


3 


4 


Lecteur 32x et + CD-ROM 




2 


[X. 


4 


Graveur CD-ROM 




ex 


3 


4 


Lunettes 3D 




2 


V* 


4 


Carte tf acquisition video 




2 


r 


4 


Carte TV 




2 


*- 


4 


Peri ph. de sauvegarde 




2 


3 


4 


Modem cable, ADSL 




2 


pe. 


4 


Modem 9RO& 56 kbps 




r* 


3 


4 


Joysitck 




'2 


*•- 


4 


Gamepad 




r* 


'3 


4 


Webcam 




2 


M, 


4 



Eismamsia 



■ ■■:-,:■. 


fjossede 


Inlenton 
d'achat 


Motos, 2 roues 


1 


r*^ 


3 


Systeme Home Cinema 


1 


cz< 


3 


Chaine Hi-Fi CD 


P< 


2 


3 


Lecteur DVD Salon 


1 


r>t 


3 


Appareil Photo numerique 


1 


Q^* 


3 


Telephone portable 


1 


QX. 


3 



m*j=i.iiiiuni'ia 



B Posseile 


Ne 


Intention 

d'achai 

6 mois 


Cable 


1 


<*- 


3 


Canal + 


1 


#" 


3 


Canal Satellite 


1 


K 


3 


TPS 


r^ 


2 


3 


Intineris 


b 1 


M 


3 


SFR 


1 


% 


3 


Bouygues 


1 


aC 


3 



28. Quels sont vos trois prmcipaux 
postes de depense ? 



Informatique . . 1 

Internet 2 

Livres/CD-ROM (3) 

Home Cinema 4 

Hi-fi 5 

Telephonie 6 

Photo et video .7 

Consoles de jeux et CD-ROM C% 

DVD et K7 video 9 

Bouquets satellites 10 

Voyages 11 

Sorties cinema 12 

Sorties restaurants 13 

Sport .#£ 

Autre 15 



- Une reponse minimum par ligne 





~-\Yi3-VrX 


SfiaiaisEP 


VPC' 


'"»"' 


feiw 


Micro-intarmatique 


1 


2 


i-s; 


4 


5 


6 


Home cinema 


1 


2 


3 


4 


5 


=« 


Hi-Fi 


04. 


2 


3 


4 


5 


6 


Piioto/Video 


1 


2 


3 


4 


5 


-« 


Telephonie 


>'-■ 


2 


3 


4 


5 


6 


£quipements jeux 


> 


2 


3 


4 


5 


6 


CD-ROM 


l> 


2 


3 


4 


5 


6 


DVD 


* 


2 


3 


4 


5 


6 


K7 Video 


#c 


2 


3 


4 


5 


6 



30. Dans quel(s) magasin(s) achetez-vous 
ce type de produits ? 



Auchan (J) 

BHV 2 

Boulanger (T) 

But 74 

Carrefour C§ 

Casino .6 

Connexion 7 

Darty 8 

Fnac 9 

Les Galeries Lafayette 10 

Inter Discount 1 1 

Leclerc & 

Magma 13 

Micromania .14 

Le Printemps 1 5 

La Sa maritai ne 16 

Score Games 17 

Surcouf 18 

Ultima 19 

Boutiques specialises 20 

Autre 21 

Utilise un autre circuit de distribution ... 22 

Performances techniques (Q} 

Fiabilite des produits 2 

Service apres-vente 3 

Prix .®> 

Conseils du vendeur 5 

Reputation de la marque 6 

Duree de garantie 7 

Service livraison .8 

Recommandation du magazine .@ 

Prix decerne par la presse 10 

Autre 11 

Oui 1 

Non Q 

Oui S 1 

Non 2 



32. Avez-vous recours au credit a la consummation 
pour vos achats en materiel micro-informatique ? 



33. Avez-vous deja achete un produit 
suite a une publicite dans Gen4 PC ? 
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34. Quel est votre budget annuel pour vos 
achats en materiel de micro-informatique ? 



Moins de 1 000 F iV 

De 1 000 F a 5 000 F 2 

De 5 000 Fa 10 000 F 3 

Plus de 10 000 F 4 

Aucun budget ■ 5 

Moins de 3 mois 1 

Entre 3 mois et 6 mois <£> 

Plus de 6 mois 3 



35. A quand remonte votre dernier achat 
micro-informatique ? 



36. Donnez-vous des conseils a votre 

entourage en matiere d'achat de produits ? 




Qui 


Non 


Micro-informatique 


^ 


2 


Bouquets satellites 


b*- 


2 


Photo /video 


1 


CK 


Telephonie 


1 


^ 


Equipement jeux 


ck 


2 


Presse 


1 


fr<- 


Home Cinema/Hi-Fi 


1 


C*. 


Internet 


< 


2 



D. V0US ET VOS LOISIRS 



• INF0RMATIQUE 

- Si vous n 'utilisez pas d'ordinateur, 
passez directement a la question 41 

Debutant .... ■ 1 

Confirme .<£> 

Expert 3 



38. Quelles sont vos trois principales sources 
d'information sur la micro-informatique ? 



Presse micro-informatique 

Presse quotidienne 2 

Presse economique 3 

Television/radio .4 

Internet £5) 

Collegues ou amis {§) 

Salons professionnels 7 

Catalogues 8 

Autre 9 



iQjAjOi heures par semaine 



40. A quelles fins util — 

I'ordinateur de votre domicile ? 



- Plusieurs reponses possibles 

Courrier electronique {e-mail) S> 

Jeux @ 

Travail a domicile 3 

Internet © 

Education / culture 5 

Gestion de compte bancaire 6 

Musique Q) 

Creation graphique ... 8 

Autre 9 

Je n'ai pas d'ordinateur personnel 10 

• INTERNET 

- Plusieurs reponses possibles 

Oui, chez moi (& 

Oui, au bureau ■ 2 

Non .3 

J'ai I'intention de m'abonner 4 

- Si vous n 'utilisez jamais Internet, 
passez directement a la question 47... 
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42. Combien de temps passez-vous par semaine 
sur Internet ? 



I@ 1% \S I heures par semaine 



43. Quel(s) moteur(s) de recherche 
utilisez-vous ? 



- Plusieurs reponses possibles 

AltaVista {§ 

Excite 2 

Hotbot 3 

Infoseek 4 

Lokace 5 

Lycos 6 

MSN 7 

Nomade 8 

Spray 9 

Voila 10 

Yahoo <£> 

Autre : 1 1 12 

innuji,iiN,iyjjiii ,inm,mj.i.i„iui!J!Bii 

Gratuit 1 

Payant ........ .©> 

Quelestsonnom: 1 6X>P. JVMSMfttl 3 

Oui 1 

Non & 



45. Etes-vous interesse par une banque 
qui propose des services sur Internet ? 



46. Sur le Net, quels sites consultez-vous ? 
Achetez-vous des produits ? 




■ Consulle 


tetete 


Nouvelles technologies 


Q 


2 


I nf o rmat iq ue/m u Iti medi a 


e> 


2 


Banque/bourse 


1 


2 


Encheres 


1 


2 


Medi a/act ua lite 


1 


2 


Jeux 


<& 


2 


MP3 


d> 


2 


Livres/CD-ROM 


&> 


2 


Voyages 




2 


Commerce et economie 




2 


Emploi 




2 


Enseignement/formation 




2 


Immobilier 




2 


Vehicule 




2 


Cinema 


Q 


2 


Restaurants 




2 


Concerts/spectacles 




2 


C u Itu rel /ed u cat if 




2 


Sport 


<D 


2 


Habi I lenient 




2 


Courses/alimentation 




2 


Electromenager 




2 


Charme 




2 


Autre 




2 



E. QUI ETES-VOUS? 




49. Votre foyer est compns de 
(y compris vous-meme) : 



I O l "5 I personne(s) 



50. Dans quelle categorie socio-professionnelle 
vous situez-vous ? 



Agriculteur 1 

Artisan, commergant 2 

Affaires, cadre superieur 3 

Profession liberal© .4 

Profession intermediaire 

(cadre moyen, technicien) 5 

Employe 6 

Ouvrier 7 

Etudiant, lyceen 1® 

Femme/homme au foyer 9 

Retraite — 10 

Inactif ...11 

Autre 12 



51. Dans quelle iourchette se srtuent 

les revenus annuels nets de votre foyer ? 



Moins de 60 000 F 1 

De 60 000 F a 120 000 F 2 

De 120 000 F a 180 000 F 3 

De 180 000 F a 240 000 F ._. 4P 

240 000 F et plus 5 



52. Quel est votre departement de residence ? 



L3_L*J <tj> 

Dom-Tom 2 

Pays francophones 3 

Autre .■■■ 4 



Extrait de reglement : 

Jeu gratuit sans obligation d'achat valable jusqu'au ie r aout 2000 inclus. Une demande possible par personne. 

Reglement complet depose chez MaTtre AMRAM - Huissier de justice a Paris et disponible sur simple demande, 

aupres de la societe organisatrice. 

Conformement a la loi Informatique et Liberie du 6 Janvier 1 978, ies participants beneficient d'un droit d'acces 

et de rectification du fichier informatique sur simple demande au siege social de la societe organ isatrice. 

Comment participer : 

Completez dument ce coupon reponse, repondez aux questions et renvoyez-le a I'adresse suivante avant le 1 er aout : 

Operation «Enquete de Lectorat Gen4 PC» - Pressimage -5/7, rue Raspail - 93108 Montreuil Cedex. 

Un tirage au sort sera organise par la societe organisatrice le lundi 7 aout. 

Les gagnants seront prevenus par courrier ou par telephone. 

'SM^.ye PRENOM.....T!v§tfS&a 



MOM 
RUE. 



VILLE. . .^(3LflUA. .cJ^ . f&k&totA 

TELEPHONE (facultatlf) 



" CODE POSTAL.. .!&CV£o.. 

Pointure : hS.,., 



"..Les Fourmis 

propose 

un challenge 

strategique et 

tactique 

interessant..!' 

JOYSTICK, mai 2000 

"..Un titre et une 
realisation tres 



resiste aux 
predateurs 
et aux forces 
de la nature 



Batissez un 
empire au ras 
du sol et 
un palais 
souterrain 



<"^ 



Si m 



Selection du mois 
PC JEUX, mai 2000 

"...Les developpeurs de 
MicroYds ont adapte 
I'univers litteraire de 
WERBER d'une fa9on 
assez spectaculaire.." 
PC TEAM, mai 2000 

"..II serait dommage 

de passer a cote 

de ces combats 

microscopiques.." 

GEN4 PC, mai 2000 



D'apres le rOTTian de 

BERNARD JA/ERBER 



TEST 



La rectac en folie 



Carnet 2 bord 



Ce mois-ci, c'est presque I'ete et les membres de la redaction 
estiment qu'il faut en profiler. Biian de leurs betises mensuelles. 
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17 avril 

Contrairement a ce qu'il redoutait, 
la femme de Jerome n'avait pas un a//en 
dans I'estomac pendant neuf mois mais une 
charmante petite fille (meme s'il n'en a pas 
eu la preuve immediatement) qu'il a accepte 
de prenommer Lea... 

28 avril 

Apres deux mois de regime rigoureux, 
Sophie et Seb craquent en meme temps : 
la premiere pour une enorme gauffre, 
le second pour dix kilos de M&M's qu'il 
engloutit en 23 secondes avec un litre et 
demi de Coca. Ms decident ensuite de se 
flageller mutueflement avec des cordons 
de souris pour expier ieur peche. 

3mai 

Le test de La machine a explorer le 
temps donne des idees a Stephane (qui est 
prof de physique a ses moments perdus) : 
il decide iilico de construire une machine a 
regler les problemes mais semble avoir un 
probleme avec la phase de conception... 



4mai 

Marcus Tulius Detritus (d'Asterix) vient 
de se reincarner en Luc qui tente de semer 
la zizanre dans la redaction : des messages 
d'amour signes Sophie se repandent partout, 
des insultes entre redacteurs et pigistes 
apparaissent mysterieusement dans les 
tests. La sanction est immediate : malgre 
son aversion pour les avions, Luc est designe 
volontaire pour l'E3. C'est enchaine qu'il 
embarquera dans la soute. 

5mai 

Une reunion est organisee : la redaction 
s'apergoit qu'elle est a la bourre et qu'il reste 
deux jours pour ecrire 45 pages. Remy 
propose de combler par un dossier special 
sur I'ceuvre de Buffon, Olivier suggere plutot 
une experience Everquest paroxystique et 
Seb, I'etouffade par M&M's. 

6 mai 

Regis s'interroge : s'il avait quatre 
jambes, irait-il plus vite a velo ? Et surtout, la 
forme de son crane est-elle aerodynamique ? 



7 mai 

Jerome recommande a Sophie de tenter 
une experience homosexuefle. Cette derniere 
retorque que ce « n'esf vraiment pas son 
trues. « T'as jamais colle de timbres ?», 
lui demande immediatement Jerome. 
La redaction est une fois de plus consternee. 

9 mai 

Olivier, Didier, Seb et Luc embarquent 
pour Los Angeles ou ils doivent passer 
quatre jours a l'E3. Didier est impatient de 
decouvrir les hotesses affriolantes sur les 
stands, Seb, de courir en slip sur fa plage de 
Santa Monica et Luc, que i'avion atterrisse 
enfin, de toute fa<:on y a plus de kerosene ! 

10 mai 

La machine a regler les problemes de 
Stephane est enfin au point. Pour la tester, 
il y enferme son vieux Mac plante, son 
PC encore fumant et son chat affame. 
Le resultat est selon iui concluant : il obtient 
un ordinateur hybride griffu qui fait miaou 
et qu'il est oblige de nourrir de disquettes. 




Jeux f avoris : 

Everquest 
et Tournament 



Jeux f avoris : 

Counter-Strike 
et Starlancer 



Jeux f avoris : 

Starlancer et La machine 
a remonter le temps 



Jeux favoris : Jeux f avoris : 

Heroes III Counter-Strike 

et Planescape Tournament et Starlancer 



Jeux favoris : 

Dark Project 
et Counter-Strike 
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TEST 



ONVOUSAVAITPREVENUS 



vous avez sans doute apercu 
le pave accompagnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendti parfaites... non ? 

Messiah 

Eh oui. encore lui ! Un nouvel essai 
nous a permis de detecter un bug 
inedit sur certaines configurations. II 
s'agit d'un probleme sonore qui rend 
muettes les cinematiques 
d'introduction et de milieu du ]eu 
(bizarrement, celle de fin fonctionne). 
D'autant plus embetant qu'il n'y pas 
de sous-titres. Heureusement le fait 
de mettre le second CD permet 
generalement d'y remedier. 

Rally Masters 

Les bugs d'affichage sont encore 
presents bien que plus discrets, 
les problemes en Multl persistent 




lorsque Ton tente de se connecter 
a plus de quatre mais le modele de 
conduite a beneficie d'ameliorations 
consequentes qui font clairement 
de Rally Masters le meilleur jeu du 
genre sur PC. 



JfcfB* 



KA-52 Team Alligator 

Si les 

problemes 
de pnrases 
sont regies ] 
(elles ne ; 
depassent 
plus des 
cadres), on 
rencontre 
toujours 
des bugs 
de son. 




Le verdict 



Nom du jeu 



CRAPIIISMHS 



NOTEGIOBALE 



MULTUOUEUR 



5 



!**•* + 



nmsMM 



Horn du jeu 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 
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TNT 2 000*000 



MOTIVATION 




Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 6, exactement comme 
la note finale. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
qui nous ont plus ou deplus. 



t etoile : tres mauv. 

2 etoiles :mauvais. 

3 etoiles : moyen. 



4 etoiles : bon. 

5 etoiles : tres bon. 

6 etoiles : excellent. 




Emsnttsm 

Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les Moraines 

2D (acceleration 

loqicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur stgnalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ceil, vous saurez 
tout sur les eventuels problf mes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui ie necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
I'acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 




Jeux f avoris : 

Ever quest 
et The Sims 



Jeux f avoris : 

Majesty 
et Messiah 



Jeux f avoris : 

Starlancer 
et Everquest 



Jeux f avoris : 

Gunstlip ! 
et Euro 2000 



Jeux favoris : 

Swat 3 

et Dark Project II 



Jeux favoris : 

Fifa 2000 
et Euro 2000 



Juin 2000 Gen4 PC 69 




f 








BUY ROUX 
MANAGER EOOQ 

Editeur : Ubi Soft 
Gen 



ttdM^dJUi 



,---\ , -\ "^ -A 



\-la\\s Ae GeM . Manager uue ea\i\pe oefootoaW comme un ^ra\ pTofess\onne\ -. te\ estVcto- 
VaciS d.e Gu\j Roux Manager. Mous pouvveT., en ^oua appuvant auv \e sasjow-iawe du make 
auxeno\s, g&rev c\ue\Q,ue 3000,0 \aueuts, deNe\oppev XZ. tactraues tout en exp\o\\ant 9 tovma- 
tvons prea.ef\n\es, et ce au couvs de 4 cY\amp\ar\ua\s. 
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LA VIE AUCHAN 
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JUIIXI EOOO 




Chaque mais, le meilleur des jeux clispanitales sur PC CD-ROM 



O Les affaires du mois 







TEST 



4*r 
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bats spatiaux epiques pour fans d'epopees intergalactiques ! 



Etoile de maftre 



A SIMPLE evocation de 
, Chris Roberts rappelle a 
notre bon souvenir la celebre 
saga des Wing Commander. 
, L'enfant prodigue est de 
' retour, avec son frere Erin 
aux commandes, et ils nous 



proposent leur derniere 
simulation de combat spatial. Starlancer 
s'inscrit-il dans la continuity de la 
WinCo Touch ou bien va-t-il propulser 
le genre vers de nouvelles spheres ? 
Quoigu'il en soit, il y a fort a parier 
que ce jeu ne laissera pas indifferent. 
Check-list d'un hit en puissance ! 



/ 






:Sh 
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ATTENTION, SA TURNE ! 
Onpeutob 
des planetes en plein combat. 



Les simulations de combat spatial 
constituent un genre qui se 
prete a merveille au PC et les freres 
Roberts ont su exploiter ce filon de 
belle maniere depuis pres d'une 
decennie. Le probleme etait de 
savoir si la creation de !eur propre 
equipe de developpement 
(Digital Anvil) aliait apporter 
un pen de renouveau a ce concept 
qu'ils maTtrisent a la perfection. 
La reponse est non. 

Starlancer n'innove en rien, mais 
il n'en reste pas moins un produit 
de qualite qui perpetue la tradition 
de ces faiseurs de mondes. L'action 
se deroule au XXII e siecle, plus 



L'action se 
deroule au 
XXII siecle, 
laTerrea 
colonise la 
quasi-totalite 
du systeme 
sol aire. 



precisement en 2160, alors que la 
Terre a colonise la quasi-totalite du 
systeme solaire. Mais comme la 
nature humaine reste peut-etre 
la seule constante de I'univers, 
deux factions rivales se disputent 
la suprematie territoriale des 
colonies : les gentils occidentaux de 
['Alliance et les mechants orientaux 
de la Coalition. Alors gu'un traite de 



paix s'apprete a etre signe entre 
les forces en presence, la Coalition, 
sous le commandement de I'ignoble 
amiral Kulov (a prononcer 
«Coulof »), porte une attaque eclair 
qui ne laisse aucune chance de 
repliquer a I'Alliance. Les Francais 
seront les premiers a tomber (ga ne 
vous rappelle rien ?) et bientot, 
c'est ['ensemble des colonies qui 



Opera spatial 



,«J.I,l^l:|ll.'J,-|ff,U,t-|.J..J,l„-i-J,ffl!ff! 




■ LE CHOIX DES ARMES L'interface qui permet de choisir son 
vaisseau est particulierement intuitive. 



Au debut des annees 90 arrive sur nos 
PC, Wing Commander. Ce jeu propose 
un concept novateur qui allie avancees 
technologiques et scenario original, afin 
d'immerger lejoueurdans un veritable 
space opera interactif. Le succes ne se 
fait pas attendre et propuise les deux 
maTtres d'ceuvre du projet sur le devant 
de la scene micro-ludique. Chris et Erin 
Roberts ont cree un nouveau genre qui 
deviendra un standard par la suite. 
Mais ils ne vont pas s'arreter en chemin 
et travaillent de pair sur la saga WinCo 
(Prophecy exclu) et Strike Commander 
(1993) qui bouscule la norme des 
simulateurs d'avions de combat. 
En parallele, Erin pousse le concept 
un peu plus loin en concretisant le projet Privateer, qui reste encore aujourd'hui 
une reference. Avec Chris, intronise realisateur du huitieme art, et Erin, maestro 
de ("intelligence artificielle, on peut etre sur que leurs prochaines creations vont 
combler de bonheur les aficionados que nous sommes. 
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OccfppoMH. 



■■■■ 



Wing Commander, le film 



Apres avoir realise cinq episodes, Chris Roberts a transpose son je u-phare sur grand ecran il y a deux ans. Si les joueurs 
attendaient de pied ferme, les critiques se sont dechaines : a tort ou a raison ? Hum hum... 




Test indeniable : Wing Commander, le film, est un ratage sans nom. Echec commercial international, 
plombe par une histoire cretine et un suspense inexistant, il n'a visiblement convaincu personne, ni les 
spectateurs, ni les joueurs ferus de PC. Meme les combats spatiaux sur lesquels repose le succes des jeux 
ont ete mal exploiters. De I'equipe d'acteurs que Ton voyait dans le jeu (et qui etait au moins familiere aux 
joueurs), personne n'a survecu, m§me pas Mark Hamill, pourtant convaincant ! Les amateurs de nanars 
particulierement pervers peuvent se rattraper avec I'edition DVD zone 1 uniquement (image eclatante et 
son soigne cependant), vestige d'une bouse notoire ! 





campagne 
un peu plus 
dynamique. 



I BREF BRIEFING Les objectifs de mission 
sont passes en revue sur ecran geant. 

passeront a 1'ennemi, les 
occidentaux etant obliges de se 
replier sur leur base eloignee de 
Neptune. C'est a ce moment que 
vous Intervenez. Tous ies volontaires 
sont sollicites pour venir renforcer 
les troupes dechirees de ['Alliance. 
Nous avons besoin de vous ! 

Les ailes du courage 

Vous integrez done les 
volontaires de la 45 e , un escadron 
de rookies affecte sur le spatio- 
croiseur Reliant. On retrouve le 
schema classique des precedentes 
realisations avec un scenario bien 
ficele qui nous incite a enchainer les 
missions les unes apres les autres. 



A la seule difference que, cette fois- 
ci, vous incarnez un parfait quidam 
qui ne vivra que par les faits d'armes 
de son escadron, et non par ses 
exploits personnels, comme le 
commandant Blair dans les Wing 
Commander. A cet effet, ('interaction 
avec les autres pilotes se limite 
aux combats spatiaux. Vous n'etes 
plus ce bel avatar multipliant les 
conquetes et sauvant I'humanite 
d'aliens redoutables. Vous faites 




piece unique 
crane en polystyrene de 

4m50 de haut, 
3m de large, et 100 Kg 

mise en vente 1 

apartirdu 1er juinsui 



vente aux encheres sur Interm 



Fin des encheres 
Iemardi20 juin 2000 

Livraison gratuite sur la region parisienne 



■ PAN, T'ES MORTM Ce magnifique feu d'artifice ponctue 
Tannihilation de mon tres regrette ennemi. 






TEST 




Gu'est-ce qui 
differencie 
Starlancer des 
autres realisations ? 

Jetrouve la campagne 
en mode Hullijoueur 
cooperatif tres excitante. 
Vouspouvezjouerjusqua 
quatreen meme temps 
el sauvegarder la partie 
comme vous le feriez 
en mode Solo. 
J'aimebien I'ideede 
vivre le scenario avec 
ses amis etdeconcourir 
pour les promotions et 
les medailles ! 
Votre frere et vous 
excellez dans fart tie 
creer des histoires 
et des scenarios 
prenants. Est-ce, 
encore une fois, 
un point fort de 
la simulation ? 
Comme vous avezdule 
comprendre, nousavons 
cree une histoire qui est 
a la fois plausible en 
campagne Solo comme en 
Multijoueur. faction et le 
denouement del'histoire 
sont done recent res sur 
I'escadron, nonsurle 
pilote, afin de garder 
une certaine coherence 
dans le scenario. 
Sur quel projet 
travaillez-vous 
actuellement ? 
Le prochain projet sur 
lequeljetravaillesera 
developpe sur la X-Box 
de Microsoft. On controle 
une unite de combat 
futuriste qui doit livrer 
des batailles sur 
differenles planetes, 
evec des objectifs precis 
a atteindre. 



■ JEVOIS ROUGE On se croirait revenu 


^' 


en pleine guerre froide. Le Basilisk est le 


Jplk 


fighter sovietique le plus redoutable ! 
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partie de la Navy, la Grande Famille, 
tout le monde est loge a la meme 
enseigne pour le meilleur, et surtout 
pour le pire. Car les missions vous 
donneront du fil a retordre. 
Cependant, leur difficulty est 
progressive et on ne se fait jamais 
depasser par les evenements. On 
retrouve les missions d'escorte, les 
attaques de bases ennemies, les 
dogfights achames, les raids 
antibombardiers (je hais ces 
torpilles !), tout ce qui a fait le 
succes du genre. La campagne 
reste malheureusement tres lineaire, 
meme si les objectifs peuvent 



changer en cours de mission. 

On aurait apprecie une 
campagne un peu plus dynamique, 
davantaqe alteree par les resultats 
obtenus en vol. La plupart du temps, 
vous devez remplir scrupuleusement 
vos differents objectifs, sinon vous 
etes remercie et vous pouvez 
recommencer la partie. Pas de 
place pour I'originalite, ni I'imprevu, 
e'est regrettable {et plan plan !). 

Au niveau de la jouabilite, les 
adeptes des Wing Commander, 
X-Wing et autre Freespace ne seront 
pas depayses. La methode a fait ses 
preuves et sert pleinement le jeu. 




■ CHAUDS LES MARRONS Ce vaisseau s'apprete a rejoindre sagement ses petites copines, 
les poussieres d'atome. Hasta la vista, baby ! 



De nombreuses commandes sont 
parametrables, du simple controle 
des missiles a la gestion de vos 
sources de puissance. Le HUD 
est complet et fournit toutes les 
informations dont vous avez besoin 
en vol : degats infliges au vaisseau, 
radar, communication, objectifs 
de mission, representation 
holographique de ia cible. Piloter ces 
machines de guerre est un veritable 
jeu d'enfant. A ce sujet, vous devrez 
faire votre choix parmi douze 
vaisseaux, plus devastateurs les 
uns que les autres. 

L'as des as 

Un haut niveau d'accreditation 
est requis pour piloter les plus 
meurtriers. Chaque vaisseau 
possede un comportement singulier 
defini par ses parametres de 
maniabilite, d'acceleration, de 
postcombustion. Les vaisseaux de 
commandement, quant a eux, sont 
moins impressionnants que dans 
Freespace 2, et ce n'est pas un reel 
challenge que de se frotter a leurs 
tourelles de proximite. Les combats 
entre forteresses volantes sont, 
malgre tout, spectaculaires, et 
mieux vaut ne pas rester dans leur 
ligne de tir lorsqu'ils decident d'en 
decoudre ! Concernant 11. A. des 
ennemis, seuls les as de la Coalition 
vous poseront quelques problemes, 
sinon, on se sort assez facilement 
des confrontations spatiales en 



76 Gen4 PC Juin 2000 



Fiance.sports. com 



Directs 



e* 



Analyses 



r 




Resultats 



Tableaux 



Statistiques 



Jeux concours 



Vivez les Internationaux de France a Roland Garros 
en direct et en continu sur Internet 

Du 29 mai au 11 juin, France.sports.com vous fait viure /'exploit et t'emotion 
en temps reel du plus grand evenement tennistique francais ! 



Jouez et gagnez uos places pour I'un des plus beaux tournois au monde! 
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www.france.sports.com - Tous les sports en direct 
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OPINION 



'AWtiA 



Le Roberts, il 
loupe sansdoute 
ses films mais 
cote jeux, il sait 
y faire. Ce Wing 
Commander qui 
cache son nom 
nous le prouve 
unefois de plus. 
C'est beau, 
I 'interface est 
simple, efficace 
et surtout 
I'ambiance est 
au rendez-vous, 
meme si Ton 
regrette la 
disparition des 
coequipiers 
personnifies. 
Maintenant, 
sorti du mode 
Reseau, on peut 
quand m§me 
se demander ce 
que Starlancer 
apporte 
de nouveau 
au genre. 




mode de difficulty normale. 
Les coequipiers repondent bien a 
vos ordres et ia coordination des 
attaques est precise. 

Sons et lumieres ! 

L'action est omnipresente lors 
des missions, on reste agrippe au 
joystick tant que le starfighter n'est 
pas ramene a bon port. Les combats 
spatiaux sont le theatre d'un 
dechamement d'effets speciaux 
spectaculaires. Les messages radio 
crepitent, les explosions font 
trembler le cockpit, les missiles 
executent leur danse macabre avant 
d'atteindre la cible, les canons sont 
chauffes a blanc, les debris d'epaves 
parsement le vide interstellaire, quel 



Comme au cinema 



Les cinematiques en 
images de synthese 
ponctuent les 
moments forts dujeu. 
On est loin de perdre 
par rapport aux 
realisations en full 
motion video. 





bonheur ! Vous I'aurez compris, 
I'environnement sonore comme 
les graphismes ont ete soignes. 
Le support audio 3D est present 
et le moteur graphique, sans etre 
revolutionnaire, est performant, 
et affiche un rendu de textures 
somptueux. L'animation est flutde, 
tout cela en Direct 3D. 

La modelisation des vaisseaux 
est chiadee et on pourrait presque 
determiner leur origine grace a leur 
design. Les appareils japonais ont 
I'air tout droit sortis d'un manga, 
les vaisseaux allemands imposent 
leurs formes brutes de bombardiers, 
les fighters americains ont un look 
agressif facon tetes brulees de la 
Seconde Guerre mondiale et les 



ENGA&EZ-VOUS 

■ Le capitaine Robert Foster 
dirige d'une main ferrne le spatio- 
croiseur Reliant. A votre arrivee sui 
le vaisseau, vous avez droit a un 
discours tres patrlotique qui ne 
fait absolument aucun doutesur 
ce qu'on attend de vous. 
Faites honneur a I'AMiance ! 



GROSSEU KATASTROPHEU 

■ L'attaque surprise de la Coalition est imparable. 
Les vaisseaux de la Coalition disposent d'un systeme 
de camouflage qui les rend indetectables jusqu'a 
ce qu'ils frappent. L'alliance est en deroute et souffre 
de nombreuses pertes. 



CAVASAIGNER! 

I L'heure de la vengeance vient de sonner, Sovietiques 

et Chinois, vous pouvez commencer a compter vos 

abattis. Nous sommes des p'tits gars de la Navy et 

on n'est pas la pour amuser [a galerie. Pilotes, a vos 

postes immediatement, faites vrombir les moteurs I 




modeles chinois semblent provenir 
d'une autre epoque. Cela ajoute 
au folklore de la simulation et 
renforce le background historigue 
des protagonistes. Par ailleurs, le 
systeme solaire nous fait grace de 
ses plus beaux apparats et on evolue 
dans un decor tres convaincant : 
guelgues nebuieuses de-ci de-la, 
la glaciale Neptune, Jupiter et ses 
satellites, Saturne et ses anneaux, 
Mars la rouge ; vous aurez droit a 
une visite guidee plutot tourmentee. 

Eff icacite maximum 

On reste dans le meme registre 
en ce qui concerne les decors a bord 
du vaisseau de commandement : 
ni trop austeres, ni trop tape-a-l'ceil. 
Votre espace vital se resume a 
quelques metres carre ou se trouve 
le simulateur de combat, votre 
couchette avec votre mallette a 
medailles (tres important pour 
flatter son ego), une tele qui vous 
informe des nouvelles du front, 
un lecteur CD et un ordinateur qui 
donne de nombreuses statistiques 
sur vos precedentes missions. On 
ne se balade plus dans les coursives 
du vaisseau afin de discuter de la 
pluie et du beau temps avec les 




■ JOUTES CHROMATIQUES L'environnement 
graphique de Starlancer est somptueux. 
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• JEUX VIDEO et DVD chez vous en 24 h/ 



TEST 




■ BLASTERS DEVASTATEURS En full guns, la puissance de feu du 
waisseau est tout simplement mortelle. 



La selection 
par defaut 
des touches 
n'est pas mi 
modele 
d'ergonotnie. 



OPINION 




Ce qu'il faut, 
dans un jeu 
de combats 
spatiaux, 
- en plus d'une 
realisation 
irreprochable -, 
c'est une action 
soutenue et un 
scenario rythme. 
Depuis X-winq 
vs Tie Fighter, on 
n'avait rien eu 
de tres excitant 
jusqu'a... 
Starlancer ! Tres 
beau, epique et 
superbement 
realise, c'est 
un jeu facile 
a jouer dans 
lequel on plonge 
immediatement. 
Dommaqe 
qu'on ne soit 
pas surpris 
davantaqe ! 



membres de ['equipage. II ne vous 
reste done qu'a vous rendre dans 
la salle de briefing pour prendre 
connaissance des objectifs de la 
prochaine mission. 

Dans le plus simple appareil 

La mise en scene des briefings 
est bien realisee, le plan des 
operations est presente sur ecran 
geant et commente par votre 
charmante chef d'escadron. 
Ensuite, vous devez selectionner 
votre appareil et I'armement qui 
conviendra le mieux a la mission. 
L'interface est simple d'utilisation 
et tres high-tech. Une image 
holographique de votre vaisseau 
apparaTt et vous vous deplacez dans 
les menus pour faire votre choix. 
C'est simple, efficace et joliment 
realise. Le reste de l'interface de jeu 
est du meme acabit et se resume au 
pointer-cliquer classique. Par contre, 
la configuration des commandes 
de jeu est un peu lourde tant les 
parametres sont nombreux. Et la 
selection par defaut des touches 
n'est pas un modele d'ergonomie. 

Apres quelques missions, 
vous aurez passe en revue les 
commandes essentielles du jeu et le 
tri sera vite fait. Les cinematiques 
de transition sont plus rares que 
dans les precedentes productions 




■ TOURELLES L'attaque des vaisseaux de 
com man dement est un jeu d'enfant. 



Centre d'essai 



Starlancer 



EN UN CLIN D'CEIL 



INSTALLATION 

Programme d'installation simple 
* Trois types d'installations 1300 Mo a 1,2 Go) 
Detection automatique du materiel 
Diagnostic sur I'optimisation du systems 



ACCESSIBILITE 

- Vaste choix de configurations 
Configuration un peu lourde 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PROCESSEUR 
RAM 



Pentium Pentium II Pentium II Pentium II 



G400 

Matrox Millenium 



aihlim 700 

32 G4 32 64 32 64 E4 128 G4 128 

■ ■ □□ □□ aa am 

800x600 n n □□ □ n □ □ D ■ 

1024x768 EDO MO ■□ □□ □■ 



640 x 480 



640x480 EJ-B □□ □□ □□ dl 

Rage 128 sooxeoo □□ □□ □□ □□ □ ! 

ATI Raqe Fury 



1 024 x 768 



i □ ao o\ 



RivaTNT 



640x480 □□ □ □ □□ □ ■ □■ 
800x600 on CIO □□ DE □■ 

1024x768 a a □ □ □□ □□ □□ 



TNT2 Ultra 640x48 ° □□ □□ □□ □□ □□ 

Cre.tlwGr.phfcs 800x600 □□□□□□□■□■ 

Blast.rTnTEUItr. 1024x768 □□ □□ □□ □ HJ □ ■] 



640x480 [J L] QO □■ □ ■ ■ ■ 

GeForce 800x600 on OO D D D D Q □ 

1024x768 IJ.. !□□□□□□□□ 



640x480 |...| :...' .HO □□ □■ □■ 

Voodoo 2 sooxeoo □ □ □□ aa □■ am 

°™ d *° n, '" 3 °" 1024x768 LJLI ■□ ■□ □□ □■ 



VoodOO Banshee 

Diamond Monster fusion 



800 x 600 
1024x768 I ] [ J 



uu a a □□ □■ □■ 
QE3 □□ □□ □■ am 



\o □ □ □ ■ 



Voodoo 3 

3dfx Voodoo 3 3000 AGP 



640x480 □□ □□ □□ am am 

800x600 □□ □□ □□ □□ □□ 

io24x768 B3CH □□ aa □■ am 



n« 



MOTIVATION 


On retrouve la marque des Wco dans Starlancer, ce besoin que 1 'on ressent de faire une dernlere 
partie afln d'en savoir plus sur le denouement du scenario et de prendre da galon. 
V™=Mode solo v- - ' Mode multijoueur 


OBSEMHT 




A ' A *■ 


> 


PRENANT 





4. Bravo, 
la campagne 
recoltez 
etglnire. 

4. Flnl lea 




PASSABLE 
OECEYANT 


1. On prend 5ei 2. La campagne 3. Les demieres 
reperes au niveau des Solo est vraiment missions sont arQues en 

auelques raccourcis tres lineaire. fois et vous rnaudlrez 
clavier mrlispensables. ces salaneea torpflles. 




1. Le mode 2. On n'envisage 3. L'originalite des 
Coopikalion comble meme Bios de mooes Deathmalch 

plus erigeants. campagne en Sola. duree de vie. 


MEDIOCRE 






HEUHESDEJEU 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 
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III In 

Golden Palace : Le casino sur internet 



WWW.G0LDENPALACE.COM 



Bl 



TEST 



OPINION 




Starlancer 
aurait pu 
s'appeler Wing 
Commander : 
Next Generation 
qu'on n'aurait 
pas fait la 
difference. 
C'est du 100 % 
Roberts, du 
scenario au 
design des 
vaisseaux, 
jusqu'a 
('articulation 
des missions. 
Et malqre cette 
impression de 
deja-vu, on 
replonge dedans 
tete baissee. 
Le Multijoueur 
est une veritable 
benediction 
pour les joueurs 
biases par I'l.A. 
limitee du jeu. 

Starlancer 
dispose 
d'un mode 
Multijoueur 
complet : on 
peut jouer la 
eampagne en 
cooperatif! 



Les aides de f er 



La variete des missions a remplir oblige les pilot es a choisir jiclicieusement ie vaisseau le mieux adapte. II y en a pour tous les gouts. Au debut, on ne peut 
choi s ir que parmi trois vaisseaux, mais ensuite, c'ets une douzaine d'appareils qui vous sera proposes. 



Navigata 



Patriot 



Tempest 








Le Naginata est un vaisseau 
d'intervention leger, tres maniable, et qui 
possede une acceleration fulgurante. 
tl est utile dans les missions d'escorte 
de vaisseaux de commandement ou les 
patrouilles de proximite. 



Le Patriot est un fighter moyen bien 
arme, mais qui est malgre tout agile et 
rapide. C'est un vaisseau equilibre qui 
semera la destruction dans les rancjs 
ennemis. Un escadron de Patriots peut 
s'attaquer a un vaisseau amiral. 



Le Tempest est un bombardier lourd 
qui peut charger un grand nombre de 
tbrpilles. Sa taible maniabilite le rend 
vulnerable a I'attaque de vaisseaux plus 
agiles, mais c'est un vrai fleau pour les 
fregates et les spatio-croiseurs adverses. 



des Roberts. Le motion video et ses 
acteurs de chair et d'os a laisse la 
place aux images de synthese et a 
leurs pixels anonymes. Le resultat 
est concluant et on a hate de 
reprendre les commandes, apres 
ces scenes, pour mater les rebuts 
de la Coalition. 

A I'instar de Freespace 2, 
Starlancer propose egalement 
un mode Multijoueur complet, 
qui va meme encore plus loin. II est 
possible de jouer jusqu'a quatre 
en cooperation dans la eampagne 
classique du jeu, et ainsi de 
beneficier de coequipiers humains 
pour remplir les missions. On compte 
six modes Deathmatch qui proposent 
des themes de jeu originaux comme 
Nuclear Threat, ou il faut collecter 
six balises le premier, puis franchir 
une porte interdimensionnelle afin de 
declencher une explosion nucleaire 
qui reduira en poussiere d'atomes 
les adversaires. Huit joueurs peuvent 
joindre une partie en Deathmatch. 



La Zone de Microsoft supportera 
le Multijoueur mais ies serveurs 
n'etaient pas encore actifs au 
moment du test. Pour conclure, 
Starlancer n'est pas une revolution 
mais sa realisation serieuse lui 
vaudra les faveurs des accros du 



genre. Cependant, on a le sentiment 
que ce jeu reste un prototype, un 
coup d'essai de Digital Anvil en 
prevision de leur prochaine creation, 
Freelancer, basee sur le concept plus 
evolutif de Privateer. ■ 
- Frederic Pam 




■ OISEAU DE PROIE Tel un rapace impitoyable, vous fondez sur votre pauvre victime qui 
n'aura bien entendu pas un instant pour reagir : banzaiiiiii I 



Le verdict 



Starlancer 



COMPARATIF 

■ STARLANCER 

bien, c'est done lui qi;on f- , oli-": 
genre, pour I' instant ! 

■ FREESPACE 2 

Pas simple a prendre en main m 
ut-s :■:■ cnc. c reespE:: 1 :■:; sorl 



3 BEYOND THE 
FRONTIER 



GRAPHISMES 



I I I 



se pas dans I'espace. on apprecie 



1 1 I : 



MULTIJOUEUR 

■ Jiisau'a hj ! : OLvLir: ;n Death Tax 1 ' -"! oisut or ['ccocra: 
Starlancer a etc pense pour le Multijoueur. 



in 



POUR : La WinCo Touch fait encore et 
tou jours des adeptes. Un concept de jeu simple 

et prenant. une jouabilite exemplaire. Mais que 
demandelepeuple? 

CONTKE : Aucune evolution majeure 

n'est a noter. On a le sentiment que 

Digital Am/il se reserve pour sa future grosse 

production [Freelancer. 



NOTE GLOBALE 

Starlancer n'innove 
en rien, mais force 
est de constater que ce 
jeu se situs parmi les 
standards de realisation 
actuels. 



5 



• ••** 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOERE 

■ MINIMUM,, i I 200 MHz & 32 Mo 

■ REC0MMANDE.E-.7-... 500 MHz S 128 Mo 

■ RECOMMANDE :,.:-. 500 MHz S 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHKtUES 

■ Acceleration loglclelle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBIL1TES SONORES 

■ EAX (SBLlve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECE55AIRE PAR JOUEUR V 
U CONNEXION MINIMUM 56,6kbps 
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Logiciel disponible EN FRANQAIS 




6A5INO VIRTUfl 



Nos jeux sont parmis les 
plus realistes sup Internet! 




umm 

itfw 








Est-ce que le casino ie casino vWueiGoide 

a Antigua et Barbu 
EXistE VrailTIEnt? I'infrasm 



Olipllpc; 50nt tneS Le retour sur vos rnises sera au moins equivalent a ce que vous 
VJUfcllfcS sum. iiica pourriez obten i r dans les meijeurs casinos de Las Vegas Vous 
Chances de gagner? pouvezainsietresurs que le pourcentage de retour ciesmises sera 
conforme aux regies en vigueur au Nevada. 



Mon argent est-il p°"™treproi 

■ ' transactions el 
en SeCliriteP retrospective 



:tion, nous gardons un registre de chacune de "" 
ctuees au casino Golden Ralace. Une verific 
implete est disponible pour cbacun des jeu 




Le vol du bourdon 

Gunship! | Pilotez le dernier cri en matiere d'helicoptere de combat. 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Mitroprose ■ GENRE simulation ■ JOUEURS 1 a 8 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX erw. 300 F 



Gunship! est un veritable 
simulateur d'helicoptere de combat 
qui vous plonge dans I'enfer de la 
guerre moderne. Aux commandes 
de trois appareils differents, vous 
allez sillonner les champs de 
bataille pour y semer la terreur et 
la destruction... Banzaiiiiiiii ! 

La serie des Gunship ! debuta en 
1989 et rencontra un succes 
immediat aupres des joueurs, a tel 
point que le premier episode posa 
les bases du genre. II faut dire que 
la realisation, soignee, etait I'ceuvre 
de Sid Meier, Andy Mollis et Arnold 
Hendrick et que le jeu proposait 
une superbe ^constitution du 
champ de bataille. 

Reality show ! 

Le dernier volet de la serie 
ne deroge pas a la regie puisqu'il 
propose une simulation tres 
complete et de haute qualite. 
Premier point, et non des moindres, 
les auteurs n'ont pas voulu reserver 
Gunship ! aux specialistes des 
simulations ultra-realistes. 
Pourcela, I'interface vous proposera 
trois modes de jeu differents : 
Arcade, Intermediate et Simulation. 
De plus, afin de faciliter vos 





■ 114 vehicules 


ifferents 


■ 85 types d'ar 




■ 23 missions 




■ 3 heticopteres 


le combat 



■ . \ 31 



S3 



Les reliefs 

sont 

convaincants : 

fleuves, 

forets 

et villes 

composees 

d'immeubles, 

entre 

lesquels 

il faudra 

slalomer. 



premieres escarmouches, de 
nombreuses fonctions essentielles 
sont parametrables. Par exemple, 
s'il n'est pas question de piloter 
un enqin invulnerable, la resistance 
de I'helicoptere aux impacts peut 
tout de meme se regler, tout comme 
les munitions illimitees. 

Enfin, au lieu de guerroyer 
tout seul, vous pouvez selectionner 
un ou deux helicopteres qui vous 
accompagneront tout au long de la 



mission. Done pour resumer, 
Gunship ! ne devrait pas faire fuir 
les novices : on entre dans le jeu 
sans aucun probleme. D'autant plus 
qu'un systeme d'aide en liqne est 
accessible a n'importe quel moment 
du jeu, meme en pleine action ! 
II n'est done pas necessaire, avant 
de commencer a jouer, d'apprendre 
par cceur toutes les touches de 
son clavier. Ceci dit, attention, il 
s'agit tout de meme de piloter un 




■ VUE PANORAMIOUE Pour obtenir un meilleur angle de vue, faites disparaitre le tableau 
de bord, ne restent alors a I'ecran que les indications principales... Et les cibles potentielles ! 
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helicoptere et de le mener au 
combat : ce genre de monstre 
demande une certaine maTtrise. 
Deux postes de pilotage sont 
accessibles a tout moment : 
le cockpit et le poste de tir, 
I'ordinateur se charqeant du poste 
que vous quittez provisoirement. 

Whouhouhou vl'a les Indiens 

A propos d'helico, le jeu vous 
en propose trois differents. 
Tout d'abord, le celebre Apache, 
qui equipe ies forces americaines 
et anglaises, son equivalent russe, 
le Havoc Mi-28, et, bonne surprise, 
I'Eurocoptere Tigre, dernier fleuron 
de la technoloqie europeenne en 
[a matiere, qui equipe les forces 
allemandes. Chaque helicoptere 
recoit en debut de mission son 
equipement de tir, aussi complet 
que possible, et surtout adapte a la 



Vue d'en haut 



Les concepteurs nous proposent trois types de vues possibles : exterieure. vue du pilote et vue du tireur. Avantages et 
inconvenients de ces angles de vue radicalement differents, qui correspondent tous a des actions precises. 



Vue exterieure Poste de pilotage Vue du tireur 




La vue exterieure n'est pas 
forcement la plus pratique lors 
des combats, mais elle a le merite 
d'etre esthetique et surtout de 
faciliter la comprehension des 
mouvement5 de ['helicoptere. 
Elle permet d'avoir un angle de 
vue vaste tout autour de soi. 
Aconseillerau debut. 



La vue du cockpit est ideale pour 
le pilotage et meme pour le tir, 
puisque tous les indicateurs 
necessaires sont presents. 
Que ce soient la vitesse, I'altitude, 
le compas ou encore le type 
d'arme enclenche, rien ne manqut 
De plus, il est possible de rendre 
ie tableau de bord transparent. 



La vue du tireur permet de se 
concentrer sur le tir et la 
recherche de cibles. II est controle 
par I'ordinateur en Solo mais reste 
accessible. Cette option prend 
son interet en mode Multijoueur 
puisque deux joueurs peuvent 
se retrouver a bord du m£me 
appareil, chacun a son poste. 



i TmI' i 



L'avantage d'etre dans 
I'armee, c'est qu'on 
n'est jamais seul ! 



mission. Vous aurez done le choix 
entre differentes configurations, 
incluant canons, roquettes 
et missiles, selon les types 
d'operations : patrouille de 
reconnaissance, attaque au sol, etc. 
En tout cas, ne vous inquietez pas, 
I'armement est consequent et vous 
permettra d'abattre tous ceux qui 
se trouveront malencontreusement 
sur voire passage. 

Et vous atlez en croiser du 
monde ! En effet, les champs de 




BbBB 



20h DINTERNET 
100% GRATUITES 

(Acces Internet + communications telephoniques comprises) 





INFONI 

A chacun son Interr 



TEST 




■ BOUM ! Quand vot' moteur fait bourn ! Y a pas a redire sur les effets pyrotechniques, ils sont de toute beaute. 
En plus, lorsqu'un missile ou une roquette fait sauter une cible au sol, on apercoit une onde de choc : impression riant ! 



OPINION 




Pas de doute 
la-dessus : 
Gunship ! 
s'impose comme 
le meilleur 
simulateur 
d'helicoptere. 
Qualite 
graphique, 
prise en main 
immediate, bon 
modele de vol, 
trois appareils 
a piloter, 
excellente 
ambiance 
sonore : ce jeu a 
tous les atouts 
dans sa manche 
pour devenir 
la nouvelle 
reference. 
Si vous voulez 
investir dans 
le genre, pas 
d'hesitation ! 



bataille regorgent de cibles diverses. 
De nombreux batiments, utiles pour 
se faire la main, mais aussi des 
postes d'artillerie plus ou moins bien 
camoufles, des colonnes de blindes 
et meme des avions. Du coup, il est 
tres facile de passer de la position 
du predateur a celle moins enviable 
de la proie. 

Le jeu reconstitue fidelement 
le champ de bataille moderne. 
Les concepteurs ont aussi integre 
un systeme de communication qui 



permet de dialoguer avec les autres 
unites et de demander a tout 
moment un appui aerien, ou encore 
de dinger les tirs de I'artillerie 
lourde sur une cible recalcitrante. 
Vous etes done en reelle 
interactivity avec toute la zone de 
combat. Et graphiquement, ce n'est 
pas mal du tout. II existe, en fait, 
deux types d'environnements 
distincts, la ville et la campagne, 
finement modelises en 3D. 

Les reliefs sont convaincants : 



Des helicos d'enf er 



fleuves, forets et villes composees 
d'immeubles entre lesquels il faudra 
slalomer. Ouoi qu'il en soit, le plaisir 
est immediatement au rendez-vous 
lorsqu'il s'agit de faire evoluer 
I'helicoptere dans de tels decors, 
d'autant plus que les zones de 
combat, beaucoup plus vastes 
que dans la precedente version 
de Gunship !, permettent des 
manoeuvres militaires d'envergure. 

Chaude ambiance 

Ajoutons a cela la presence 
de nombreux details comme les 
trainees de fumee des missiles, 
les impacts au sol produits par les 
canons, les colonnes de fumee qui 
montent a I'horizon, les messages 
d'alerte qui arrivent par la radio de 
bord, bref, une multitude de petites 
choses, visuelles et auditives, qui 
rendent I'ambiance un tantinet 
stressante et qui ajoutent surtout 
au realisme de I'ensemble. 

Et pour les plus exigeants, 
on peut choisir les voix dans la 
langue d'origine de I'armee choisie, 
avec les sous-titres en frangais ! 
En tout cas, sur ce point, ie but 
recherche par les concepteurs 
est atteint et I'immersion dans la 
bataille est totale ! 

Gunship ! vous permet d'acceder, 
en plus d'une phase d'apprentissage, 
a trois types de jeux differents. 
Tout d'abord Taction instantanee, qui 
permet de se lancer rapidement a 
I'assaut des forces ennemies et qui, 
combinee au mode Arcade, ferait 



Les helicopteres modernes ant change les donnees du combat terrestre. Ils allisnt a une puissance de feu de plus en plus impressionnante, une agilite 
et une rapidite incomparables. Gunship ! vous en propose trois pour le meme prix. Passage en revue de ces boites de conserve volantes. 



Fort Apache 



Les brigades du Tigre La terreur rouge 




L'Apache, dont le premier vol remonte 
a 1975, fut le premier helicoptere de 
combat tout temps. Entre en service 
aux Etats-Unis en 1986, il s'est illustre 
pendant la guerre du Golfe. 
Ses detracteurs critiquent son coGt 
et le decrivent comme un assemblage 
de pieces detachees. 



Le Tigre est I'helicoptere de combat 
europeen moderne. Le premier projet 
remonte a 1978, et le premier vol 
n'eut lieu qu'en 1991. II est dote de 
caracteristiques exceptionnelles : 
cspaclte a effectuer des loopings et 
faible signature radar qui s'explique par 
I'emploi massif de materiaux composites. 



Le Havoc Mi-68 est le pendant russe 
de l'AH-64 Apache. C'est un appareil 
de combat performant qui est renomme 
pour son esthetique particuliere, 
notamment au niveau du nez. 
On le retrouve dans tous les simulateurs 
d'helicoptere depuis plusieurs annees 
dej'a. A noter, son HUD en russe ! 
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Achacun son Internet 



HSKKE 



20 heures d f Internet 
gratuites pour choisir... 
•Be nombreux forfaits tout comprii 

a l'Internet gratuit. 



'w.infonie.com 



rfcighiREmgi o 825 825 82531 



t de prix de voire formule pour toute souscription ci un oboi 



2/2000. Offre soumise a conditions: 



OFFRE SPECIALE NOUVEAUX ABONNES 



20h D'INTERNET 
100% GRATUITES* 

(Acces Internet + communications telephoniques comprises) 

SUR LE CD-ROM DE CE MAGAZINE 



INFONI 

A chacun son Intern 



TEST 



OPINION 




Bapteme de I'air 



Au royaume des 
simulateurs 
d'helicoptere 
de combat, 
Gunship ! devrait 
sans aucun 
doute fa ire 
date grace a 
sa jouabilite 
et a la gualite 
de sa realisation 
qui m'ont 
particulierement 
seduit. De plus, 
I'importance 
accordee 
a I'aspect 
Multijoueur et 
la compatibility 
avec ie futur 
Tank Platoon est 
une excellente 
idee. Microprose 
nous prouve 
qu'il reste Ie 
specialiste de 
ce typede jeu. 



Les decors dans lesquels se depiace I'heNcoptere participant pour beaucoup a I'impression de realisms qui sedeqagedu jeu. D'une part, !es zones 
sont vastes, et d'autre part, Ie graphisme est a la hauteur. Voici un petit apergu de ce qui vous attend. 



Morne plaine 



Longfleuvetranquille NougaYork 




Ah, quel paysage enchanteur que cefui 
des plaines de I'Europe de I'Est ! C'est a 
se demander si c'est veritablement la 
peine de se battre pour la conquete de ce 
territoire. II faut dire que Ie jeu se deroule 
au-dessus des plaines de la Poloqne, de 
I'Ukraine et autre Bielorussie... 



Heureusement que pour briser la 
monotonie des plaines de I'Est Gunship ! 
propose d'agrementer Ie tout de rivieres 
et de forets. On obtient done un paysage 
bucolique, tres bien realise et riche en 
cachettes. Ideal pour voler a basse 
altitude sans #tre repere... 



.La campagne, ga va bien, mais i! y a aussi 
de veritables villes qui deviennent Ie 
theatre de combats acharnes. On peut 
done remonter une avenue et prendre 
des raccourcis ! Par contre, attention aux 
immeubles qui sont danqereux pour 
I'heNcoptere. 



presque ressembler Gunship ! a un 
jeu d'action ! D'autre part, une serie 
de vingt-trois missions mettant 
en scene les armees allemande, 
americaine et anqlaise opposees 
aux forces russes vous attend. 
Chaque mission est evidemment 
precedee par des scenes 
cinematiques de qualite, suivies 
du traditionnel briefing exposant 
les tenants et les aboutissants des 
differentes missions. A la fin de 
celles-ci, un debriefing resume la 
situation et vos performances. 

En helico Simone ! 

Un editeur de missions est fourni 
avec Ie jeu afin que vous puissiez 
realiser vos propres scenarios de 
bataille. Enfin, un mode Campagne 
est aussi disponible. Dans ce cas, 
vous pourrez suivre, a I'aide de 
multiples cartes et commentaires, 
['evolution du conflit entre les 




■ AVANTI LA MACHINA ! Pour ceux qui ne piiotent pas un helicoptere au quotidien, la vue 

exterieure est conseillee pour se familiariser avec la bete. 



armees de I'OTAN et fes forces 
russes. A vous de choisir votre camp 
au debut de la campagne et de tout 
mettre en ceuvre afin qu'il triomphe. 
Pour finir, notons que Gunship ! 
a ete concu pour Ie jeu Multijoueur 
puisqu'il permet a deuxjoueurs 



d'occuper les postes de pilotage et 
de tir au sein du meme helico. 
De plus, il sera compatible avec Ie 
futur Tank Platoon, ce qui laisse 
presager de furieux engagements 
dans un proche avenir. ■ 
- Bertrand Pomart 



Le verdict 

COMPARAT1F 
■ GUNSHIP! 

Le rrauveau Gunstiip ! devient aujourd'hui 
la reference inconsumable du genre. 



■ TEAM ALLIGATOR 

La possibility de oerer precisemeni 
une equipe de pilotes ei une tres 

permettent a Team ftlliqatcr de laire 

■ APACHE / HOKUM 

Des graphismes pauvres, une interface 



; 1 Oui m 



une campagne dynamig 
concue et up modele de 



GRAPHISMES 



AUDIO 

; grace ad systems de communication dont est dol 



I I 18 



MULTIJOUEUR 

■ Gunship ! est pre™ pour des parlies Multijoueur passionnantes. 
I] Faut attendre la sortie de tank Flaioon pour tester la compatibility. 



Gunship ! 



POUR : Une immersion totals dans un champ 
tte bataille grace a la qualite de la realisation, 
lant graphique qu'atidio. Une duree de vie 

re .-rorci'e p;r I a :.&*:' Multijoueur. 

CONTRE : Peut-etre un controle plus 
accessible de I' helicoptere, mais hon, apres, 
ce n'est plus de la simulation. 



NOTEGLOBALE 

GunshiplestacoupsQr 
I'un des meilleursjeux 
du mois, il remet au gout 
du jour la simulation 
d'helicoptere de combat 
pour tous les publics. 



5 
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Specifications 

PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM :: P266MHz£32Mc 

■ RECOMMANDE - ....... P350 MH.- i, 64 Me 

■ RECOMMANDE am ■"- P450 MH; S 128 Mr 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle X 

■ Direri 3D • 

■ 3dfx • 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

MEAX (SBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital V 

POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECE5SAIRE PAR JOUEUR •/ 

■ CONNEXION MINIMUM 2B.8 Mips 



88 Gcn4 PC Juin 2000 



150 



La strategie nouvelle generation 
debarque cet ete sur vos pc 




: . 

SOf trois grand 



La Terre en Tan 2150 s , trois grand 
s'affrontent pour le controle des dernieres 
ressources du sol et des oceans. 

flit impitoyable celui qui contr 
;es s'ouvre la porte des etoiles 
sr les siens de I'apocalypse. 
implacable yient de commence 






Af 




earth215 
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Tarte a la creme 

Daikatana | Le quake-like le plus attendu arrive enfin... Pour le meillleur ? EuL 

■ EOITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR lonStorm ■ GENRE quake-like BJOUEURSI-SZ ■ PUBLIC 10 WIS et + ■ PRIX erw. 350 F 



■ir.1 ,JJ T-! 'I..JJM 



■ 4 Menu 

■ 4 Spoques 

■ 3ansd'attente 



■ beta americaine 

■ aucun Dug constate 



HS 







.4 



■ GAIME AUVEUR Si vous vous defoulez sur 
votre copain, le jeu s'arrete... Pourquoi ? 




ta£S^£ 



■ GROS BALEZE Lui, c'est Superfly Johnson. Cinq kilos de barbaque par jour, avec aes 
croquettes et un peu d'eau et il vous suivra jusqu'au bout du monde. 



Souvenez-vous, en 1998 deja, on nous annon^ait des jeux 
comme Prey {saint pixel ait son ame), Messiah, Sin, Half-Life, 
Blood 2, Requiem et... Daikatana. A I'exception de deux, 
tous ces jeux sont sortis. Mais contrairement a ce que Ton croit, 
le jeu de Romero n'est pas celui qui bat tous les records 
de retard puisque le titre est remporte par Duke Nukem Forever, 
annonce depuis plus de trois ans. Cependant, Daikatana ne s'en 
sort pas trop mal avec son moteur3D antediluvien etses 
annonces tapageuses : « Daikatana sortira lorsque sa partie 
Solo sera mieux que Half-Life etson mode Multijoueur, mieux 
qu'Unreal Tournament », affirmait John Romero II y a quelques 
mois aux impatients. L'annee derniere, Eidos, tres inquiet et deja 
conscient d'avoir perdu beaucoup d'argent, envoyait rneme 
un expert charge d'accelerer les evenements chez Ion Storm. 
II faut croire que la demarche a porte ses fruits puisque ie jeu 
sort cinq mois plus tard... apres presque 36 mois 
de d£veloppement laborieux et des demissions en chaTne 
de plusieurs membres de I'equipe ! 



Depuis combien de temps nous 
annonce-t-on Daikatana, 
le successeur de Quake ? Peut-etre 
etait-il deja prevu alors mime que 
les premiers PC n'existaient pas ? 
Quoi qu'il en soit, le voici le voila... 
pour notre plus grand (de)plaisir ? 

Prenez I'an 2000. On s'y est 
prepare de longues annees, 
on en a fait tout un foin, 
on s'attendait a voir le troisieme 
millenaire pousser dans chaque 
caniveau... Resultat, on s'est reveille 
le V Janvier pour s'apercevoir que 
rien n'avait change. Ben pour 
Daikatana, c'est un peu pareil. 
Sauf que dans le cas du rej'eton 
d'Eidos, on subit meme un petit 
voyage dans le temps. 

Definissons d'abord le genre du 
jeu : c'est un quake-like, entendez, 
au sens propre. Fermez les yeux 
et imaqinez un peu qu'il n'y ait pas 
eu Half-Life, Unreal, Soldier of 
Fortune et Dark Project. Eh bien 
Daikatana se positionnerait parmi 
les jeux les plus novateurs 
du moment. Sauf que... 

Bon d'accord, I'idee est 
vaguement allechante. Un sabre 
magique egare, une fille prisonniere 
d'une forteresse, une aventure 
longue avec des armes et des 
ennemis qui changent en fonction de 
I'epoque... Mais des les premieres 
minutes de jeu, on croit rever : les 
ennemis sont des moustiques et 



des grenouilles, comble de 
I'originalite. Les plus feroces, ce 
sont des lezards au regard mechant 
qui me rappellent le lapin tueur 
dans Monthy Pyton. Ensuite, 
des robots mal degrossis prennent 
le relais. Quant a la gestion des 




■ LIBEREZ NOS CAMARADES ! II faut 
parfois liberer des prisonniers. 



Specifications 



■ MINIMUM 

■ RECOMMANDE E 

■ RECOMMANDE , 



P233M 
P300M 
P450M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 
K Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 32 - INTERNET 3Z 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 38,8 kbps 
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points d'impact, elle semble tout 
simpiement inexistante puisqu'un 
ennemi est soit vivant, soit reduit 
a I'etat de couscous, mais apres 
tout, Duke Nukem ne la proposait 
pas non plus... eh eh. 

Que reste-il de nos amours ? 

Le jeu se deroule dans un decor 
verdatre, pour ne pas dire glauque, 
dont le graphisme est resolument 
depasse. Alors, me direz-vous, que 
reste-t-il de nos amours ? 
C'est simple, on doit canarder, 
pousser des boutons, ramasser 
des boTtes de la Croix-Rouge, ouvrir 
des portes, deciencher des 
mecanismes... Non, franchement, 
pas de depaysement en vue, encore 
moins de surprise, c'est tout juste si 
on ne s'endort pas. 

Ensuite, Daikatana est long et 
assez dur au niveau intermediaire. 
Chaque lieu (Kyoto futuriste, Grece 
antique, Norvege medievale et 
San Francisco en 2030) est peuple 
d'ennemis ad hoc. En plus, le decor 
change et ca evite de se lasser. 
Et puis si le graphisme peche, 
I'animation ne souffre, elle, d'aucun 
defaut majeur, ce qui permet 
un jeu nerveux et rapide. 

La seule (petite) originalite de 



Lejeuse 
deroule dans 
un decor 
verdatre, 
pour ne pas 
dire glauque, 
dont le 

graphisme est 
resolument 
depasse. 



Daikatana, c'est la gestion de 
coequipiers (deux). Ms vous couvrent 
et obeissent a certains ordres. 
Un coequipier mort entramant un 
game over, il faut eviter de tester 
les nouvelles armes sur eux ! Enfin, 
Daikatana propose en Multijoueur 
des modes tels que Deathmatch, 
Deathtag ou Cooperation (bienvenu). 

Finalement, on ne voit 
absolument pas pourquoi choisir 
Daikatana lorsque des Tournament, 
Counter-Strike et autres Soldiers of 
Fortune se sont reveles mille fois plus 
interessants. Un point a la ligne. ■ 

- Stephane Prince 




■ URGENCE Ces types effectuent des experiences sur les prisonniers 
humains. C'est debectant, je shoote. 



Le verdict 



Daikatana 



COMPARATIF 

■ HALF-LIFE ET 
OPPOSING FORCE 

C'est excellent et c'est encore miem en 
Multi avec I'add-on Counter-Strike. 

■ TOURNAMENT 

Choisir entre celuMa el celui d 'apres. pas 
[part ages. Mais dans 






■ QUAKE III 



DAIKATANA 

On aiiendait beaucoup de 



CRAPHISMES 

■ Franchement. ce n'est pas laid ! Mais If 
et vraiment en decs de ce que I'oji est en 



czn 



:h 



AUDIO 

■ Boom, pan. fizuchiac pmultrrr .-(/.'-'.M. il: 
reelle surprise. On a deja vu beaucoup mleux. 



1 r 



MULTIJOUEUR 

de veloppement pour (a ? tin mode Cooperalil t 



en 



■ i i 



POUR : La rapidife du jeu. !a variete des 

armes el des ennemis, la longueur des quatre 
niveau*, la gestion des coequipiers, 

CONTRE : L'esthetique a la Quake vraiment 
dSpassee. la linearite de Taction, ('absence de 

gestion des points d'impact, ioujours pareil. 
Les declarations fnerjalos de John Romero. 



NOTEGLOBALE 

Apres un 

developpementaussi 
long, comment 
expliquer une 
realisation 
aussi decevante ? 
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Wall Street Tycoon 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Interactive 
magic ■ GENRE gestion ■ PRIX env. 350 F 



*.'| "its- m, n c.r i- ., ..■ ,-i- r, . : 



■ CRAOUERA, OU PAS ? Telle est la 
question qui hante tous les speculateurs. 

A I'heure ou la bourse en ligne fait son 
apparition dans les foyers, voici un 
nouveau jeu de simulation boursiere. 
Le principe est simple, vous disposez 
d'un capital de depart qu'il faudra faire 
fructifier en jouant avec les humeurs 
de la bourse. II faut done suivre les 
cotations des principals societes et 
les evenements politico-economiques 
de la planete. Plusieurs modes sont 
disponibles, historiques, Multijoueur, 
et meme connecte en temps reel sur la 
bourse de Paris. Graphiquement ce n'est 
pas une merveille, mais ii remplacera 
agreablement le demineur. B.P. 

** 

Mi f ii I ITTTTT^M 
Lemmings Revolution 

■ EDITEUR Take 2 ■ DEVELOPPEUR Psygnosis 

■ GENRE Lemmings ■ PRIX env. 350 F 




■ SAUVE QUI PEUT ! En 3D, les casse- 

tete deviennent balezes ! 

Dans ce nouveau volet des Lemmings, 
les petites betes ont ete enfermees 
par des mechantes belettes et doivent 
s'echapper en montgolfiere (£difiant 
n'est-ce pas ?). On evolue dans un 
univers cylindrique (cf. capture) en 3D. 
Pour les incultes, rappelons que chaque 
Lemming peut accomplir une tache 
(construire, grimper) et que I'objectif 
est d'en sacrifier le moins possible, 
mais quand meme assez pour sauver 
I'espece. Voila... Si vous n'etes pas 
lasse du genre, courez I'acheter c'est 
un assez bon cru. S.P, 

• *• 
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Metal Conflict | Quand Total Annihilation tourne a la sauce manga. 



■ EDITEUR Psygnosis ■ DEVELOPPEUR Zono ■ GENRE strategie en temps reel ■ JOUEURS 1 a8 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



Psygnosis, ce sont des vieux de la 
vieille, des survivants. Moribonds 
il y a guelques annees, ils ont 
su garder la tete hors de I'eau 
en s'essayant avec maestria a 
differents styles. Apres I'aventure- 
action avec Drakan et la course 
avec Rollcage II, c'est maintenant 
le tour de fa strategie. 



■* If :#' 



n 



Famille nombreuse, familfe 
heureuse, paraTt-il. 
Mors, d'accord, ga rime, c'est ideal 
pour un refrain mais question 
pratique, vous repasserez. Prenons 
I'exemple, au hasard (bon d'accord, 
ce n'est pas au hasard mais vous 
croyez qu'il est facile de faire une 
intro !), de la famille Anqeius. 



*<Ha Hi 




Hum 

■ 



V* 


f v-A 


B^inT 
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■ 30 missions Solo 

■ 30 cartes Multijojeur 

■ 3 campagnes 

■ 3 niveau* de combats 

»um.iiH4.W 

■ beta frangaise 

■ aucunftug constats 

■■IIMIMIHMM 




Tout comme leur defunt papa, les 
trois freres Dieqo, Jonus et Stefan 
sont membres de I'armee Rimtech, 
I'une des trois CorpoNations qui 
se partaqent plus ou moins 
pacifiquement I'univers connu. 

Pomme de discorde 

Lors d'une mission de 
reconnaissance, nos joyeux lurons 
tombent sur les vestiqes d'une 
ancienne civilisation et en exhument 
une arme surpuissante. De la nait 
la discorde, puisque ie cupide Jonus 
souhaite revendre (tres cher) I'enqin 
en question a une CorpoNation 




■ MA PETITE ENTHEPRISE... Elle devient vite prospere. Les bases ne tardent pas a occuper 
des espaces considerables. Pensez a laisser de la place devant les sorties d'usines. 



■ INVENTION GENIALE Des tourelles mobiles (trois types de canons) 
qui, alignees selon un schema precis (en vert), se lient par des murs. 
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concurrente alors que Diego veut 
la rapporter a Rimtech. Alors qu'ils 
sont en pleine discussion, une 
attaque surprise ies separe, Diego, 
blesse, regaqne la Rimtech. Stefan, 
presume mort, est en fait recupere 
par MilAgro qui compte tirer profit 
cJe son genie militaire grace a un 
lavage de cerveau. Quant a Jonus, 
toujours en possession de la 
technologie Hedoth, il se conforme 
a ses plans et rejoint Neuropa. 

Une bien triste histoire 

Forcement, avec la nouvelle 
technologie a sa disposition, 
ce trust n'allait pas se contenter 
de construire des trottinettes 
nucleases non poiluantes, 
mais plutot un true du genre rayon- 
ultime-de-la-mort-qui-tue-dechire- 
annihile-incinere-et-te-crache-a-la- 
face (en option uniquement, piles 
non fournies). La guerre est done 
a I'ordre du jour et vous allez la vivre 
a travers trois campagnes 
successives correspondant a 
chaque CorpoNation. 

Toute cette tragique histoire 
nous est comptee par le biais d'une 




I TOP CHRONO Un temps mort, en debut de 
mission, permet d'eriger quelques batiments. 




t^"% 







■ SUSHI EXPRESS ! Les animations lors des combats entre Combots sont un vrai regal : 
mouvements realistes, sensation de puissance, recul, etc. Presque du dessin anime. 



superbe cinematique faisant tout de 
suite ressortir la specificite du jeu : 
les robots, ou Combots. Soyons clair, 
des les premiers niveaux, la 
similitude entre Metal Conflict et 
Total Annihilation saute aux yeux 
(e'est hyper agressif une similitude) : 
jeu de strategie temps reel classique 
avec collecte de ressources 
(Metajoules) et fabrication d'unites 
(tank, avions, geants d'acier, etc.), 
look resolument froid et metalligue. 
Bref, on se croirait revenu au temps 
du jeu vedette de Cavedog. 

Pourtant, le bebe de Psygnosis 
apporte son lot d'innovations. 
Commencons done par les stars de 
cette guerre, les Combots. Plutot 
que d'exploiter pour la enieme fois 



I'univers Mechwarrior, les 
developpeurs ont opte pour une 
approche manga. Resultat, les 
robots beneficient d'un aspect 
humanoTde et s'affrontent aussi bien 
a distance par armes energetiques 
interposees qu'au corps a corps a 
coups d'arme blanche, du moins, 
s'ils sont equipes convenablement. 
Eh oui, a I'instar du memorable 
Warzone 2100, la bande a Zono nous 
donne I'opportunite de concevoir 
nos propres machines de guerre. 
Les Combots sont ainsi constitues 
de quatre parties distinctes. 
Les jambes, le torse et les deux bras 
(traites separement) offrent 
des possibilites de combinaisons 
hallucinantes, constamment 



De I'enfer au paradis 



t'une des originalites de Metal Conflict est de proposer en simultane trois champs de bataille. D'accord, Civilization - Test to Time en faisait autant, 
mais entre le tour par tour et le temps reel, ga fait une difference. Faire face a des attaques simultanees releve de la gageure. 



A tombeau ferine Lespiedssurterre Alio Houston.. 
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Pas de place pour les claustrophobes lei, 
ni pour les robots. Vos foreuses ouvriront 
un passage aux grottes les plus 
profondes, gorgees de ressources, mais 
les couloirs sont etroits, propices aux 
ernbuscades. Si un ennemi s'y retranche, 
c'est I'enfer pour Ten deloger. 



Avions, tanks, lance-missiles, tourelles : 
toutes les unites peuvent ici s'exprimer 
en tirant parti du relief... jusqu'a I'arrivee 
des geants d'acier. C'est simple, le seul 
moven d'arreter un Combot, c'est un 
autre Combot. Reste a s'assurer d'avoir li 
plus puissant. 



Ces piates-formes planant en basse 
orbite ont une exposition ideale au soleil, 
source intarissable d'energie. 
La superiorite aerienne est alors decisive. 
Assuree par vos chasseurs dans un 
premier temps, elle dependra par la suite 
de vos bots equipes de reacteurs. 



JASON 
HOUGH 

Designer 



Lejeu est inspire 
par les mangas et 

la «japanimation ». 
Quels sont vos 
univers de reference 
precisement ? 

Majoritairement les series 
Gundamet Macross qui 
sont a i'origine de notre 
passion pourlajapanime 
et les robots geants. 
Nous avons opte pour cet 
univers car nous aimions 
I'idee d'introduire 
d'enormes unites 
surpuissantes dans un jeu 
de strategie temps reel, 
mais animees de facon 
realiste, humaine. 
L'intelligence 
artificieile des 
ennemis est assez 
impressionnante. 
Avez-vous developpe 
un modele 
particulier? 
L'l.A. est constitue de 
comportements 
5pecifiques lui 
permettant de s'aligner 
surlejoueur, d'agif au 
meme rythme que lui. 
Nous persons que c'est le 
meiiieur moyen de rendre 
le challenge interessanl 
pour chaque joueur. 
Cependanl, ce sera assez 
dur. f'lA changera 
legerement d'atlitude 
a chaque fois pour 
conserver un aspect 
impressible. Elle sera 
soumis au memo regies 
que fe joueur mais 
commencera parfois avec 
un leger avantage. 
histoire de maintenir 
la pression. 



Sous-sol, 
surface et 
basse orbite, 
le combat 
se deroule 
a tous les 
niveaux sans 
vous laisser 
un instant 
de repit. 



Juin 2000 Gen4 PC 93 



TEST 



Ces geants d'acier aux yeux brides 



Lesauteurs !e reventiiqieni, Ms se sort inspire des mangasainsi quedela«japanime»et il est clair que si vous aimez le genre, Metal Conflict gagneraen interet. D'ailleurs, 
les connaisseurs devraient voir en chaque Corporation des modeles de Mechas ayant sevi a la tele ou en video. Que les nostalgiques lever' le doigt. 



Goldorak 
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Le premier des grands 
robots a nous avoir 
marques, c'est celui 
cree par les studios 
Go Nakai : Goldorak. 
Dans le jeu, ce sont ies 
bots de MilAgro qui lui 
ressemblent le plus, 
des specialistes 
du corps a corps qui 
se baladent souvent 
avec des haches. 



Macross 




La saga la plus iongue 
du genre, c'est 
incontestablement 
Macross/Robotech 
(10 ans !) et ses avions 
transformablesen 
robots. Entre les 
formes cubigues et 
les enormes fiingues, 
difficile d'eviter la 
comparaison avec 
les geants de Rimtech. 



Evangelion 




La derniere serie 

la plus populaire 

du genre est 

sans conteste 

Evangelion, dont 

les robots 

(mais en sont-ils 

vraiment?) 

arborent des 

formes ultra-originales et un look presque 

organique. C'est justement le cas des Combots 

de Neu'ropa. Ltrange ! 
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■ POUR QUI LES BO GALONS ? Les points engranges en mission sont 
distribues pour ameiiorer les structures, les vehicules ou les hommes. 



enrichies par les equipements 
inedits que vous recuperez 
sur les carcasses fumantes de 
vos adversaires. 

Bast on a tous les niveaux 

Autre originalite, Sexploitation 
de trois champs de bataille en 
simultane. Outre la surface, 
vous aurez I'occasion de prolonger 
vos echanges de baffes sous terre 
et en orbite basse. Des foreuses 
vous permettront ainsi de visiter 
le royaume des taupes, 
particulierement riche en ressources 
alors que des teleporteurs vous 
meneront a des Tlots flottants dans 



le ciel permettant d'exploiter vos 
capteurs d'energie solaire. 

La subtilite vient du fait que 
chaque environnement vous oblige 
a exploiter de fagon specifique 
votre arsenal. Au sol, les Combots 
regnent en maTtres, par contre, 
leur taiile interdit toute incursion 
dans les galeries souterraines. 
Les tourelles, tanks, lance-roquettes 
et pieces d'artillerie constituent 
alors I'essentiel de vos forces, 
donnant lieu a des affrontements 
monumentaux. Ouant aux cieux, 
le beau role revient evidemment 
a I'aeroporte. 

Cote technique, Zono nous 
gratifie d'un excellent moteur en 
pleine 3D permettant de pivoter et 



zoomer a tout va. Dommage qu'il 
faille se contenter du 640 x 480 (la 
resolution monte plus haut mais 
I'interface devient illisible). Si le 
design general reste relativement 
sobre (proche de Total Annihilation), 
les robots sont quant a eux joliment 
detailles, le plus impressionnant 
restant leur animation. Et que tu me 
bloques mon epee avec ta hache, et 
que je te balance un coup de tatane 
pointure 7 200 dans les pistons pour 
me deqager, et que ton pote 
m'electrocute, et que le mien lui 
coupe le bras avec son katana... Cela 
nous change des simples tirs lasers, 
d'autant que tout s'accompagne de 
magnifiques effets visuels. 
Si on ajoute une ambiance 





■ EVA, C'EST TOI ? Le look des Neuropa est 
un hommage aux Evas et Anges d'Evangelion. 



■ 5,2 SUR L'ECHELLE DE R1CHTER Les ondes de choc, teleportations, explosions, trainees de lumiere et autres 
pouvoirs d'invisibilite s'accompagnent d'effets visuels du plus bel effet. Cela compense les decors un pen vides. 
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MEMOIRE BUS 

32MB AGP 4X/2X 
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Rio 




L'aAisi&lun sjruphkjusj In plus: 
rapids pour I -is jslli juuiiJiaziur^ 

• Le premier moteur graphique QuadriTexture™ de 
I'industrie pour les jeux multitextures d'actions rapides 

• Compression de texture S3TC - permet les premiers 
jeux photo-realistes de I'industrie 

• DVD de qualite cinema et sortie TV 

• Livre avec : Quake III d'ld Software et TrickStyle version 
complete d'Acclaim Entertainment, rendus 
extraordinaires par ('utilisation de S3TC 

Ub^J'^J' 111 DU\£)£»'dI\C'd 



st arrive 



Seul un joueur en mal de puissance sail ce dont une bonne carte graphique est capable. Et c'est 
exactement ce que sont nos developpeurs. Accros de jeux d'une intensite vibrante et de graphismes 
dignes d'images photos, nous avqns produit la nouvelle Viper II, accelerateur graphique dote d'une 
qualite d'affichage et de performances inegalees. Si vous recherchez les plus hautes resolutions et 
les vitesses d'affichage multitexture les plus rapides, ne cherchez pas plus loin. 

Notre technologie est leader sur le marche. Viper II possede le premier moteur QuadriTexture de 
I'industrie, ce qui lui permet de rendre les effets les plus realistes jamais vus jusqu'ici dans le monde 
du jeu video. Viper // jouit egalement de la performance graphique la plus rapide a haute resolution. 
II suffit de consulter les resultats des tests realises avec Quake3 - Viper II aneantit la concurrence. 

Basee sur I'architecture du Savage 2000, Viper II offre un ensemble multimedia complet avec 
I'accelerateur graphique 2D, 3D, sortie TV et DVD. 

Disponible dans un magasin pres de 

chez vous des aujourd'hui 

www.diamondmm-eiirope.com/viper Tel: 01 55 38 16 00 



S3 



TEST 




Entre Metal 
Conflict et 
bientot Earth 
2150, les 
amateurs de 
strateqie 
classique sont 
gates ces 
temps-ci. 
Cependant, 
Metal Conflict 
sait se 

distinguertant 
parson aspect 
manga que par 
la possibilite 
de creer ses 
Combots. 
Combattre sur 
plusieurs 
niveaux et 
conserver ses 
heros off rent un 
vrai plaisirde 
jeu, complete 
parune 
realisation 
impeccable. 
Mais attention, 
ce jeu s'adresse 
aux strateges 
confirmes. 



sonore irreprochable, une interface 
intuitive et complete, un scenario 
prenant a double niveau (guerre et 
decouverte de la civilisation Hedoth 
d'une part, journal intime de chaque 
frere de I'autre) ainsi que la 
possibilite d'ameliorer les capacites 
de vos heros, soldats, batiments 
ou machines (un choix ardu) 
d'une mission a I'autre, vous 
comprendrez que Metal Conflict 
est veritablement excellent. 

Un poll baleze 

Alors pourquoi seulement quatre 
etoiles ? Primo, le jeu est difficile, 
presque trop. Des la quatrieme 
mission, en niveau moyen (on peut 
heureusement se rabattre sur 
facile), on en bave grave, genre 
chien de Pavlov. L'intelliqence 
artificielle des ennemis et leur 
rythme de production sont 
impressionnants. Bref, il se peut que 
le novice soit rebute par cet aspect. 
Secundo, malgre sa qrande richesse, 



Dessine-moi un Combot 



Rendons a Cesar ce qui est a Cesar : c'est Warzone 2100 qui a inauqure la construction modulaire 
d'unite (mime si KKND KrossFire avait ouvert la voie). Metal Conflict, quant a lui, y ajoute le vol. 



Y a-t-il pilote... Option ou serie 



Pour dinger ces 
mastodontes, II taut un 
equipage de trois membres. 
II peut s'agir de vos heros, 
de survivants experimentes 
ou de petits nouveaux. 
Sachant que la competence 
fait vraiment la difference, 
veillez a leur survie, quitte 
a leur faire evacuer un bot 
en perdition. 



\rm 



II faut ensuite 

construire les parties 

selon la tectinologie 

disponible (recherche 

ou recup). Les jambes 

(rapides, a missiles, 

generateur d'ondes de 

choc, etc.), le torse 

(reacteur, champ de force, furtif, etc.) et les bras 

(epee, haches, marteau, bouclier, gatling, canon, etc.). 

Y a vraiment le choix. 




A la chaine 




II ne reste plus qu'a 

assembler le bestiau 

rapidement, si possible 

en trouvant les 

configurations les plus 

efficaces. Cela dit, ces 

dernieres evolueront tres rapidement si vous pensez 

a ramasser les pieces perdues par vos adversaires et 

a lancer des recherches. 




■ RIEN NE SE PERD... Ramassez un maximum de pieces sur les champs de bataille, puis 
lancez des recherches scientifiques afin d'acquerir les technologies de vos adversaires. 



le jeu manque de variete au niveau 
des unites. Les vehicules sont 
presque similaires d'un camp a 
I'autre et, meme si a la base les 
Combots de chaque CorpoNation 
ont des capacites specifiques, le fait 
de pouvoir s'approprier les 
technologies adverses gomme 
rapidement cette distinction. On est 
tres loin de la diversite offerte par 
les campagnes d'un Starcraft. 

Malgre cela, pas evident de 
decrocher de Metal Conflict, 
peut-etre parce qu'on n'avait pas vu 
un jeu de strateqie temps reel aussi 
bien fait depuis longtemps, depuis 
Warzone 2iOO pour etre exact. 
Conclusion, si vous aimez le genre 
et les defis, allez-y les yeux fermes, 
vous ne serez pas degu. ■ 

- Frederic Dufresne 



Le verdict 



Metal Conflict 



COMPARAT1F 

■ THE AGE OF KING 

Dc- !c slratcq 1 -: ei. Mover Ac; si'c-c 






i-r 31? :-3 



dc lespace. ii. slime, envoutant 
■•■I j=rl cjlior-:mani innovant. 
: I METAL CONFLICT 

Le digue successeur de Total Annihilation. 
version manga. Riche et vara mais 
s'adressant aui pros du genre. 
■ TZAR 

Un clone de Age of King dans un univers 
heroic-fantasy. Complel et bien pense 
mais il manque un pep de personnalite. 



GRAPHISMES 

■ De la bonne 3D. Si les led u res son! un pep sobre 
lolimc-nt detailies et les eifets (etplosions el Ciel fri 



n[ excellent es, ilea vuisirancaise 



I I I I 



J3 



MULIIJOUEUF 

■ La variete des robots et le reliefs ofirerrt dp Pons moments. I 
tactrgues sopt liniic--:-, pe: le ne~':| > d'urii.j;, rcnplFiriFi uiii? 



in 



POUR : Realisation sonore et visuelle, 
inlerface. possibilite de construire son Combot. 
de & booster » ses persos, de combattre 



Spins: 



x.ere. 



CONTRE : A moins d'etre un debutant 
paiienl ou un joueur confirme, vous allez 
en baver. Les camps se ressemblent et les decors 
sont un peu f raids. 



NOTE GLOBALE 

Du tres bon jeu de 
strategic : bien fichu. 
complete? interessant 
mais d'un sacre niveau. 
SI vous signez, c'est 
pourenbaver! 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM >. ■■■ PZOO l/h; 1 S 16 Mo CA 

■ HECOMMANDEiEi.,... 



POSSIBILITES GRAPHIO.UES 

S Acceleration logic! el le 
E Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Da I by Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN B - INTERNET B 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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CREEZ VOS EFFETS SPECIAUX, 
GENEREZ DES VIDEOS SI 



IREGISTREZ VOUS ET 
\/OLTEES AVEC 



o o 



f 



F*EF=1L_ -rimE lfTIF=l 




Integrez uos propres objets 3D. photosfflBalt et 
transformez votre clauier en veritable piano a images.. 



m% rnlKm^m 



■ ■■■■ ■ 
■□■□HGmraHonan 



hri ii ri i ill 



I 



m m iSmpT 



eel images. 



Transformez uotre prestation en tin fjchifir video ou 
bien projetez en temps reel uos sequences uisuelles... 




'// 



j 



: -' ".; I 



TELECHARGEZ l_J#EiSION D' EVALUATION 



www, 



aRTCORE TECHNOLOGIE 



h 



F O C U J 



TEST 



La granule aventure 

Everquest : Ruins of Kunark I La reference des JDR on-line enfin chez nous. 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Verant Interactive ■ GENREjeu de role on-line ■JOUEURS 250-3000 ■ PUBLIC plus de 15 ans ■ PRIX env. 350 F 



Un an apres la sortie officielle 
du jeu sur les terres du Nouveau 
Monde, Everquest daigne, dans sa 
grande bonte, nous faire I'honneur 
de sa presence sur le Vieux 
Continent. Et pour marguer le coup, 
il est distribue avec son add-on : 
Ruins of Kunark. Mais pourguoi 
ce retard ? 

Je serais tente de repondre : 
pourquoi pas ! En effet, les 
joueurs accros du genre n'ont pas 
attendu qu'Ubi Soft distribue 
officiellement le jeu en France pour 
s'en procurer une version import, 
ou bien passer des heures en salle 
de jeux reseau. Cependant, 
les avantages de cette sortie 
nationale sont le prix « decent » 
du jeu, le manuel en frangais, 
et surtout \'add-on ! 

Le temps des heros 

En ce qui concerne le reste, 
I'interface de jeu, tres intuitive au 
demeurant, est en anglais, et il ne 
faut pas esperer jouer sur des 
serveurs europeens avant la rentree 
prochaine, meme si la connexion sur 
les serveurs americains est bonne. 

Pour les neophytes (est-il 
possible que quelqu'un n'ait jamais 
entendu parler d'Everquest ?), 




■ T'Y VAS OU PAS ? Certains des nouveaux donjons sont dotes d'une architecture 
impressionnante et sont hyper dangereux. II est suicidaire de s'y aventurer seul. 



sachez que ce jeu de role 
exclusivement on-line vous permet 
d'incarner un aventurier dans un 
monde persistant en 3D, Norrath, ou 
differentes races se cotoient avec 
plus ou moins d'affinites. On baigne 
dans un monde tres heroic-fantasy 
empli de magie, de dragons et de 
guildes. Vous explorez les vastes 
territoires a la recherche des quetes 




les plus prestigieuses, interagissez 
avec les PNJ (personnages non 
joueurs), et deveioppez haine 
et passion a f'egard des centaines 
d'autres joueurs evoluant sur 
le meme espace de jeu. 

L'une des finalites premieres 
de tout jeu de role est revolution de 
votre avatar, et Everquest ne deroge 
pas a la regie. II propose le schema 
ctassique quete - monstres - objets 
magiques - points d'experience. 
Meme si certains n'y verront qu'une 
course a I'armement (vous avez dit 
powergamer?), il n'en est pas moins 
possible de jouer dans un contexte 
plus oriente roleplay: aller pecher, 
combattre dans un groupe de 
compagnons d'armes, participer 
activement au developpement d'une 
guilde. Vous avez le choix parmi 




■ CARAPACE ETINCELANTE Les sorts magiques donnent lieu a de jolis feux d'artifice. Ce scorpion geant n'en est pas 
convaincu mais ii va bientot passer de vie a trepas nom d'un petit bonhomme ! 



■ T'AS LE LOOK COCO ! Les tenues des 
persos sont ideales pour sortir en boTte ! 
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TEST 



Everquest fait peau neuve 



Ruins of Kunark, V add-on propose avec lejeu complet, est une veritable benediction pour les joueurs confirmes qui ont deja parcouru le monde de Norrath 
dans ses recoins les plus recules et sauvages, mais il ne s'en tient pas Is. 



Plus grand, plus fort La 13' race 



Soifdepouvoir! 




Un nouveau terrain de jeu s'offre a vous : 
le continent perdu de Kunark. Vous 
pourrez explorer plus de 20 nouvelles 
zones reparties par qroupes de niveau. 
Par ailleurs, II est desormais possible de 
depasser le cap fatidtque du niveau 50. 



Une nouvelle race vient ajouter de 
1'exotisme a cet univers deja riche 
et varie : les Iksars. Ces lezards 
humanoTdes vivent reclus sur les terres 
de Kunark et ne sont pas tres sociables 
envers les autres races! 



Les personnages de haut niveau vont 
pouvoir etendre leur champ de 
competences avec les nouveaux sorts 
disponibles pour les lanceurs de sorts, 
et les « disciplines » qui font leur 
apparition pour les classes de melee. 



13 races et 14 classes de 
personnages pour definir 
les origines et le vecu de votre 
personnage. Ensuite, vous le ferez 
evoluer grace aux competences 
innees ou acquises qu'il developpera 
par la pratique. 

Graphismes a la hausse 

Des competences communes 
de combat et de magie aux 
competences artisanales, il y en a 
pour tous les qouts. Petit retour 
sur la magie, le point fort du jeu : 
il existe quelques centaines de sorts 
repartis entre les classes et divises 
en niveaux d'expertise, les sorts les 
plus puissants etant reserves a 
i'elite des joueurs (niveau 50+). 
Au niveau de la realisation, 
Everquest propose un monde en 
totale 3D. Le resultat est concluant 
et les graphismes ont ete revus a la 
hausse avec I' add-on : c'est beau ! 

En conclusion, Everquest est le 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRS 

■ MINIMUM toem 200 MH. 

■ RECOMMANDE . 266 MHz 
91 , 300 MHz 



POSS1BILITES GRAPHIQUES 

1 Acceleration loqieielie 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIB1LITES SONORES 

■ EAXfSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITE5 MULTIJOUEUR 

■ N0M8RE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET 300-2500 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR <S 

■ CONNEXION MINIMUM 56,6kbps 




■ NOS AMIES LES BETES Que serait un monde a" heroic-fantasy sans son lot de dragons 
et autres sauriens pyromanes ? 



meilleur JDR on-line du moment 
grace a sa variete et a sa realisation 
graphique. Le seul gros handicap est 
la surpopulation : a certaines 
heures, le moindre monstre se fait 
attaquer par trois joueurs et il n'est 



pas rare a ces moments-la, de ne 
rencontrer aucune creature dans 
des zones reputees dangereuses ! 
Toutefois, voici un must a posseder 
par les amoureux du genre ! ■ 
- Frederic Pam 



Q&R 



JOHN 
SMEDLEY 

President de Verant 



Aujourd'hui, la quasi- 

totalitedes JDRsur 
le Net exploitent un 
univers heroic- 
fantasy. Pensez-vous 
qu'il soit possible 
d 'exploiter 
d'autres univers ? 
Le probleme. c'est que les 
gens apprecient ce qu'ils 
connaissent et dans cette 
optique, rftero/c-fantasy 
est parfaite. Le monde de 
J.R.R. Tolkien et les 
monstres qu'on y trouve 
sont a la fois eloignes du 
quotidienetfamiliersde 
tous. Nous I'exploitdns 
done tout en apportant 
notre touche. C'est plus 
par les architectures des 
lieux visites que nous 
essayonsdesurprendre 
lejoueur, de le faire rever. 
Aterme, nouspensons 
(aire un jeu de role dans 
un autre univers que 
\ : heroic-fantasy, mais 
nous ne savons pas 
encore Sequel. 
Et pour Everquest 2 ? 
Ce n'est pas pour tout de 
suite. Ruins of Kunark 
apporte deja des 
ameliorations notables 
au moteur original (Ndlr: 
la configuration minimale 
ad'ailleursaugmente) 
etun autre add-on 
devrait voir le jour 
entre- temps. Les joueurs 
pourront encore vivre de 
nombreuses aventures 
grace a nos scenaristes 
etmemeauxhistoires 
ecrites par d'autres 
joueurs que nous 
utilisons parfois. 



Le verdict 



Everquest : Ruins of Kunark 



COMPARAT1F 

* EVERQUEST * ADD-ON 

La richesse et la qualile graahrque du 
monde de Norrath en font la reference 
a due lie des jeu* de role on-line. 

■ ASHERON'SCALL 

La replique de Microsoft. Lejeu possede 
des atouts mais doii encore arriver 
a maturite. 

■ ULTIMA ONLINE 
Longtemps resti la sMrincontestee 

desormais depasse techniquement mais 
garde- beau coup d'adeples. 



GRAPHISMES 

■ Les continents a explore' son! immerses. Les lectures 

del'ecosysteme 3D et des personnages son! tres reussis. 



I L .. 



AUDIO 

■ San:, elre se.'JS.if^. r?rr,'iiijniie;r>[ini sore;,:- es: arrestable. A quand 
une gestion intelligente des sons qui collerait plus a faction en cours ? 



I I I 



MULTIJOUEUR 

■ Viin:. ,ife cleveniT mc-nike d'une communal, 
nombreus et varies. Orientee sur le wleplav. 



I I I 



IB 



POUR : Le vaste monde de Norrath ne vous 

lassera jamais. On n'a de cesse de chercher 
de nouvelles queles, de lier connaissance avec 

d'autres aveniuriers. 

C ONT RE : La surpopulation est un vrai 

fleau, le clavier est loujours americain. le jeu est 
integral erne nt en anglais, le service est pavant 
chague mo is. 



NOTEGLOBALE 

Les JDR on-line restent 
encore exclusifs. Si vous 
souhaitez lenter 
lagrandeaventure, 
choisissez Everquest. 
Vous serez heureux ! 
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Faut pas gacher ! 

Guy Roux Manager 2000 I Prenez en main la destineed'un club de football. 

I EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Anco ■ GENRE management de foot ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 300 F 



Devenez le manager general d'un 
club de football, prestigieux ou 
non, pour I'accompagner vers les 
sonnets europeens. Transferts, 
gestion, choix de I'equipe, tactique, 
en un mot : I'avenir du club est 
entre vos mains. 

jk I'approche de I'Euro 2000, Ubi 
Jf\ nous propose deja la troisieme 
version du jeu de management de 
foot Guy Roux Manager. Cetui-ci 
prend en compte les donnees de 
la saison 2000 qui s'acheve. 
II ne comprend pas moins de 30 000 
joueurs et permet de disputer les 
championnats frangais, allemand, 
anqlais et italien. Chacun d'entre 
eux est complet, puisque sont 
compris les clubs de premiere 
et deuxieme division, national 
et CFA 1 et 2. 

Par rapport a la version 99, 
le championnat ecossais disparaTt 
au profit du championnat allemand, 
ce dont personne ne se plaindra. 
La base de donnees est encore plus 
complete et reste done I'un des 
points forts de Guy Roux Manager, 
meme si, depuis, L'EntraTneur 
99/2000 est passe par la. D'autre 
part, pour ceux qui trouvent le 
temps long en championnat, sachez 
que la Coupe de I'UEFA, la Lique 



— 



■ 30000 joueurs 
disponibles 

■ 12 tactiques 

■ 9 ForinationB predefines 

■ 4 championnats 



esse 




■ BILAN DE SANTE De nombreux graphiques vous permettent de suivre la forme de vos 
joueurs. Pour Thierry Henry, il n'y a visiblement aucun probleme. 



La base de 
donnees est 
encore plus 
complete 
puisque 
pas moins 
deSOOOO 
joueurs sont 
repertories. 



des champions, la Coupe du monde 
des clubs et meme I'Euro 2000 
sont disponibles. 

C'est arrive par la gauche... 

Pour en revenir aux joueurs, 
ceux-ci sont definis par 18 indices 
statistiques (passe, tir, etc.), 
et par 22 criteres qui prennent en 
compte leur etat general (fatigue, 
nervosite, etc.). En fonction de ces 
informations, vous selectionnerez 




une equipe type pour laquelle 
vous def inirez une tactique 
que vous pourrez choisir parmi 
les douze predefinies. 

Les entramements peuvent etre 
collectifs, en vue d'ameliorer le jeu 
et certains types d'actions, ou bien 
individuels, et reserves a un joueur 
en particulier. Le suivi des matchs 
peut se derouler de trois manieres 
differentes. La feuiile de match 
permet d'effectuer des 
changements en cours de partie, 
laquelle se deroule alors sur un 
petit rectangle, en 2D, au centre de 
I'ecran. Ce n'est pas tres joli, mais 
cette option permet de moduler la 
vitesse de deroulement des matchs 



Specifications 



PROCESSEURI 

■ MINIMUM 6 

■ HECOMMANDE 

■ RECOMMANDE. 



rMCMOIRE 

P166MHZS32M 
I .. P266MHJ5 64M 
■.-:- P300MHZ&64M 



POSSIBIL1TES GRAPHIQUES 

tt Acceleration loglcielle 
fl Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBIL1TES SONORES 

■ EAX (SBUvel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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www.micromania.fr 



n ° 1 



O 



SBIOQUEDAN 

/ sur le site Microm 
18000 codes, astuces, soluces. 
La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions 
I'aide de milliers de Micromanes : 2500 reponse: 



CODES ET ASTUCES 



Consultez des maintenant et 
gratuitement 18000 codes, 
astuces, soluces ! 
Profitez gratuitement des 
solutions completes des tops 
du moment : Fear Effect 
(PSX), Tomb Raider 4 (DC), 
Messiah (PC)... 



Un probleme dans un jeu ? 
Lancez votre SOS et 
obtenez I'aide de milliers 
de Micromanes I 



[iijk«(;m;mj,mj:hi 



Cette rubrique vous propose 
de telecharger des demos de 
jeux ou les tous derniers 
patchs de vos jeux preferes : 
corrigez ainsi les problemes 
de cartes graphiques, 
fixez les bugs d'affichages 
et ameliorez la qualite 

l d ' affkha9e - NOUVEAU! 



«BBSE 



Les Infos Micromanics 

[tt* bien que arrive. Le pwnltr Jw X*W 

- Galenans 
rforeeasts s>Mi Sl atf^.^" 0!T ' t '" il '"'"'' £2:ti ' jr ' m ■ fiuy Roux 2000 
' JL ■ Yarn-lie* Nwh i 1 "" 1 - 1 




A l a une cette se maine 



Le FtoKedex Pokemon Complet 

; yjici S« premiere; fi.:r,*s ;i:3r,5tl.;;iqM-; ripesnant le; SUR £C- 
■ pnr,-.|.3l^ ■.3r3.:5iri:iiq'j':= de.: «' pr-.-m^rj Pokmn du * WJSjc « 
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GACN 
PES )EI 

Votez, donnez votre 

avis, indiquez-nous 

les 3 jeux que vous 

voulez acheter... et 

gagnez*" peut-etre 

chaque semaine vos 

jeux preferes ainsi 

que des Bons de 

Reduction de 100 F. 

[ E-NEWS ] 
MICROMANIA 



Soyez informe 
GRATUITEMENT 

chaque semaine de 

I'actualite du jeu video 

par une e-news 

en nous 

communiquant 

simplement votre 

adresse e-mail. 



7S MICROMANIA FORUM US HAlliS - Til 01 55 34 9! 20 

n micromania montfarhasse - a 01 45 4) 07 07 

75 MICROMANIA CHTUtTPS-SLYSiiS - tit 014! Si 04 13 
7S MICROMANIA OPERA - B 01 40 15 93 10 

75 MICROMANIA ITALIE 2 • B. 01 45 14 70 43 
75 MICROMANIA 101! -H 0144 53 1115 
75 MICROMANIA MONTPARNASSEGARE- Tel 01 511004 00 
REGION FARISIENNE 
77 MICROMANIA VIWERS-EN-BIERE - H. 01 64 17 90 33 
71 MICROMANIA VEilZY 2 • III. 01 34 15 32 (I 
71 MICROMANIA SAINT-OUENTIN - III. 01 30 43 25 23 
71 MICROMANIA ftAISIR - Til. 01 30 07 51 37 
71 MICROMANIA MONTESSON ■ Til. 01 II 04 II 00 
II MICROMANIA US LUIS 2 - Til. 0H9 29 04 99 
II MICROMANIA EVRY 2 - Til. 01 60 77 74 02 



59 MICROMANIA VALENCIENNES H!W 

CCtlol Audinn Pelile peri! ■ Til. 03 27 51 90 73 ■ 51410 An; 

92 MICROMANIA Lft DEFENSE - lei 01 47 73 53 23 

93 MICROMANIA BEL'EST - Til. 01 41 63 14 15 
93 MICROMANIA PARINOR - B 01 II 65 35 39 

13 MICROMANIA ROSNY 2 ■ Tel 01 41 54 73 07 

93 MICROMANIA US ARCADES - Til. 0! 43 04 25 1 

14 MICROMANIA IVRV GRAND C1EL - lil 01 45151: 
94. MICROMANIA BEUE-EPINE - Til. 01 46 07 30 71 
91 MICROMANIA CRETEII - Til. 01 43 77 24 II 

94 MICROMANIA RERCT 2 ■ M 01 41 79 31 61 

94 MICROMANIA VAl DE fONTENAY • Til. 01 53 9 

95 MICROMANIA aSGT - Tel 111 34 24!! 11 

PROVINCE 

05 MICROMANIA CAP 301)0 • Til. 04 93 14 61 47 

06 MICROMANIA NICE-STOIU - Til. 04 93 62 01 14 
13 MICROMANIA VITROELES - Til. 04 42 77 49 50 
13 MICROMANIA AUBAGNE - Til. 04 42 12 40 35 



13 MICROMANIA LE MER1AN - Til. 04 95 05 33 45 

1 3 MICROMANIA LA VALENTINE - Til. 04 91 35 J! 72 
21 MICROMANIA DUON - Til. 03 10 21 00 11 
31 MICROMANIA TOULOUSE - Til. 05 il 71 20 39 
34 MICROMANIA MON1FEE1JER - Til.M 67 20 M 57 

14 MICROMANIA NANTES - Til. 02 51 72 94 96 

15 MICROMANIA ORLEANS - Til. 02 31 42 14 50 
45 MICROMANIA ST-JEMiFS-LA-RUSIji - Hi 02 31 22 1 ! 31 
51 MICROMANIA REIMS CORMONTREItt - Til. 03 26 16 52 7i 
54 MICROMANIA NANCY - Tel 03 33 37 31 83 
57, MICROMANIA METZ SEMKOURT - B 03 17 51 39 1 1 
59 MICROMANIA RONCO • B 03 20 27 97 62 
59 ~ 
59 MICROMANIA EURAUUE - TS 03 20 5S 72 72 

59 MICROMANIA LILLE V2- Til 03 20 05 57 58 
62 MICROMANIA CITE-EUROPE - Til. 03 21 15 12 14 



78 MICROMANIA LE MANS 5 

C.Ctinl Auchnn ■ Til. 02 43 52 1 1 91 ■ 71650 Ln Chnpelle Sl-Anbin | 

62 MICROMANIA NOYEUES-GODAULT - Tel 03 21 20 52 77 1 

67 MICROMANIA STRASBOURG -B 03 11 3! 10 70 | 

67 MICROMANIA IllRIRCH-B 03 90402! 20 J 

61 MICROMANIA MULHOUSE - 1.1.13 19 II 65 21 i 

69 MICROMANIA ECUTLY- lil. 04 72 II 50 4! f 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Til. 04 71 60 71 12 J 

69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST - Tel 14 72 37 47 55 « 

69 MICROMANIA SAINT-GENIS- Til. 04 72 67 02 92 ! 

6 74 MICROMANIA ANNECY-B 04 50 24 04 01 
76 MICROMANIA ROUEN 5T-SEVER - Til I 
81 MICROMANIA MAYOL • Til 04 94 41 93 04 

33 MICROMANIA GRAND-VAR-B 04 94 75 32 30 i 

84 MICROMANIA AVIGNON - Til. 04 10 31 1 7 66 1 
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en fonction de I'interet qu'ils 
representent pour le club. 
Cependant, il est aussi possible 
de visionner les actions les plus 
importantes du match en 3D ou bien 
de visionner la rencontre en entier, 



Guy Roux 



Ineffable entraineur celebre par les Guiqnols, 
Guy Roux a en plus des ctioses a dire 1 



^sport 






Quels conseils donneriez-vous aux 
managers virtuels? 

Habillez-vous en survetement, imaginez-vous sur 

un terrain d'entrainement avec de grands joueurs 

ou bien sur le banc de touche. 

Quand I'entraTneur n'est pas efficace, 

l'equipe peut-elle etre performante? 

L'equipe depend beaucoup de I'efficacite de 

I entraineur. II faut a la fois un bon entraineur et de 

bons joueurs pour attelndre de grands resultats. 

Existe-t-il un style «Guy Rouxb? 

On le dit. Je suis le plus mal place pour en parler. 

Son fondement est une folle passion du football 

sur le terrain. 

Que pensez-vous de revolution du milieu 

dufoot? 

Le milieu du football evolue en fonction de son 

deveioppement dans la societe. Comme le foot 

devient une activite economique universelle. 

ressemble de moins en moins a une activite ■ 
ludique ou artisanale. Neanmoins. les joueurs 
et les entraineurs ne doivent pas s'ecarter de 
leurs bases, qui sont le ballon et le terrain. 



La 

visualisation 
des matchs en 
3D est une 
reussite, 
on ne peut 
pas en dire 
autant pour 
I'interface. 



avec commentaires et tout ! La 
realisation graphique utilise alors un 
nouveau moteur 3D haute resolution 
qui prend en charge ('acceleration 
3D. La representation des matchs 
s'avere alors bonne et constitue, 
comme dans la version precedente, 
un des atouts de Guy Roux Manager. 

... Ca repart par la droite ! 

Par contre, il n'est pas question 
de participer au match autrement 
que sur le banc de touche. 
L'interface a evolue vers plus de 
simplicity, mais ce n'est pas 
vraiment une reussite esthetique et 
elle reste encore un peu brouillonne 
puisqu'il n'est pas toujours aise 
de jongler entre les differents 
panneaux qui nous abreuvent de 
statistiques plus ou moins utiles. 
C'est dommage, car un jeu de 
gestion reussi se caracterise le plus 
souvent par une interface conviviale 
et intuitive ; or, en ce qui concerne 
ce jeu, c'est plutot rate. La nouvelle 
version de Guy Roux Manager ne 
permet done pas de gommer les 
principaux defauts de cette serie. ■ 

- Bertrand Pomart 



UEFA Manager 2000 




■ CARTON JAUNE La remise des cartons a l'equipe adverse est 
toujours sympathique. Mais pourquoi est-ce qu'il ne I'exclue pas ? 



Le verdict 



COMPARATIF 

■ L'ENTRAINEUR 99/2000 

management trei comp'e;.; avoc um 



■ UEFA MANAGER 2000 

!.':■ sin-L-latELT d= .": 1 1 j I ■ ri? management 
assez soigne, complet et qui de«ait 
plaireaui fans. 
B GUY ROUX MANAGER 2000 

i'-:e !-.ir:iuia;ion correcte, sans pour autant 

atteindre le niveau de L'Eniraineur. 

Elle est cautinnnee par le celebre 

entraineur tran[ais. 

* L'ENTRAiNEUR 3 

5a base de dnnnees n'est plus a jour. 

il reste neanmoins un excellent Jeu. 



Guy Roux Manager 2000 



GRAPHISMES 

gacfie par une interface peu agreable 



I i i r 



I I I I T 



MULTIJOUEUR 

■ On joue sen I devant son PC mais rien n'empeche d 
parses poles ! Aj contraire... 



POUR : Une base de donnees tres complete 
qui pre/id en compte la saison 2000 et le suivi de: 
malchs en 3D. toujours aussi bien realise. 

CONTRE : Une interface encore trap 

brouillonne malqre un effort tollable, de 
s imp li fie a I ion. Peut-etre que la version 2001 
corrigera ce menu delau! 7 



NOTE GLO BALE 

Cetle nouvelle version 
de Guy ftoux Manager ne 
parvientpasau niveau 
de L'EntraTneur 99/2000, 
malgre les ameliorations 
dont il a fait I'objet 



3 



• •• 




■ LA COUPE EST PLEINE Managez une 
equipe de foot jusqu'au sommet. 



L'occasion vous est donnee de devenir 
manager d'une equipe de foot. 
Votre objectif : la Coupe de I'UEFA. 
Ceieu propose une plethore d'options 
vous permettant de controler plus 
finement revolution de votre club, du 
programme d'entrainement des joueur: 
a la gestion des transferts, en passant 
par les partenariats sponsors. Suivez 
les matchs en direct et en vue 3D, 
modifiez vos tactiques de jeu afin de 
remporter la victoire. Un genre bien 
marginal que seuls les connaisseurs 
pourront apprecier. 

• *• 



P.P. 



Dogs of war 

■ EDITEUR Take-two ■ DEVEL0PPEUR Silicon 
Dreams ■ GENRE strategie 3D ■ PRIX env. 350F 




■ FAUX-SEMBLANT Lejoli moteur 3D 
masque la mediocrite du jeu. 

« Le premier d'un nouveau genre de jeu 
tactique», qu'ils disaient. Eh bien, 3pres 
y avoir joue, on espere bien que ce sera 
le dernier ! Dogs of War est un jeu en 
trompe-l'ceil qui ne fera guere illusion 
aupres des joueurs avertis, on des 
autres d'ailleurs. Derriere un graphisme 
accrocheur se cache un jeu de strategie 
3D plombe par une realisation baclee, 
inapte a figurer sur les etageres des 
revendeurs. C'est un veritable desastre, 
surtout en ce qui concerne l'interface, 
la compatibility hardware, la jouabilite, 
I'intelligence artificielle... Je prefere 
m'arreter la ! f.P. 
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discretion, 

sniper, valtige 
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■ffllBWIHIBM 

■ 1D0 joueurs sur Internet 



^E3SU 



rn 



Espace de pirate ! 

Tachyon : The Fringe I Aventure spatiale au fin fond de la galaxie. 



■ EDITEURNovalogic ■ DEVELOPPEUR Novaloqic ■ GENRE simulation de combat spatial ■ JOUEURS 100 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



Piloter des engins spatiaux aux 
limites de I'univers connu et vendre 
ses services aux corporations les 
plus genereuses est devenu 
monnaie courante au XXVT siecle. 
Tachyon vous plonge dans un 
monde futuriste ou la seuie loi que 
vous ayez a respecter est la votre ! 

C'est une premiere pour 
I'equipe de Novalogic qui nous 
avait habitues a des jeux tres 
orientes simulation de combats 
contemporains. On se rappelle de 
productions comme Comanche ou 
Delta Force, qui ne laissaient que 
peu de place a I'excentricite et a 
I'esprit creatif des developpeurs. 
Eh bien, il semblerait qu'ils se soient 
laches avec Tachyon : The Fringe ! 
Non seulement ils ont abandonne la 
technologie Voxel pour un moteur 
graphique plus prometteur, mais ils 
s'ecartent egalement du stereotype 
actuel des simulations de combats 
spatiaux pour proposer un jeu plus 
ouvert, inspire de Privateer. 

Liberez nos camarades ! 

La technologie du XXVT siecle 
a permis de mettre au point les 
portails Tachyon, qui donnent la 




■ BASES GARGANTUESOUES Les stations spatiales sont de taille phenomenale et leurs 
elements s'articulent entre eux. Ma que, ce booooo ! 



Jamais un 
jeu n'avait 
propose des 
modeles 3D si 
volumineux. 



possibility de voyager plus vite que 
la lumiere d'un bout a I'autre de la 
galaxie. II s'ensuivit une colonisation 
a outrance de ['espace et 
I'avenement d'un conglomerat 
capitaliste (le GalSpan) pour dinger 
ce processus d'expansion. 
Mais c'etait sans compter sur les 
visees independantistes des 




colonies minieres des mondes 
frontieres, les Bora. Vous incarnez 
Jake Logan, un mercenaire 
audacieux et opportuniste plonge 
dans ce contexte orageux. Vous 
operez a partir de bases spatiales 
a la recherche de missions qui 
rapportent. Le point fort du jeu 
est la non-linearite de son scenario 
gui, bien qu'il existe une trame 
principale, vous laisse libre dans vos 
faits et gestes. Ainsi, vous serez 
amene a choisir votre camp, mais 
sans forcement vous focaliser sur 
I'histoire principale, vos interets 
personnels prevalant sur le reste. 
II est possible de faire du 



Specifications 



PROCESSEURET 

■ MINIMUM . i 

■ RECOMMANDE .-: 

■ RECOMMANDE :- 



EMOIRE 

200 MHz S 32 Mo 
400 MHz S 64 Mo 
450 MHz S 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSSIBILITES SONOItES 

■ EAX(SBLivet) 

■ Dolby Surround/Diqital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 32 - INTERNET 100 

■ CD NECE5SAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56.6 kbps 
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NovaWorld, le monde selon Novalogic 



En plus d'un support Lan pour 32 joueurs, Tachyon propose de prendre part a de veritables batailles epiques sur un theatre 
reoperations on-line regroupant pres de 100 joueurs ! 



La guerre des bases Les diamante sont eternels Sus a la base ! 




Base Wars est attuellement le 
mode en vogue des serveurs de 
jeu Internet Novaworld. Prenez 
part au conflit opposant GalSpan 
et Bora dans ce match en equipes 
ou cooperation et strategie vous 
feront triompher de I'ennemi. Vous 
operez a partir d'une base dont 
vous devez ameliorer le niveau 
technoloqjque jusqu'au rang 10. 



Recuperez des cristaux et 
detruisez les vaisseaux ennemis 
afin de recolter les points 
necessaires a cette evolution. 
L'experience acquise vous 
permet de monter en grade. 
La consequence directe est 
1'amelioration des parametres 
de voire vaisseau 
(coque, boucliers, energie). 



Coordonnez I'attaque de la base 
ennemie grace au voice-over-net, 
le systeme de communication 
vocale integre au jeu. 
Detruisez les centres nevralgigues 
(generateurs de puissance, 
systeme de maintenance vitale) 
de la base afin de reduire le niveau 
technologique de I'adversaire et 
de fa ci I iter votre victoire. 



commerce entre ies differertts 
systemes solaires, mais la fagon 
!a plus rapide d'amasser un petit 
pecule est de proposer ses services 
a un employeur : missions d'escorte, 
patrouilles, attaques de convois de 
marchandises, tous les moyens sont 
bons pour arrondir vos fins de mois. 

Faites vos emplettes 

L'arqent gagne sert a acheter 
de nouveaux vaisseaux, 
de I'equipement (radar intelligent, 
armement), de la marchandise, 
et a faire des reparations. 
Et pour les missions corsees, 
vous pouvez louer les services d'un 
autre mercenaire qui fera office de 
coequipier. Les graphismes sont 
corrects, beneficiant des supports 
3dfx et Direct 3D. Ce qui frappe 
le plus, c'est le gigantisme des 
vaisseaux de commandement et 



des bases spatiales. Jamais un jeu 
n'avait propose des modeles 3D si 
volumineux et I'animation n'en est 
pas pour autant ralentie : le moteur 
de jeu est une reussite, sans 
atteindre le niveau de Starlancer. 
J'ai, par contre, du mal a me faire 
a I'environnement sonore qui n'est 
pas assez percutant a mon gout. 

L'interface de jeu est lourde et il 
faut un certain temps d'adaptation 
avant de s'y retrouver (a moins de 
s'appeler Remy et d'avoir deux 
cerveaux). Cela dit, le pilotage 
des vaisseaux reste intuitif, malgre 
un controle douteux a la souris 
(preferons le joystick). Le petit 
plus de la simulation reside dans 
son mode Multijoueur qui voit les 
choses en grand ! Ce jeu devoile ses 
charmes au fur et a mesure ; les plus 
patients seront recompenses. ■ 

- Frederic Pam 



Le point fort 
du jeu est la 
non- linear ite 
deson 
scenario : 
bien qu'il 
existe une 
trante 
principale, 
il vous 
laisse libre. 



Le verdict 



Tachyon 



COMPARAT1F 
* STARLANCER 



GRAPHISMES 

■ Les bases spatiales sont enormc-s. Les effets speciau* sunt corrects 
ma,: roEic.nt un ton ei Jenou:- :!? Sln,i:n:s:: :.■■ n-jLOj." jU -:s: rluide. 



n 



fas simple a urcntfrc an maid mais tres 
soigne. Freespace 1 est sorli dans la 
discretion avec un univers original pour III i 
■ TACHYON 

Un chatlBR get m attend u qui aurail gagni 
i sorlir avant ou apres Starlancer. Mais la, 
le choii est maltieureusement vite fait I 
■ STARFLEET ACADEMY 
Un simulateur pas tres convaincant. mats 



AUDIO 

I'imnact visuel que le jeu prodiiit sur le joueur. c'est dnmmage. 



I I I I I I H 

MULTIJOUEUR 

■ Noraworld, le paradis du gamer. En, plus d'un mode Solo fouille. 
Tacliyon en remel jus tOaC.no civ. ': '-lultijoueur. 

i i i i i i a 



POUR : Scenario riche et ei/olutif. 

Le Multijoueur est original ei le mode Base 
Wars vous stotchera des heures devant 
votre ordirtateur, 

CONTRE : L'interface de jeu est tin peu 

spartiate. Les bruitages manquent de punch. 
Le soitjisant controle re 
ne fera pas I'una 



NOTECLOBALE 

L'interetdejeu prevaut 
sur la realisation dans 
cette simulation. C'est un 
jeu plafsant qui merite 

qu'onv prete attention, 
toutes concessions faites. 
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Army Men : air tactics 

■ EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR 3D0 

■ GENRE action ■ PRIX environ 350 F 




■ BAYGON ORANGE Flinquons tous les 
insectes. Ah non... ce sont des soldats. 

La serle des Army Men ne cesse de 
s'agrandir ! Apres les batailles dans les 
bacs a sable et dans I'espace, void les 
conflits aeriens ! A mi-chemin entre 
M.I.A. et Desert Strike, ce nouvel episode 
met le joueur aux commandes d'un petit 
helicoptere capable de transporter des 
troupes et des objets divers, et charge 
de faire le menage. Le jeu aurait ete 
plus sympathique avec une meilleure 
realisation graphique et technique, 
c'est tres en dessous des standards 
actuels ! Reste un petit jeu sympa mais 
qui ne tiendra pas en haleine les Joueurs 
exlgeants. Ce jeu trouvera-t-il son public 
parmi les plus jeunes ? L.-S.R. 

• • 

Soulbringer 

■ EDITEUR Infogrames ■ DEVELOPPEUR 3D0 

■ GENRE aventure ■ PRIX environ 350 F 




■ L'ART DE P1V0TER On peut jouer a 
volonte sur les angles de viie. 

Soulbringer est un jeu de role assez 
classique prenant place dans un 
univers sombre. La possibilite de pivoter 
autour de votre personnage tout en 
accomplissant d'autres actions et le 
systeme de comblnaisons d'attaque est 
interessant, mais les graphismes ne sont 
pas convaincants. L'univers en lui-meme 
degage une ambiance a la Tolkien 
(sans ores ni trolls) plutot agreable 
mais un systeme de cartes mieux congu 
pour se reperer aurait quand meme 
ete appreciable. Rappelons que les 
regies de magie sont celles du jeu de 
role Ars Magica. N.C. 

*• 
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Voyage, voyage 

La machine a voyager dans le temps | Lorsque les pendules deraillent. 

■ EDITEUR/DEVELDPPEUR Cryo Interactive ■ GENRE aventure ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 300 F 





■ UN LABYRINTHE Ce puzzle est assez simple a resoudre. Tout droit, a 
gauche, a droite, encore tout droit, et vous y etes... 



Cette nouvelle creation Cryo 
Interactive reprend a son compte 
le roman homonyme de H.G. Wells. 
Dotee d'un nouveau moteur 3D, 
La machine a voyager dans le 
temps melange aventure classique, 
action et jeu de role dans un cadre 
imaginaire tres reussi : 





■ 18 sortileges 


■ 3 lieux principaux 


■ 2ansde 


developpement 



■ ■ ' Vi' Ji 



C— 



M 



oi, quand on me dit Cryo 
Interactive, je pense tout de 



La Machine 
ne beneficie 
pas du moteur 
Omni-3D, qui 
commencait 
a dater, mais 
d'un nouveau 
moteur 3D 
denomme 
Cryogen. 



suite a mon petit neveu qui a 11 ans 
et qui est tres qentil. Comme ses 
parents culpabilisent forsqu'ils lui 
achetent un jeu, ils lui prennent des 
trues ludo-educatifs. Lui, forcement, 
il a fini par parler comme dans les 
jeux d'aventure pour nains, alors je 
lui mets des baffes tenement c,a 
m'enerve. Comment ca, vous n'en 
avez rien a cirer ? Bon... e'etait juste 
histoire de dire que pour ce coup-la, 
Cryo Intercative nous pond un jeu 
d'aventure plein d'innovations, tout 
a fait interessant et pas bete pour 
un sou. Sauf que les dialoques sont 
encore un tantinet destines au 
lectorat assidu de Mickey Magazine, 
mais vous allez voir qu'on peut 
facilement passer la-dessus. 

L'histoire, d'abord. En 1893, 
Wales (orthoqraphe dans le jeu), 
un British pure souche, met au 
point une machine a voyager dans le 
temps. Manque de bol, alors qu'il se 
lance pour son premier trip dans le 



106 ;en4PC 



TEST 




La Machine aii cinema 



[f ^ffl ■ SAN KU (Ul'lTlUTlH Et vlan ! Un coup 
de rayon dans le dos du Tetradon ! 



RESSOL 

Responsable studio 



De quoi vous etes 
vous inspire pour 
creer les decors 

dujeu ? 

II s'agit b'Lin patchwork 
d'architectures 
organiques ou 
anthropomorphiques 
tefles qu'on peut les 
trouver, notamment sur le 
continent afrtcafn. ce qui 
paraissait approprie pour 
un monde oil le sable esi 
roLJIfallait creer un 
decor exotique, decale 
dans I'espace et dans le 
temps, sans toutefois 
perdre les reperes et les 
echelles humainesque 
nojs connaissons. Le seul 
repere que nous nous 
permettors de chahuter. 
c'est le temps... 
Pourquol avez-vous 
choisi I'Ochestre 
National de Barbes 
pour la musique? 
Olivier Louvel, guitariste 
et compositeur de 
l'Orcbestre National de 
Barbes, a compost 
environ un tiers de la 
musiguedujeuavec 
Benolt de Mesmay, 
ex-Orchestre National de 
Jazz. D'autres membres 
de I'ONB ont partfcipe a 
la musique dujeu. Cette 
collaboration est le fruit 
d'jne rencontre ; Cryo 
recherche en permanence 
des musiciens de 
talent desireux de 
tenter 1 'a venture du 
multimedia et dujeu. 
Les propositions d'Olivier 
Louvel correspondaient 
a I'universde La Machine; 
utilisation devoix, 
d'instruments 
acoustiques, melange 
des genres, aspect 
metissede la musique... 



futur, un derapage mal controle dans 
un couloir spatio-temporel le fait 
atterrir 800 000 ans plus tard dans 
la Cite du Sablier. Le reste, ce sera 
a vous de le decouvrir, meme si je 
ne peux resister a I'envie de vous 
devoiler I'identite du criminei : le 
colonel Moutarde. Contrairement 
aux jeux precedemment developpes 
par Cryo, La Machine (pour les 
intimes) ne beneficie pas du moteur 
Omni-3D, qui commenqait a dater 
serieusement, mais d'un nouveau 
moteur 3D denomme Cryoqen. 

Comme au cinema 

Grace a ce monsieur Cryoqen, 
on fait evoluer notre heros dans un 
decor bitmap en fausse 3D, c'est-a- 
dire amoureusement dessine pas 
des qraphistes. L'avantaqe, c'est 
qu'on peut se deplacer librement 
dans un environnement d'une 
grande beaute. Le personnage de 
Wales est suivi par une « cameras 
dont I'anqle et la hauteur varient 
en fonction de ses deplacements. 
D'ailleurs, le cote « film » est 
omnipresent dans La Machine. 
Les chanqements de camera 
virtuelle ressemblent beaucoup a 



■ LA CITE OU SABLIER 
Cette place vousdonne 
un avant-gout de la qualite 



Le mythe du voyage dans le temps a inspire de nombreux films. En void un parmi d'autres, proche de 
('ambiance du jeu. Et pour cause, il est adapte du roman de Wells ! 



La machine a explorer le temps 




De Georges Pal (1959). Un inventeur genial a construit une machine a explorer le 
temps (d'ou le titre du fi!m) et s'en sert pour voyager dans le futur. A la suite d'une 
fausse manipulation, i! se retrouve en I'an 802701 dans une civilisation etrange et 
presque vegetative qu'il sauvera malgre elle. Une pure merveille du fantastique 
d'apres-guerre. 



ceux d'une vraie et lorsqu'une scene 
cinematique se deroule, I'ecran 
retrecit facjon 16/9, comme au cine. 
Seul regret, les mouvements des 
personnages ne sont pas 
franchement realistes. 

Sans que cela ne nuise 
reellement a la jouabilite, cette 
faiblesse est regrettable quand on 
voit le soin qui a ete apporte aux 
graphismes et au moteur 3D. 
Bon, mais la, j'avoue que je suis un 
peu perfectionniste. Pour distinguer 
les objets avec lesquels on peut 
int.eragir, c'est facile, il suffit de 
reperer ceux qui apparaissent plus 
nettement que les autres et qui 



brillent un peu. Sur ce point, rien a 
dire, on ne peut pas passer a cote 
d'un true essentiel si Ton a inspecte 
un minimum les lieux. 

Autre innovation, La Machine 
integre une bonne dose d'action. 
Wales court, lance des sorts et tire 
grace a la bonne vieille touche 
«Ctrl». Les pouvoirs magiques 
qu'il acquiert au cours dujeu lui 
permettront d'ailleurs de se sortir 
de bien des situations tout en 
contribuant a !a complexite des 
enigmes. Et puisque je parle 
d'enigmes, parlons-en. Comme dans 
tout jeu d'aventure, le ramassage 
systematique des objets et le 
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■ GASTEROPODE Voici votre inventaire. Ne vous inquietez pas, 
malgre sa forme helicoTdale biscornue, on s'y retrouve tres facilement. 



dialogue sont les deux mamelles 
de la reussite. Dans La machine a 
voyager dans le temps, tenir tel ou 
tel objet en main pourra influencer 
les dialogues, ce gui multiplie encore 
les possibilites. En ce qui concerne 
leur difficulte, les enigmes et autres 
puzzles vont de ('extreme simplicity 
a I'arrachage de cheveux, mais en 
regie generale, on finit par trouver. 
Encore un point positif, compare a 
ces jeux d'aventure tenement tordus 
gu'il est impossible d'avancer de 
maniere significative sans la soluce. 

Autre caracteristigue un peu 
hors norme du jeu, on y meurt assez 




Cryo semble 
s'etre 
resolument 
ecarte du 
creneau ludo- 
educatif avec 
La Machine a 
voyager dans le 
temps. Le jeu est 
beaucoup moins 
niais gue ses 
predecesseurs, 
plus beau et plus 
captivant. De ce 
fait, il convient 
pour le coup a 
toute la famille , 
y compris aux 
adultes gui ne 
S'ennuieront pas. 
Tres concluant ! 



TEST 



Peut-on remonter le temps ? 

Desole, on ne salt pas encore voyager dans le temps. Par contre, on peut ruser pour eontourner 
le probJeme. Petite legon de physique ilieorique... car malheureusement inapplicable. 




LE PARADOXE DES JUMEAUX 

■ Ce paradoxe est une consequence 
de la theorie de la relativite developpee 
par le fameux Einstein. Si on prend deux 
jumeaux, qu'on en flanque un dans une 
fusee qui part a fa vitesse de la lumiere 
tandis que I'autre reste en rade sur Terre, 
le premier vieillira moins vite que le 
second. Mais en effectuant le voyage 
aller-retour vers Alpha du Centaure, qui 
prend quand meme 8,6 ans, on ne qagne 
qu'un an et quelques par rapport a ceux 
qui sont restes sur la Terre... 



REGARD VERS 
LE PASSE 

■ Vous savez tous 

que la lumiere 

se deplacetres 

rapidement, certes. 

mais que sa vitesse 

est limitee a 

300 000 km/s. 

Eh hien, si on regarde 

une etoile, comme 

Betelgeuse par 

exemple, avec un 

telescope, la lumiere 

qui penetre dans notre ceil a mis deux 

milliers d'annees pour nous parvenir. 

II « suff irait » done de regarder dans un 

miroir avec un enorme telescope 

aussi eloigne pour voir la Terre 

telle qu'elle etait il y a quatre mille ans 

(un aller-retour de la lumiere)... 




frequemment, ou plus exactement 
on s'y desaccorde, ce qui revient 
au meme (je vous laisse le soin de 
decouvrir ce que tout cela signifie). 
Heureusement, on dispose de 




■ DROLE DE MACHINE Voici Wales qui s'apprete a partir pour son premier voyage dans le 
temps. Etonnant, non ? Accrochez-vous bien, ga va remuer ! 



13 emplacements de sauvegarde. 
Enfin, reconnaissons gue I'interface 
du jeu est tres agreable et 
ergonomigue. Les ecrans de sorts 
et I'inventaire sont simples et 
originaux. Pourjouer, seul le 
clavier est necessaire et Ton met 
tres peu de temps a memoriser les 
guelgues touches utiles. Enfin, les 
chargements et les sauvegardes 
sont rapides, ce qui permet de 
prendre des risques dans les choix 
d'utilisation de certains objets. 

Si vous possedez un moniteur 
de grande faille, sachez gue la 
resolution maximale est de 1 152 x 
864, 'scusez du peu. La machine a 
voyager dans le temps est done un 
bon jeu d'aventure gui n'a que deux 
legers defauts a mon gout : des 
dialogues un peu enfantins et des 
decors qui ne varient pas assez. A ne 
pas laisser passer cependant I ■ 

- Stephane Prince 



Le verdict La machine a remonter le temps 



COMPARATIF 

• NOMAD SOUL 



:■: Davm 6oi>: on guest star. Musique, 
tlisation el mirigue parfailes ! 



■Un savarct melange do coribal:- ■-! 
de resolution d'enigmes dans la peau 
d'un petit angelot, capable de passer 

■ DEVIL INSIDE 

jeu daclion saupnudre d'aventure el 



GRAPHISMES 



i i i i r 



js 



Dommaqe, la musique est vr 



i r 



MULTMOUEUR 

■ Un jeu d'aventure, [usqua maintenant, ^a se joue en solitaire. 
Mais vous pouvez enrol-:-" ■-■o: = T'S poL-r rcilc-crir c-jt nniqn'os. 



POUR : La jonaMlite, le moteur 3D tres 

innovartt, I'ambiance mystique a suuhait. la 
difficulte bien dosee, 1'univers tres intiressant 
a decouvrir. 

CONTRE : Le nombre de lieu* un peu limite. 
les dialogues parlois enfantins, les mouvemenls 
des personnages un peu trop mecaniques et 

cerlaines Enigmes trop blocarttes. 



NOTEGLOBALE 

Si vousaimez les jeux 

d'aventure beaux et 

originaux, La Machine 
devraitvousemballer.il 
a pour lui une bonne 
realisation. 



4 
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Specifications 

PROCESSEUR ET MEMO I RE 

■ MINIMUM - P200MHz£64M( 

■ RECOMMANDE torn a] P300 MHz S 64 Mi 

■ RECOMMANDE ,;;■:-; P350MHz£64M< 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logjcielle 
* Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 

POSSIBI LITES SONORES 

■ EAXtSBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTMOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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-x connaTtre la plus grande affluence de 
5 les terrains, et parficulierement le nou\ 
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TEST 




Salles a Malekoums 

Arabian Nights I Jeu d'aventure-action en 3D dans un orient magnifique. 

I EDITEUR Visiware ■ DEVELOPPEUR Silmarils ■ GENRE aventure-action en 3 D ■ J0UEUR(5)1 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX gratuit puis env. 40 F par episode 



Entrez dans un monde envoutant 
ou parfums et mysteres 
enveloppent une ville aux milie 
secrets, Les epreuves qui vous 
separent de votre belle princesse 
feront autant appel a votre 
dexterite qu'a votre sens 
de ('observation. Shazam ! 

Arabian Nights, c'est un peu 
la version franchise de Prince 
of Persia 3D. A ceci pres que, 
sans faire de chauvinisme primaire, 
ces aventures orientales sont bien 
meilleures et mieux realisees que 
le jeu de chez Red Orb. Silmarils 
(des vieux de la vieille, done) 
propose un jeu plutot agreable - 
meme si tout n'est pas rose, 
nous verrons ga. 

Mors prenez un peu de Tomb 
Raider (pour le principe), un peu de 
Prince of Persia (pour I'univers et 
le theme) et un peu de Heretic II 
(pour la magie et la rapidite du jeu) 
et vous voila avec Arabian Nights. 
Ce qui saute aux yeux d'emblee, 
c'est ia beaute de 1'environnement. 
Le jeu est magnifique et son 



IE 



ehei 



■ erw. 40 F a payer 
par Episode 

■ 8 Mo a telecharger 

par episode 

■ 7 episodes 

■ 5 princesses 
a epouser 

■TrHirr^M 



ambiance est tres presente... 
En se laissant aller, on a parfois 
I'impression de se balader un soir 
d'ete sous un ciel plein d'etoiles et 
de beaux nuages (Ndlr ; ah sacre 
Noel, qa te connaTt les promenades). 

Pourvu que vous mettiez le 
pilote de votre carte graphique a 



jour, vous n'aurez meme pas besoin 
de la derniere bombe du marche 
pour en profiter (sauf si vous 
augmentez trop la resolution bien 
sur). L'ambiance sonore est 
egalement agreable et contribue 
beaucoup a I'atmosphere, meme si la 
version testee ne comprenait pas 




Le jeu est 
vraiment 
magnifique et 
l'ambiance qui 
s'en degage 
est tres 
particuliere. 



■ DANS LE PALAIS Mon Dieu que c'est beau ! Qa me donne envie de partir en uacances au 
Maroc. Le voyage est offert ? Non ? Bon, tant pis... 
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Gueules clamour 



Vos adversaires out vraiment de sales tronches. C,a les rend aiqrls, done ils passent leur temps 
a vous courir apres pour vous taper. Faut dire, vous etes tellement beau que ca les etierve. 





LES DEUX AFFREUX 

■ Celuidedroite est bien 
un cul-de-jatte, lesjambes 
qui depassent c'est rien 
du tout, e'est un effet 
de style. Attention, 
I'invafide va vite sur 
son petit chariot ! 



LE PAS BEAU 

■ J'ai touche a ses plantes 
vertes. Et ce type ne 
supporte pas ga. Faut dire 
qu'ilssont tous plus 
susceptibles les uns que 
les autres dans ce jeu. Moi 
qui venais en touriste... 



LES FATIGUES 

■ C'est repugnant. Ces 
especes de lepreux me 
vomissent dessus. Je vais 
perdre des points de vie 
a petit feu jusqu'a ce que 
ce soit la fin... on queje 
trouve un remede. 



encore tous les sons. Bon, tout ga 
c'est bien, mais qu'en est-il de la 
jouabilite ? Dans ce type de jeu, 
c'est tout de meme un point 
essential. Eh bien c'est rapide ! 
On retrouve les mimes 
automatismes que dans Tomb 
Raider, sauf que ga va plus vite 
et que c'est un vrai bonheur. 

Cyber distribution 

Un bemol toutefois sur la 
configuration clavier par defaut, 
je vous recommande vivement de la 
reconfiqurer a votre sauce parce 
qu'entre les couteaux, les bombes, 
les sorts a lancer, I'inventaire et les 
nombreuses actions possibles 
(attaquer a coups de poing et de 
pied, faire le funambule sur des 
filins, tirer des caisses, etc.), on est 
vite depasse par les evenements. 

Je n'ai pas pu chanqer I'axe de 
rotation de la souris pour reqarder 




■ ALLO E.D.F. ? La luminosite viendra des 
torches disposees un peu partout. 

autour du personnage, ce qui est 
genant quand on est habitue a un 
mode de controle precis. 
Les enigmes, quant a elles, sont 
assez sympathiques (celles que j'ai 
pu voir en tout cas, puisque ce test 
ne concerne que les episodes 1 et 2). 
La difficulte a I'air bien dosee 
et elles paraissent la plupart du 
temps bien pensees. 



Comment vous est 
venue I'idee de 

distribuer iejeu 
via Internet? 

Le jeu video est un 
produit grand public, mais 
il est beaucoup trap cher. 
La vente « on-line » 
permet d'eviter les 
contraintes de 
distribution etdereduire 
les couts de ['edition 
traditionnelle. 
Vous attendez-vous 
a ce que d'autres 
editeurs fassent 
de meme ? 
C'est deja le cas lOn a 
decouvertcettesemaine 
une societe" aux Etats- 
Unis qui vase lancer dans 
la vente dejeux video en 
feuilletons. C'est un 
nouveaj qenre qui a 
['evidence va s'imposer 
grace a Internet. 
Manilestementon 
a vu juste I 
Avez-vous pris des 
precautions contre 
le piratage ? 
II est difficile, voire 
impossible d'eviter le 
piratage, particulierement 
lorsque vous m§lez 
un PC et Internet I Nous 
esperons que tout le 
mondejoueralejeuet 
evitera de pirater afin 
que cette experience se 
transforme en reussite. 



■ CINO PRINCESSES Certaines 

cinematiques sont plutot... chaudes. 

La seule incertitude repose sur 
le mode de distribution gonfle que 
Silmarils a choisi pour vendre son 
jeu. Je ne suis pas sur qu'il y ait 
(en France en tout cas) tant de gens 
que ga qui fassent leurs achats 
directement sur le Net. II ne faudrait 
pas que les joueurs voient la une 
solution detournee pour faire 
rentrer de I'arqent dans les caisses 
de Silmarils et Visiware en attendant 
que le jeu puisse etre finalise. 
C'est pour verifier que cet ambitieux 
feuiileton tiendra sur la longueur 
que nous allons tester les differents 
episodes a intervalles reguliers. 
Ne passez pas a cote par peur 
de I'achat en ligne : ce serait 
reqrettable car ce Arabian Niqhts 
est vraiment bon 1 ■ 

- NoSI Chanat 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM, £:,.. a P233MH2& 3Z M 

■ RECOMMANDE:::-:,..: PZ66MHZ&64M 

■ RECOMMAHOE ■.-,-■..: ■■'■-■ P333 MHz & 128 M 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration loglcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenCL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLIve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



Le verdict 



Arabian Nigths 



COMPARATIF 

■ NOMAD SOUL 

David Bowie en guest stdr. Musique. 
realisation et intrigue parfaitesl 

■ MESSIAH 

Un savant melange de combats et de 
rc-ioiuii'jii rJ'aiiqmes dans la peau d'un 
petit angelot passant d'un corps a ("autre. 

■ TOMB RAIDER IV 
Mademoiselle Lara Croft dans sa der mere 
aventure. Impeccable el passionnanl. 

■ ARABIAN NIGHTS 

.: 'i. ,:|. < . ■■ I ' :i I 1 : ,1, 

en jeu video ravira tous les Fans 

d'a venture-action et d'eioli^me. N'ayez 

pas peur et telecharqez ca d'urgence I 



GRAPHISMES 

BRien qu'avec ma petite TnT.c'etaildejaspleiidide.Jl 
(a qualite des graphisrnes sur une carte demiere genei 



XZ1 



1 B 



AUDIO 

■ La version testee ne permet pas d'avoir on avis, definitif mai 
"5i i]^;i : i-i p I o r n o n i c- -;o^ ; - i h l j e a ['ambiance orientaledu jeu. 

T i i- i i 

MULTIJOUEUR 

■ ft mens que 'juui. n i n v i : i c-z :jelquES : ; euios du v- : r:e. 



POUR : L'univers est vraiment maqnifique, 
les oraphismes Itauts en couleur et les enigmes. 

inieressantes. La maniatrilite du personnage 
et la rapidite Pu jeu sont eqalement des atouts. 

CONTRE : Je ne peux pas m'empecher 
d'etre sceptique quant au mode de distribution 
du jeu. Certains aspects rappellent tellement 
Heretic II qu'on aurait aime un mode Multijoueur, 



NOTE GLOB ALE 

Un Prince en Persia 3D 
reussilLa realisation 
est soignee, les enigmes 

sympathiques et le 
mode de distribution, 
economigue et original. 



4 
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TEST 




i TROIS PET1TS TOURS, 
. et puis s'en vont 
Dans I'arene, les kills 
s'enchainent tres vite. 



Flying Heroes I Combats aeriens furieux sur de droles de machines. 



■ EDITEUR Take-Two BDEVELOPPEUR Illusion SoftWork ■ GENRE action ■ JOUEURS 1 aS ■ PUBLIC 12 anset + ■ PRIX env. 300 F 



Alors ma bonne dame, pour la 
recette d'aujourd'hui, il vous faut 
un bon vieux Dragon Strike (a la 
limite de la date de peremption), 
un Magic Carpet pas trop use et 
un Drakan encore tout frais. 
Melangez, passez le tout au four, 
cuisson quake-like et servez bien 
chaud. Bon appetit ! 

Suite aux demandes insistantes 
du « chef des tests » (lache ce 
marteau et arrete de hurler « grand 
public », Luc !), je me vois dans 
I'obligation de vous parler a nouveau 




■ beta anglaise 

■ quelques bugs 
graphiQues 



ESSE 



en francais comprehensible. Le but 
de cette enumeration d'anciens hits 
etait de vous permettre de mieux 
cerner le petit dernier de Take-two, 
Flying Heroes. Hum, a voir vos tetes, 
c'est pas gagne. Pour faire simple, 
disons qu'il s'agit d'un Unreal 
Tournament aerien dans un 
environnement heroic-fantasy. 
Pour faire complique, suivez le guide 
jusqu'au paragraphe suivant. 

Hesperia est une terre 
magnifique mais ravagee par 
d'interminables guerres claniques. 
Fort heureusement, un homme, 



Les chevaliers du ciel 



Hoi mis ce cretin d'lcare qui voulut constater par lui-meme que la cire de ses ailes se ramollissait aussi tacilement an soleii que 
son pauvre petit corps sur les recifs coralliens situes 800 metres en contrebas, bien d'autres ont essaye de conquerir les airs... 




LES AILES DU COURAGE 

■ II n'y a pas que les oiseaux qui 
volent, les insectes aussi. Certains 
s'en sont inspires, notamment 
un certain Thomas Bartlett qui 
construisit en 1911 cet ornithoptere 
cense s'elever en battant des 
aiies. Un echec, comme tous les 
appareils du genre (sauf dans le 
roman Dune tie Franck Herbert). 



f .J? 

LE TOURNIQUET JAPONAIS 

■ Allez savoir pourquoi, certains 
inventeurs, en plus des lois de la 
gravite, avaient decide de defier 
celles de la portance. Ainsi ce 
brave pilote francais qui tenta 
de remplacer les ailes par des 
especes de tubulures orientables. 
II ne s'est pas fait bien mal 
puisqu'il n'a pas decolle. 




LASOUCOUPEVOLANTE 

■ Certains n'ont pas attendu les 
films d'Ed Wood ou de Tim Burton 
pour balancer dans le ciel des 
soucoupes volantes. Exemple, cet 
avion-parapluie ou le pilote 
s'asseyait au centre. Et le moteur ? 
Bah, au centre aussi, juste sous 
ses fesses. Moui, c'est peut-etre 
pas forcement une bonne idee. 



I'empereur Atlanton II (mon Dieu, 
quel nom debile !), est parvenu a 
trouver un moyen de canaliser cette 
violence afin de limiter les degats 
collateraux (en chaque univers 
sommeille un porte-parole de 
I'OTAN). Ce remede miracle, c'est 
I'organisation d'affrontements au 
sein d'arenes naturelles, auxquels 
vous ailez vous faire une joie de 
participer. La grande particularity 
de Flying Heroes, c'est done de 
proposer des duels aeriens, a dos 
de... ben, de trues volants. 

Voler dans les plumes 

Cavalezards, Magions, 
Marteleurs et Chevaliers celestes 
offrent des approches tres 
differentes. Certains chevauchent 
des lezards (devinez lesquels) ou 
des oiseaux, pendant que d'autres 
pilotent des zeppelins ou des 
theieres volantes (jure m'sieur 
I'aqent, j'ai rien fume) ! Rapidite, 




■ LES CITES D'OR Les Incas laissent 
des traces, meme sur Hesperia. 
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LE LOGICIEL MUSICAL LE PLUS ATTENDU DE L'ANNEE ! 




+ samples Rap francais par KDD. 

Retrouvez les sur leur nouvel album 

et sur www.kddonline.com 



— HipHop. 

CSEEZ llOUS HEME DOS MOfitEAUX I 



SUR CD ROM PC 

prix public ttc: 249 F* 
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SAMPLES GRATUITS, DEMOS.CONCOURS DE MIX SUR WWW.EJAY.NET 



TEST 




M LES MONTAGNES DE LA SAPINIERE Une antique forteresse cernee par de 
profondes gorges et bordee de vallons enneiges (guelle poesie...). 



manceuvrabilite ou resistance, faut 
choisir. Idem pour I'arsenal, qui va 
des projectiles enflammes aux 
missiles autoguides en passant par 
les arbaletes ou le lance-frelons. 
Ajoutez a cela des pouvoirs 
magigues (acceleration, pluie 
acide, boucliers, etc.) et des bonus 
a collecter (invisibilite, mines et 
compagnie) et vous aurez un apercu 
de la grande richesse du jeu. 

Un apercu seulement, car I'autre 
point fort de Flying Heroes reside 
dans la gualite de ses arenes : 
architecture intelligente, 

V 




■ MAISCREVE! Les dirigeables sont 
lents mais blindes a mort. 



environnements varies et visuel tres 
reussi, c'est un vrai bonheur. Rien a 
redire non plus sur la realisation 
sonore, les musiques comme les 
bruitages contribuent reellement a 
vous plonger dans I'ambiance. Seul 
petit bemol, les commandes tres 
nombreuses demandent un temps 
d'adaptation. Bref, du bon. 

Seul au monde 

Pourtant, I'interet du jeu 
s'avere tres inegal. En Solo, vous 
entamez une carriere, amassez du 
fric et ameliorez votre arsenal. 
Des missions (collecte d'objets, 
duels particuliers) alterneront avec 
des matchs a mort purs et durs. 
« Dur » est d'ailleurs le bon mot. 
Le produit d'lllusion Softwork 
est excessivement difficile : 
les adversaires sont redoutables et 
le prix des equipements, prohibitif 
(la TVA, c'est 19,6 pas 96,1 !). 
On est quasiment condamne a 
redoubler un championnat pour 
avoir une chance de passer au 
suivant. Enervant. S'il se limitait a 



Objet volant peu identifie 



En plus des modifications que Ton peut apporter (environ 4 niveaux) en 
terms de blindage, on trouve tout de meme 24 « montures differences ». 



Boire ou conduire... 




... on n'est pas oblige de 
choisir, comme semble 
vouloir le prouver ce 
magnifique tonneau volant 
dont I'habtlete a eviter les 
tirs confine a I'ebriete fa 
plus totale. Bonjour la 
reputation des Magions. 



Marchand de tapis 




Inevitablement, 
I'enrubanne sur le tapis 
vofant nous fait penser 
§ au celebre Magic Carpet 
I de chez Bullfrog (d'oii la 
reference dans ie titre, 
baleze !). Encore une idee 
decessacres Anglais. 



Un peu banal, I'oiseau 
geant n'en reste pas moins 
une formidable monture 
et surtout une cible tres 
amusante qui seme 
derriere elle une nuee de 
plumes a chaque impact. 
Alouette, je te plumerai... 



Flying Heroes 
est avant 
tout un jeu 
reseau... 
et un bon ! 



ga, Flying Heroes ne recolterait gue 
3 etoiles. 

Fort heureusement, il s'agit avant 
tout d'un jeu reseau et d'un bon. Les 
differents modes (Duel, en equipe, 
Capture du drapeau, Roi de la colline, 
etc.) ainsi que la grande richesse 
des bonus permettent de varier les 
plaisirs. Le design genial des maps 
autorise autant le corps a corps que 
le combat a longue distance ou les 
tactigues sournoises. On s'amuse 
vraiment beaucoup, ce qui vaut 
clairement une quatrieme etoile. ■ 

- Fr6d6ric Dufresne 



Specifications 



POSSIBIL1TES GRAPHIQ.UES 

■ Acceleration logicielle • 

■ Direct 3D </ 

■ 3dfx k- 

■ OpenGL 1/ 
POSSIBILITIES SO MORES 

■ EAX (SBLIve!) • 

■ Dolby Surround/Digital </ 

POSS1BILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBHE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR K 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 



Le verdict 

COMPARATIF 

■I COUNTER-STRIKE 

L'apogec acluelle du jeu en reseau. 

lerraristes ei contre-terroristes 

■; 'it: ronton: CiK, de; o:;los subiiles. 



■ QUAKE III 

Veritable claque techr 



FLYING HEROES 

Dole d'un princIpe original, riche el hien 
fichu, il olfre d'eicellentes sensations. 



GRAPMISMES 



1 r 



1 r 



MULTI JOUEUR 



Flying Heroes 

POUR : Un principe original, line realisation 
lechee, des armes el equipements a gogo, 
les mapsei. surtout, le mode Multijoueur. 

CONTOIS : Beaucoup trap difficile en Solo, 
le nombre un peu iimite d'arenes, une prise en 
main qui n'esi pas du toul evidente au debut el 
des commandes trop nombreuses. 



1 r 



NOTECLOBALE 

En Sola, Flying Heroes 
serait blen decevant. 
Heureusement, le 
M u 1 1 ij c u eur permet 
de profiter a fond de 
ses quaiites. 
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COMPLETEZ VOTRE 
COLLECTION ! GSB 



CONVPAGNE 







Bon de commande a retourner, accompagne 

de votre reglement a : Computec Pressimage - 

service commande anciens numeros 

2 impasse Boudeville - BP1121 - 31036 Toulouse cedex 1 

Tel. : 05-61-43-49-69 - Fax. : O 5-61 -43-44-66 



Bon d e 


commande 


References 


Nbre 
d'exemplaires 


Prix unitaire* 


TOTAL 








F 








= F 








F 








= F 








= F 


Total anciens numeros TTC 


„i„„,., ,o , j. .™,d. ,.„,„,.... = F 


Merci de me faire parvenir ma 
□ M. □ Mme 


commande a I'adresse suivante : 


, 














-T-'l 










.... Ville : . . . . 



l>- 



Je regie par : J cheque a I'ordre de Computec Pressimage m 
j carte bancaire n° !-■■■■ I I l I 1 1 I I I I ' ' 1 1 1 ,_ 

Expire fin : . . ./. . . 

Date et signature :.../.. ./2000 




MAXI GAMEH COUGAR 32 ma TNT2 PC! 3! 
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EDALIER' 3! 



Jg£ CENTURY SOFT bps 63018Clermont-fdcede^ 



TYPE DE MACHINE... 

D CHEQUE n cerlifie elre majeur pou 
n CARTE BLEUE dale d'expiralidii 



I tte£K»t ONORMAL25F 

□COLISSIMO 32F garanlis 

□ C NTH E-REM Bd U H SEM E(JT 
CD-ROM TOTAL A PAY 
■ Materiel 6QF 48H | 
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Les pistons de I 'enter 

F1 World Grand Prix | La simulation de F1 encore une fois a I'honneur ! 



■ EDIIEUR Eidos Interactive ■ DEVELOPPEUR Lankhor ■ GENRE simulation de F1 ■ J0U£URS1a12 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 350 F 





■ DANS LE DECOR Les debuts de course sont le theatre de crashes spectaculaires. Attention 
a ne pas en etre I'acteur porincipal ou gare aux bobos ! 



Les simulations de F1 
sont legion sur PC. 
Ou'est-ce qui 
demargue F1 WGP de 
la concurrence ? 
FlWGPoffrelemeilleur 
compromisiun mode 
Simulation developp£ 
(mais pas trop prise de 
tete)etun mode Arcade 
quioffreun plaisirde 
conduite immediat. 
Lemoteur3us'adaptea 
chaque configuration et 
tire lemeilleur des cartes 
les plus recentes. 
LesjeuxdeFlet 
Lankhor: une grande 
histoire d'amour ? 
Fl WGP succede a Oificial 
Formula I Racing [mai 99) 
etaF1WGP(decembre99) 
pour ce qui est des jeux 
recents. C'est vrai que 
Vroom, sort! fin 1991 sur 
SI puis surAmiga et PC 
a fait I'objet d'adaptations 
sur consoles (sous des 
litres et des editeurs 
varies) jusqu'en 1995. 
Quel est votre 
prochain projet ? 
On ne peut pas en dire 
beaucoup pour I'instant 
mais on peut deja 
annoncer que cene sera 
pasunjeudevoitures! 



La petite famiHe de la simulation 
automobile accueille un nouveau 
rejeton en son sein. Fl World Grand 
Prix a cependant la dure tache de 
rivaliser avec Fl 2000 teste le 
mois dernier. Accouchement sans 
douleur ou cesarienne ? Docteur, 
c'est a vous ! 

Les plus ages d'entre vous se 
souviennent certainement du 
fabuleux Vroom, qui anima avec 
fureur nos ebats iudiques sur Amiga 
et Atari il y a une dizaine d'annees. 
Ce jeu etait le fruit d'une petite 
equipe de passionnes de course 
automobile : Lankhor. lis ont fait 
du chemin depuis et recidivent 
aujourd'hui avec cette simulation 
de F1 qui dispose de quelques 
atouts..., suffisants pour seduire les 
aficionados que nous sommes? 

Les developpeurs ont su s'attirer 
les faveurs de la F.I. A. et ont done 
recupere Ea licence officielle du 
championnat mondial de Fl. 
En consequence, vous affronterez 
tous les pilotes de la saison 1999 
dans leur veritable ecurie. Un petit 
descriptif des forces en presence 
est accessible par le biais des 
menus pour les plus curieux. 



Les modelisations des vehicules 
reprennent les logos et les couieurs 
exactes arbores par les F1 reelles. 

Par ailleurs, les graphismes 
des voitures ont ete soignes et 
beneficient des effets d'animation 
de textures les plus recents. Tout 
s'affiche en Direct 3D 32 bits et le 



KrtOO.I 6.74 4 
wd 01:57.150 

eil -_-;--:- .- - - 
* -00:.\00 iOdH 



■ PLAISIfl PARTAGE Pourrissez vos potes 
sur votre PC avec cet ecran splitte. 

resultat est plus que satisfaisant ! 
Le trace de chaque circuit a ete 
reproduit avec une exactitude 
irreprochable et on replonge 
immediatement dans Taction sur 
ses pistes favorites. 

Essence interdit 

L'impression de vitesse est 
phenomenale, quel que soit le plan 
de camera choisi ! CJa va vite, ca va 
meme tres vite ! L'animation ne 
souffre d'aucune critique et c'est 
tres fluide en 800 x 600 sur un 
PII-350 (un Pill est conseille pour 
les resolutions superieures). 

J'ai par contre ete degu par 
la mediocre qualite des effets 
sonores au regard de ce que laissait 




■ GROSSE ATTAQUE Je soigne mon entree de courbe pour ressortir plus fort gue ces 
treteaux poussifs qui bouchonnent devant. Poussez-vous les veaux, j'arrive ! 
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Michael Schumacher f 
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Ne le 3 Janvier 1969 a Hurth-Hermulheim en Allemagne, Schumi 
fit ses debuts en competition automobile dans le championnat 
national de karting en 1984. Pilote de talent des son plus jeune 
§ge, il remporte le championnat allemand de Formuie 3 en 1990 
et passe I'annee suivante dans la categorie reine chez Benetton- 
Ford. II remportera deux fois le litre mondial avec cette ecurie 
avant de signer chez Ferrari en 1996. Pilote n°1 de la Scuderia 
depuis quatre ans, il compte bien obtenir le sacre de nouveau 
avec la marque au cheval cabre. 



presager la somptueuse intro. 
On a plus le sentiment de piloter 
un mixer qu'une Formuie 1, et ce, 
quels que soient la voiture choisie et 
le plan de vue selectionne. La copie 
est a revoir. II en est de meme pour 
le comportement dynamique des 
bolides. Meme en mode Simulation, 





■ VA DONC CHEZ... Les reglages permettent d'affiner le comportement de la monoplace. 
En principe, elle n'en sera que plus facile a conduire, a moins que vous n'y connaissiez rien ! 



les reactions d'adherence sont 
moyennement credibles et on ne 
ressent pas ce feeling de bete 
feroce a dompter qu'on pouvait 
avoir avec Monaco GP. Certes, les 
comportements de tenue de route 
des F1 ont evolue avec les annees 
mais ces bolides developpent quand 
meme pres de 800 CV pour moins de 
600 kg. On devrait plus le sentir au 
pilotage. Tous les reglages possibles 
et inimaginables sont presents 
comme a I'accoutumee pour ce genre 
de simulation. L'interface de jeu est 
bien realisee, meme si on a tendance 
a etre un peu perdu au debut ; 
on s'habitue heureusement vite. 

Le juste (grand) prix 

Le mode Replay, guant a lui, est 
original et complet. Vous enregistrez 
des scenarios gue vous visionnez 
ensuite a volonte et sous tous les 
angles, et vous pouvez meme 
reprendre les commandes de la 
voiture pendant le replay ! 



■ BALLET AOUATIOUE Sous la pluie, 
les conditions de pilotage sont atroces I 

Au niveau du Multijoueur, il est 
possible de jouer a deux sur ecran 
splitte a partir du meme PC, et 
jusqu'a douze joueurs via reseau 
local ou Internet. A I'instar de 
Vroom, F1 World Grand Prix est 
un compromis entre simulation 
pure et dure et jeu d'arcade fun. 
En ne fixant pas clairement son 
appartenance a un genre, je crains 
fort que ce jeu ne fasse cependant 
pas I'unanimite. ■ 

- Fr4d4ric Pam 



Le verdict 



Fl World Grand Prix 



COMPARATIF 

■ MONACO GRAND PRIX 

Le hit o'Ubi Soft reste encore Tun 
des meilleurs jeux cansacres au monde 
de la Formuie 1- 

■ Ft 2000 

Un prod u i t grand public, le premier a 
prendre en compte les parametres de 
lasaTsonMOO. 

■ RALLY MASTERS 
Certes, il ne s'agit plus telle fois de FT, 
mais c'est un jeu tres nlaisant et tres 

■ Fl WORLD GRAND PRIX 

simulation, c'est un jeu bien realise mais 
qui ne trouvera peut-6!re pas son public. 



GRAPH1SMES 



1 1 1 1 1 1 


AUDIO 

■ Man:.; B , 1K ur fquiaumc-ni Einii-L i>; qualiis. 
^or""e:. t.h'Ii.oi: p 1 u ■- c .ii>;niior ■ Ip i.-.nr-i ic 

o 


en n'v fait. Les effets 
rde la simulation. 





MULTIJOUEUR 




T 


i i ii i u 



POUR : C'est beau, c'est fluide, c.a va vite : 
tons les ingredients requis pour faire un ben jeu 
de course automobile. La marque des concepieur: 
de Vroom. 

CONTRE : Les sensations de pilotage 
so nt biaisees par un comportement dynamique 
des monoplaces un peu flou. Mediocre qualite 
de I'envirnnnement sonore. 



NOTEGLOBALE 

Un moteur3D rapide 
sauve F1 WGP 
du nauf raqe. 
J'aurais preiere des 
comportements de 
vehicule plus realistes. 
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Specifications 



■ MINIMUM 

■ BECOMMANOE 

■ RECOMMANDE' 



166 MHz f, 32 M 

350MHz5128M 
350 MHz S 64 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic telle 
a Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Sur round/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 2 - LAN 12 - INTERNET 12 
« CD NECESSA1RE PAR JOUEUR 
M CONNEXION MINIMUM 56 I 
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Fils de but 



Euro 2000 I Participez au championnat d'Europe avec ce nouveau jeu de foot. 



Em 



■ 12 stades 

■ lOchampionnats 
historiques 

■ beta 

■ aucun bug constate 



as 



© 



PC CD-finm 



Euro 2000 
se place 
d'emblee 
au niveau de 
Fifa2000. 
Normal, 
c'estEA 
Sports qui est 
I'auteur de 
cesdeuxjeux. 




I EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR EA Sports ■ GENRE sport BJOUEURSIa 20 ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 370 F 



L'Euro 2000 approchant, le 
specialiste des simulations de 
football sur PC sort un nouveau 
produit baptise tout simplement 
Euro 2000 pour faire vibrer nos 
chaumieres au rythme du ballon 
rond. Fifa aurait-il du souci a se 
faire ?... Reponse immediatement ! 

EA Sports, specialiste des 
simulations de football avec 
I'excellent Fifa 2000, profite de 
I'Euro 2000, dispute au mois de juin, 
pour sortir un nouveau jeu de foot 
justement intitule Euro 2000. Si Fifa 
etait consacre a la Coupe du monde 
et aux principaux championnats de 
premiere division, avec plus de 
300 equipes disponibles, Euro 2000 
se contente de 51 equipes puisqu'il 
ne prend en compte que les equipes 
europeennes susceptibles de 
disputer I'Euro. Et encore, c'est 
uniquement parce qu'Euro 2000 
permet de disputer les eliminatoires, 
sinon, il ne resterait plus beaucoup 
d'equipes. II est done tentant de se 
demander si Euro 2000 n'est pas 
une version tronquee de son grand 
frere Fifa 2000. Sans aller jusque-la, 
disons plutot qu'Electronic 
Arts profite de I'occasion pour 
rentabiliser un peu plus son 
savoir-faire en la matiere. 

Coups de sifflet 

Si Fifa 2000 est la reference 
incontournable des jeux de foot, 
Euro 2000 en reprend tous les 
points forts. Tout d'abord une intro 



■ COUP DE PIED ARRETE Les coups francs permettent de mettre en ceuvre les combinaisons 
travaillees a I'entraTnement. J'espere que vous avez suivi. 



d'enfer presente le jeu. Ensuite, 
nous avons droit a une interface tres 
simple qui permet de parametrer 
tout ce qui est necessaire pour le 
bon deroulement des rencontres : 
duree des matchs, difficulty, meteo, 
terrain, et meme les tactiques que 
vous allez employer, sur les coups 
francs par exemple. Rien n'est done 
laisse au hasard, et les matchs 
s'annoncent plutot bien. 

Plusieurs options sont 
disponibles en debut de partie. 



Pour ceux qui ne sont pas encore 
habitues a ce type de jeu, un petit 
detour par la case mise en jambe 
est vtvement conseille. En effet, il 
s'aqit d'un didacticiel d'une grande 
simplicity dans lequel les principals 
actions, individuelles et collectives, 
sont passees au crible. Apres ce 
passage, plus aucun qeste technique 
n'aura de secret pour vous et les 
choses serieuses vont enfin pouvoir 
commencer. Vous pouvez disputer 
des matchs amicaux contre 




■ COMMIE A LA TELE Grace au systeme de magneto, vous pouvez 
revoir les plus belles actions du match et meme les sauvegarder. 



Technique de pointe 



Les nestes techniques sont le propre des artistes du football. Grace a Euro 2000, vous pouvez 
realiser quotidiennement tous les gestes que vous n'avez jamais su faire. 



Le coup du rateau AYe Pepito 



La roulette russe 




Pas forcement tres 
spectaculaire, mais 
[emblement genant 
pour I'adversaire, le 
rateau lateral met celui- 
ci dans le vent et vous 
permet de gagner un 
peu de temps pour 
distribuer correctement 
le jeu ou pour armer 
une lourde frappe en 
direction du but. 



Le coup du sombrero 
est une merveille de 
technique, spectaculaire 
et efficace pour se 
debarrasser d'un 
defenseur. II consiste a 
faire passer une ballequi 
arrive par-derriere, au- 
dessus de soi. L'ideal est 
d'enchaTner avec un tir 
au but mais c'est deja 
moins facile. 



Ce geste, appele roulette 
a 360°, consiste a faire 
pivoter la balle d'une 
jambe autour de I'autre, 
afin de desarcpnner 
I'adversaire ignorant, qui 
tente desesperement de 
vous piquer le ballon. 
Tres facile a effectuer et 
on ne peut plus amusant 
pour I'equipe adverse, 
c'est un incontournable. 
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n'importe quelle equipe ou prendre 
part directe merit a I'Euro 2000, en 
partant des qualifications jusqu'a la 
finale a Rotterdam. Autre option 
disponible, le mode Defi qui permet 
a huit joueurs de disputer un tournoi 
rapide par elimination directe. Enfin, 
le mode But en or propose une 
methode dejeu differente, puisqu'il 
s'agit de definir un nombre de buts 
maximum a marquer, compris entre 
un et dix, et de I'atteindre le premier. 

Une footlitude de details 

II est aussi possible d'acceder 
a des niveaux caches, ou plutot 
aux editions precedentes des 
championnats d'Europe a partir 
du stade des demi-finales, mais 
uniquement apres avoir remporte 
I'Euro 2000. II existe dix 
championnats historiques qui 
se debloqueront au fur et a 
mesure de vos victoires en mode 
« Glorieux ames ». 



Les petites betes qui montent 



Cette annee, les petits clubs francos ont frappe fort dans toutes les coupes, qu'elies soient rationales ou europeennes. 
En effet, le charme des coupes reside justement dans la possibility donnee aux petits clubs d'eliminer les fauoris. 



Y a plus de Calais! Les gueugnards Sang et Or 




En accedant a la finale de la Coupe 
de France qu'il a disputee le 7 mai 
dernier face au tenant du titre, 
Nantes, le club de Calais a reussi 
un exploit unique. Ce club 
d'amateurs, soutenu par la ferveur 
d'une region tout entiere a su 
bousculer la hierarchie a force 
de courage et de talent. 



Le club de Gueugnon est issu de la 
deuxieme division. Cela ne i'a 
nullement emp§che de gagner 
la Coupe de la Ligue, en balayant 
le PSG 2 a 0. Cette victoire lui 
ouvre les portes de la Coupe de 
I'UEFA pour I'annee prochaine. 
Espererons qu'ils y feront 
bonne figure. 



Les Lensois, qui ont connu un 
parcours difficile cette annee, se 
sont rattrapes en coupe d'Europe, 
puisqu'ils ont atteint le stade des 
demi-finales ou personne ne les 
attendait. Toujours soutenu par 
un public extraordinaire, ils ne 
s'inclineront finalement que 
face a Arsenal. 




Le 

generateur 
de texture 
qui sert a 
modifier 
I'apparence 
des joueurs 
laisse 
perplexe. 
Pourquoi ont- 
ils fait 9a? 



■ HOULA ! L'ambiance dans le stade est phenomenale. Vous noterez la ola particulierement 
fantaisiste. Quelle ambiance, non mais quelle ambiance I 



Sinon, qu'en est-il des matchs 
eux-memes ? Eh bien il faut 
reconnaltre qu'EA Sports maitrise 
toujours aussi bien son sujet. 
La jouabilite est exemplaire, le 
graphisme de haut niveau, les 
stades sont vivants, et ga se baqarre 
dur pour le controle du ballon. 
Les mouvements des joueurs sont 
particulierement bien reproduits et 
c'est un veritable plaisir d'enchamer 
les actions. Tout ceci devient 
possible tres rapidement car le 
controle des joueurs reste simple, 
meme s'il demande de memoriser 
les differentes touches du gamepad. 
D'autre part, les commentaires 
de Thierry Gilardi et de Laurent 
Paqanelli, les memes que dans 
Fifa 2000, suivent ('action de pres. 

Certes, il manquera toujours les 
dernters ragots du moment, mais 
notons que d'enormes progres ont 



"Cest pas les Anglais qui ont 
Jeanne la Pucelle 

C'est moi," lebourreau 

(5 1 victoires, 4 defaites) 

www.goa.com 
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Euro 2000 est 
sans conteste 
une excellente 
simulation de 
football. 
La qualite de la 
realisation est 
au niveau de Fifa 
2000 qui fait 
reference dans 
ce domaine. 
Pas etonnant 
si Ton sait 
qu'EA Sports est 
I'auteur de ces 
deux jeux. La 
question qui se 
pose est done de 
savoir si I'Euro 
merite un jeu a 
luitout seul... 



Entramez-vous qu'ils disaient. 



L'equipe de France, ainsi que ses entrameurs successifs, ont connu des fortunes diverses lors de leurs differentes participations aux phases finales 
de I'Euro. Voici un petit recapitulatif de ces participations. Petit plongeon dans I'fiistoire du football... 




C'est lors de I'Euro 84 que l'equipe de 
France a remporte son premier titre 
international. C'est dire s'il a fallu 
attendre longtemps. Cette victoire est le 
fruit de la rencontre entre une generation 
de surdoues (la bande a Platini), et un 
entraTneur de talent, Michel Hidalgo, 
qui stoppa sa carriere suite a ce titre. 



En 1992, Michel Platini est aux 
commandes de l'equipe de Trance. Apres 
une phase qualificative epoustouflante, 
c'est la deception. Les Francaissont 
completement depasses et ridiculises 
par les Danois, au terme d'un match 
sans §me perdu 2 a 1. Platini 
abandonnera la sa carriere d 'entraTneur. 



A la veille de I'Euro 2000, Roger Lemerre 
peut compter sur un groupe solide 
constitue de champions du monde. 
Tous les espoirs sont done permis, 
d'autant plus que l'equipe de France 
ne perd plus depuis longtemps et qu'elle 
recommence a marquer des buts. 
C'est le moment d'etre fterots ! 



ete realises dans ce domaine, pour 
le plus qrand benefice des joueurs. 
L'ensemble est done une reussite, 
car c'est a de veritables matchs qu'il 
nous est donne de prendre part : 
ia joie des joueurs lorsqu'un but est 




marque, les interventions de 
I'arbitre, non, decidement, c'est 
tres fort. D'autant plus que les 
cameras qui suivent le deroulement 
des matchs sont erttierement 
parametrables, afin que chacun 
puisse trouver I'angle de vue ideal, 
que la video propose un magneto 
qui permet de repasser a I'infini 
ses actions preferees et de les 
sauvegarder pour epater la galerie. 



Certains joueurs sont plus defigures 
qu'autre chose. Mais comme cela 
n'a aucune incidence sur le jeu 
lui-meme, ce n'est pas tres grave. 
L'aspect Multijoueur n'est pas oublie 
et vous proposera des soirees de 
folie entre amis. Euro 2000 est done 
un excellent jeu de foot, pour ceux 
qui n'ont pas encore Fifa 2000. ■ 
- Bertrand Pomart 



■ OLE Lorsque les joueurs marquent, iis deviennent completement fous 
et sont capabies de prouesses sportives insoupconnables. 



De plus, dans le menu Video, 
la fonction camera mobile est a 
votre disposition pour revoir 
toutes les actions a partir d'un 
autre angle de vue. Par contre, 
dans les nouveautes, le generateur 
de texture qui permet de modifier 
les visages des joueurs n'est pas 
a proprement parler une reussite. 




■ WE ARE THE CHAMPIONS C'est fou ce 
qu'ils sont demonstratifs les petits gars. 



Le verdict 



Euro 2000 



COMPARATIF 

■ FIFA 2000 

I ,\ rrlFierrf ill. :enis jne somplueuse 

■ EURO 2000 

Realise iui aussi par EA Sports, H est du 
niveau de Fila 2000, mats comme il est 

centre sur ('Euro, sa base de donnees est 

■ FIFA 99 

; 'e;ai' ii : -. : a eras mal du lout, mais c'est 
aujourd'hui de passe evidemmenl. 

■ MICROSOFT FOOT 2000 

Un ban jeu. qui n'offre cependani 
pas le mr?rrie niveau de qualite que Fifa 



GRAPHISMES 

■ Excellent niveau, que te soient les joueurs, les stades. tout esl hon 
Seul beinol en ce qui :or;;rru- le rnc-dilic=tio^ du usage des joueurs. 



m 


AUDIO 


t les commentaires frisent la perfection. 

Z 4 s T 




MULTIJOUEUR 

■ Impeccable, fe rial-:. ■;:- ?n "ie:e:sents Sl run. do ia sirrplidit : 
tout est Fait pour que tout le monde s'amuse ! 


CJ 



POUR : Le jeu est un regal, et it devrait 
coiwalncre meme ceu* que le foot ne passionne 
pas partial lie. rem ent. Bonne prise en main et 
esceliente realisation. 

CONTRE : Le nouveau generateur de 

texture qui permet de modifier le visage des 
joueurs ne semble pas tres probant. 



NOTEGLOBALE 

Euro 2000 est sans 
conteste un excelfent 
jeu de foot, mais son 
iriteret peut sembler 
limite par rapport a 
Fifa 2000. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM I - P133 MH2 & 32 Mo 

■ RECOMMANDE : -t P20O MHz & 64 Mo 

■ RECOMMANDE .-. w to P3S0 MHz £ 64 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic telle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLivel) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 8 - LAN B PC = 2 a 20 - INTERNE 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

m CONNEXION MINIMUM 28,8 kt 
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orts.com 



Directs 



Analyses 



* 



Resultats 



Equipes 



Statistiques 



Interviews 



Vivez TOUS les matches 

du Championnat d'Europe des Nations 

en direct et en continu sur Internet 



10 juin : Belgique - Suede {20:45} 

11 juin ; Turquie - Italie (14:30) 

11 juin : France - Danemark (18:00} 
IS juin : Portugal - Angleterre (20:45) 

13 juin : Espagne - Norvege (18:00} 

14 juin : Italie ■ Belgique (20:45) 

15 juin : Suede - Turquie (20:45) 



18 juin : Rep. Tcheque - France (18:00) 

1 7 juin : Angleterre - Allemagne (20:45) 

18 juin : Espagne - Slovenie (18:00) 
IS juin : Italie - Suede (20:45) 

20 juin : Allemagne - Portugal (20:45) 

21 juin : Danemark - Rep. Tcheque (20:45) 
21 juin : France - Pays-Bas (20:45) ... 



Football 



iugby ~ 

Handball 
Athletisme 
F1 






www.france.sports.com • Tous les sports en direct 



TEST 



Mars la rouge 

Martian Gothic I Chassez le zombie extraterrestre avec trois detectives du futur. 

I EDITEUR Take-Two Interactive ■ DEVELOPPEUR Creative Reality * GEMt aventure/ survival horror ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC 15 ans et+ ■ PRIX env. 350 F 



Le melange horreur et aventure 
semble avoir le vent en poupe, 
puisque, apres Devil Inside et 
avant Heilboy, voici Martian 
Gothic, qui nous entraine dans 
les sables de la planete rouge a 
la poursuite d'horribEes zombies. 
Tremblez, pauvres mortels, vous 
allez... euh... mourir ! 

Imaginez. Imaginez que vous vous 
trouvez sur une planete lointaine, 
que votre vaisseau s'est ecrase et 
que vous ites seul, separe de vos 
deux compaqnons de voyage par 
des kilometres de couloirs 
metalliques... remplis de cadavres ! 
Un cauchemar ? Ne parlez pas trop 
vite, le vrai cauchemar commence 
a votre reveil : en fait, !es cadavres 
sont des zombies assoiffes de sang ! 
Voila le beau voyage que vous 
propose Martian Gothic, dernier-ne 
des enfants illegitimes de Alone in 
the Dark, apres Resident Evil et 
autre Devil Inside. Nous sommes 
en 2018, Mars est en cours de 
colonisation par nous autres, 
ambitieux Terriens, et la base Vita 1, 
pleine de 58 techniciens industrieux 
et passionnes, est en pleine activite. 

Et puis un beau (?) jour, silence 
radio, la base cesse toutes ses 
communications avec la Terre. 







■ 58 zombies 




■ 3 heros 




■ 1/2annee-lum 




de !a Terre 





MUHT.iiiraSBM 

■ finale franchise 

■ aucun bug constats 




■ SUCON MORTEL Les zombies femelles sont tres affectueuses mais parfois un peu 
coilantes - surtout si on n'a pas une reserve de sang a portee de main... 



Derriere 
chaque 
porte vous 
attendent 
des zombies.., 
assoiffes 
do sang 
biensur ! 



Une equipe de trois enqueteurs 
(deux hommes et une femme) est 
envoyee sur place pour essayer de 
faire la lumiere sur cet inquietant 
mystere. Et la, nos Sherlock Holmes 
intersideraux, au lieu de trouver une 
base rutilante et en pieine activite, 
se retrouvent enfermes dans une 
sorte d'immense mausolee 
technologique, rempli des cadavres 
glaces de tous les colons de Vita 1. 
Cadavres qui en outre ont la sale 
manie de se relever pour tenter de 
les vider de leur sang. 




Sur ces bases horrifiques, les 
auteurs auraient pu nous tricoter 
un clone de Resident Evil, shoot 
de zombies bien sanguinolent. 
lis ont prefere se tourner du cote 
de I'aventure, avec enigmes a 
resoudre, ordinateurs centraux 
a pirater, salles a visiter, et surtout 
un mystere horrifique a elucider : 
que s'est-il passe sur Vita 1 ? 

Mars attaque ! 

En ce qui concerne les lieux 
a visiter pour glaner tous les 
indices et objets necessaires a la 
progression, les scenaristes n'ont 
pas ete radins. La base martienne 
est immense et recele des pieces 
aussi nombreuses que diverses 
et originales (bibliotheque, salle 
de gym, arboretum, etc.). 
Heureusement, la presence de trois 
heros n'est pas un simple gadget de 
scenaristes fatigues. Isoies par le 
crash de leur vaisseau au debut du 
jeu, il vont devoir mener I'aventure 




■ EAU OE JAVEL Vous devrez parfois 
enqueter dans des endroits douteux. 
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Difintel - Micro 



N°l DU JEU VIDEO/MULTIMEDIA EN EUROPE 




TEST 



Une base 
ultra- 

moderne et 
aseptisee 
transformee 
en mausolee 
sanglant : 
I'avenir 
s'annonce 
trash ! 



de fagon independante, tout 
juste relies par leurs radios et un 
systeme de teletubes (ne pas 
confondre avec les Teletubbies...) 
qui leur permet de s'echanger des 
objets indispensables. 

Un scenar d'enf er 

Et pas question pour le joueur 
de choisir son personnage prefere 
et de faire tout le jeu avec. Certaines 
actions ne pourront etre effectuees, 
certains objets trouves, que par un 
et un seul des trois personnages. II 
faudra done passer continuellement 
de I'un a ['autre, operation 
heureusement facilitee par une 
interface classique mais efficace. 
Bref, il y a fa tous les ingredients 
d'un jeu d'aventure passionnant, 
horrifique, palpitant... un hit Gen4, 
quoi ! Tous les ingredients sauf un : 
un moteur graphique valable. Certes, 
les decors en 2D sont tres beaux, 
parmi les meilleurs qu'on ait vus 



Martians go home ! 



Mars est an gout du jour en ce moment. C'est d'ailleurs le sujet du dernier film de Brian de Palma, 
sorti depuis le 12 mai dernier. En route vers les dunes de poussiere rouge I 



M» . 




En 1995, on devait se baigner dans la Seine. En 2020, on marchera sur Mars ! 
Du moins, selon Chirac, heu... pardon, de Palma, qui anticipe la colonisation de la 
pianete rouge dans son dernier film. Pas de zombies cependant comme dans 
Martian Gothic, mais du paranormal en orbits stationnatre ! Effectivement, le film 
raconte I'epopee d'une equips de cosmonautes charges de comprendre ce qui est 
arrive aux premiers arrives, disparus tragique merit. En recydant X-Files et I'etrange 
visage que Ton apercoit a la surface de Mars, de Palma signe un thriller spatial 
efficace mais boursoufle par un message spirituel maladroit. Ideal pour completer 
I'experience du jeu en mangeant du pop corn ! 







■ 6 OESESPOIR 
Voila comment 
terminent les pfgistes 
sous-payes de Gen4... 






, -^""T" \ 


*W ■ A ' .*J ' | 



recemment - meme si de nos jours il 
est agagant d'avoir autant d'objets 
sur lesquels il est impossible d'agir ! 

Ce qui ne va pas du tout, ce 
sont les personnages en 3D. Raides, 
laids, composes de polygenies mal 
empiles gu'on voit saillir a chaque 
mouvement, ils sont d'une lenteur 
affligeante, ce qui est insupportable 
dans les combats - tres nombreux, 
en depit du cote aventure du soft. 
Par pure charite chretienne, je ne 
parlerai meme pas de la gestion 
des cameras, affligeante, qui cache 
neuf fois sur dix les angles les plus 
interessants. Qu'un jeu pareil, 
dote d'un scenario qui renverrait 
les auteurs de Devil Inside a la 
maternelle, soit gache par 
I'incompetence des designers, 
c'est a la limite du supportable ! ■ 

- Remy Goavec 



Le verdict 



Martian Gothic 



COMPARATIF 

IS THE NOMAD SOUL 



■ MESSIAH 

Un savant melange detomfo 
-?soiu;ion denrgmes dans la 
pc-tiicncL-.'Df capable depasi 

■ DEVIL INSIDE 



ei plutot concluant. Si ce n'etaien! c 

■ MARTIAN GOTHIC 

Unjeud'avenlure-actionhonnetepli 



CRAPHISMES 



ial geree.. On est passe pr 



I I I 



^1 



AUDIO 

horrifique. sen les les 



isquiajaulentaraitibianre 



CZC 



1 H 



MULTIJOUEUR 

■ C'est toujours pareil : le? jeui d'aventure, fa se joue se 
votre petite amie : Giles sont fortrches dans le genre ! 



I I I I 



POUR : Un scenario pas si or nan I, de tres 
beaux decors el trois personnages aux pa recurs 
tres bien geres. Passionnant. 

CONTRE : Des mouvemenls de camera 
lamentables et des graphismes surannes 
qui donnent la nostalgic de Alone in the Dark 
(sorti en 1994). 



NOTEGLOBALE 

Voir une mauvaise 
realisation graphique 
gachercequiaurait 
pu etre un grand jeu 

d'aventure est vraimertt 
insupportable. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM.: PIIMUZ&32M 

■ RECOMMANOEl .. P500MHz£fi4M 
PHI MHz & 64 M 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIveJ} 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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INTERNET 



+) HO h d'lnt^^^S^ 
100% gratuite^ 




ori'Het^ 



MODEM 



FAX 



MlKI« L 



IHTE"^ 1 




3 h / mois pour 1 9 F 

20 h / mois pour 99 F 
40 h / mois pour 1 89 F 



Dispanible partout en hrance 
et sur www.infanie.com 



• Offre saumlse a 3 mote d'abonnement aux formulas Infonle Top. 

CoOt de la minute suppleirrarltalre : 0,25 F TTC 

'* HO heures d'lntemet lQO% gratultes [acces + I communications , 

tetephoniqUES) a utaiser dans le premier mois ds votna formula TOP. : 

Pour toute souscrlption avant le 31/ia/aODO. 



f 



INfONIl 

A chacun son Internel 



-ns 




■ VARIETY Malgre les nombreux chipsets qui sont disponibles sur 
le marche, les BIOS restent tous simiialres. 



■ PERFORMANCES En fonction du chipset present sur la carte mere, vous obtiendrez 
des resultats vraiment differents. 



Le BIOS 



Pour le commun des mortels, le 
BIOS reste peu connu et pourtant, 
ce petit programme mysterieux est 
a la base du bon fonctionnement de 
votre machine. En apprenant a le 
regler, vous pourrez tirer parti au 
mieux de votre PC. 

Le BIOS, pour Basic Input Output 
System, est present surtoutes 
les machines. II s'agit d'un morceau 
de programme ancre dans une puce 
de la carte mere, qui sert a etablir le 
lien entre la partie materielle et la 
partie logicielle de I'ordinateur. 
Concretement, c'est grace a lui que 
Windows ou tout autre systeme 
d'exploitation obtient les 
informations requises a propos de 
votre PC, afin de faire fonctionner 
tous les elements ensemble. L'ecran 
du BIOS est la premiere chose qui 
s'affiche sur votre PC lors du 
demarrage. Vous pouvez y retrouver 
quelques informations comme la 
frequence du processeur et un 
decompte de la memoire vive. 



Allez-y par 
etapes et 
verifiez que 
i'ordinateur 
fonctionne 
toujours 
correctement 
apres chaque 
changement. 



Dans certains cas, cet ecran 
est cache par le logo du 
constructeur de I'ordinateur. 

Bren que peu de gens le sachent, 
il est possible de changer de 
nombreux parametres dans son 
BIOS ; de bons reglages permettent 
d'obtenir un petit gain de puissance 
en exploitant au mieux son materiel. 
Pour entrer dans le BIOS, ii suffit 
de presser une touche lors 
de I'affichage pendant le demarrage 
de la machine. La plupart du temps, 
la touche « Suppr » (ou « Dei ») 
permet d'y acceder mais selon les 



Ming 

EDO RfiS Precharge Tine 
EDO RAS to CAS Delay 
SDRAM Configuration 



marques, vous serez peut-etre 
amenea appuyer sur « Ft, F2, F10» 
ou bien « Echap ». Attention a ne pas 
faire d'erreur lors de la manipulation 
de chacun de ces parametres car 
cela pourrait entraTner de nombreux 
dysfonctionnements. 

La marche a suivre 

Les exemples qui illustrent ce 
dossier proviennent d'un BIOS 
Award, tres repandu sur le marche. 
La majorite des reglages se 
retrouvent dans tous les BIOS. Les 
parametres sont tres nombreux. 



3T 
3T 
10ns SDRAM 



■ OPTIMISATION ET PRECAUTIONS Les reglages de timing memoire sont compliques mais tres important^, raison de 
plus pour les manipuler avec fa plus grande attention. 



AMiDIOS SIHPLE SETUF UTILITY - UERSIOK 1.Z9 




■ PRENONS UN EXEMPLE Voici la page d'accueil d'un BIOS standard. Ces pages se 
retrouvent dans la majorite des autres versions. 



Pour ne pas avoir de probleme, il 
suffit de mettre le choix par defaut. 
Si vous souhaitez gagner un peu de 
vitesse, vous pouvez essayer des 
parametres plus performants. 
Commencez par noter les 
parametres d'origine ; allez-y par 
etapes et verifiez que I'ordinateur 
fonctionne toujours correctement 
apres chaque changement. 

Mettre a jour le BIOS 

Comme pour les drivers, il est 
possible de mettre un BIOS a jour. 
Parfois, cette mise a jour corrige 
des bugs, des incompatibilites 
materielles et apporte de nouvelles 
fonctionnalites. Pour pouvoir mettre 
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HARDWARE 



a jour le BIOS de votre carte mere, 
vous devez connaftre le modele 
exact puis telecharger le BIOS 
adapte sur le site Internet du 
constructeur. Formatez ensuite une 
disquette en cochant I'option 
« Copier les fichiers systeme ». 
Ajoutez sur cette disquette le BIOS 
et I'utilitaire de mise a jour, 
Rebootez apres avoir lu les 
instructions de flashaqe pour 
proceder a la mise a jour. 
ATTENTION I Mettre a jour le BIOS 
d'une machine est une operation 
sensible, si jamais vous commettez 
une mauvaise manipulation, la carte 
mere peut etre completement 
fichue. II faut done bien respecter 
les consiqnes. 

Les parametres a surveiller 

Dans le panneau « Standards 
CMOS settings », il est possible de 
regler les peripheriques de stockaqe 
IDE tels que le disque dur ou le 
lecteur CD-ROM. II y a quatre lignes 
distinctes ailant de « Primary- 
master a Secondary-slaves. 
L'optimisation la plus simple, et 
souvent la plus efficace, est de tout 
mettre en position « Auto». Des 
problemes de formatage de disque 
ou de perte d'informations peuvent 
provenir d'un parametraqe non 
adequat. Tous les BIOS modernes 
configurent les peripheriques 
IDE correctement. 

Le panneau « Chipset Features 
Setup», quant a lui, comporte la 
majorite des parametres influents 
sur les performances du PC. C'est 
notamment le cas des nombreux 
reglages qui concernent la memoire. 
D'une maniere generale, les valeurs 
les plus petites sont les plus 



AMIBIOS SETUP - STONDMD CMOS SETUP 
(C11398 American Megatrends, Inc. All Rights Reserved 



Bate (mo/dd/yygy): Thu Apr 27,ZOGO 
Tine (hh/mm/ss) : 13: 04: 34 

TYPE SIZE CYLS HEAD PRECOMP LANDZ SECTOR MOM 

Pri Master : User 19263 19885 16 3 19885 63 t 

: Not Installed 
Sec Master : CBROH 
Sec Slave : CDROM 



Floppy Drive A: 1.44 MB 3% 
Floppy Drive B: Hot Installed 

Boot Sector Virus Protection Disabled 



Base Ifcaory : 648 Kb 

Other Memory : 384 Kb 

Extended Henry : 12? Mb 

Total Memory : 128 Mb 



Month: Jan - Dec 
Day: 81 - 31 
Year: 1988 - 2899 



ESC : Exit 
U : Select Item 
PU>FD/*/- : Modify 
(Shift)FZ : Color 



■ LAISSEZ FAIRE Selectionnez AUTO pour les quatre peripheriques IDE, a moins que vous ne connaissiez exactement 
vos produits. Si c'est le cas, vous economiserez de precieuses secondes au demarrage. 



performantes (par exemple, CAS 2 
est plus interessant que CAS 3) mais 
si la memoire n'est pas certifiee 
pour une telle vitesse, elle risque 
de faire planter I'ordinateur. II faut 
done essayer jusqu'a trouver la 
combinaison adequate. Les 
parametres « LI cache, L2 cache et 
System BIOS cacheable » doivent 
etre sur « Enabled » pour obtenir les 
meilleures performances. Si jamais 
le cache L1 ou le cache L2 du 
processeur n'etait pas « Enabled », 
vous devriez alors gagner plus de 
30 % de performances simplement 
en le reactivant ! 

Le parametre « AGP Aperture 
Size» existe dans tous les BIOS de 
machines equipees d'un slot AGP. 
Cette valeur (de 4 a 256 Mo selon 
les BIOS) specifie (a quantite de 
memoire vive utilisable comme 



I8I0S SETtlP - CHIPSET FEftlllftES SETUP 



USB Legacy Support 



SDRAfl CAS Late 
HDL63:0] Surfer 
r«CCC?:d}/9gnE7:61 Buff 
■cseCB^l Buffer :xl 

CSltlH:ftl Buffer :xl 

CSZRtB:fl] Buffer :** 

CS381B:A1 Buffer :x_ 

IttftE 12 : 61 , BAft [ 1 : 61 , RAS/CASxl 
lB[lZ:91,BABll:e], RAS/CASxl 
>U BIST Enable :Bisi 



[ICH Delayed Tra 
ICH BCB Enable :Bi 

Biff 
_ Baff.. . 
Aperture S 



lk6en for PCI Slot :Dis 

ni/PCI Frequency :198 

PU Ratio Selection :Loc 



■ CENTRE NEVRALGIQUE La page Chipset Features Setup regroupe la majorite des options 
importantes. Ce sont elles qui influent le plus sur les performances globale du systeme. 



Attention, 
mettre a jour 
le BIOS d'une 
machine est 
une operation 
sensible. 



memoire video si cette derniere 
venait a manquer. II n'y a pas 
vraiment de parametrage optimal 
car celui-ci depend beaucoup des 
composants du PC. Ne descendez en 
aucun cas en dessous de 64. Vous 
pouvez essayer de monter a 256 
pour gagner quelques images par 
seconde dans les jeux gourmands, 
mais cela peut generer quelques 
bugset plantages. 

Enfin, si vous utilisez un 
peripherique recent sur le port 
parallele (imprimante, scanner ou 
lecteur Zip), il est recommande de 
regler ce port en mode ECP. Pour ce 
faire, rendez-vous dans le panneau 
« integrated Peripherals », au niveau 
du port parallele, et vous aurez le 
plus souvent le choix entre standard 
(SPP), EPP ou ECP. De meme, 
certains ports serie sont reglabies. 
Dans ce cas, choisissez la valeur la 
plus eievee. ■ 

- Thomas Ofivaux 



Aaerican Released: : 
Megatrends AMIBIOS (C)l' 
. Fl 

ok System Health OK, VCore = 2. 
PU ID: 8673 Patch ID:88BA 
entiua III - 605 HHz 
king NMRAM, . 



jSS 



Dual BIOS Utilit-9 



■ VERIFICATION Au demarrage du PC, le BIOS doit afficher la 
frequence du CPU et la quantite de memoire. 
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Le pilote graphique 



Pour jouer aux gros jeux 3D, pas le choix, il faut de la puissance. Avant de 
vous lancer dans I'achat d'une nouvelle carte graphique plus recente, 
faites le point et verifiez que voire materiel actuel est bien optimise. 



Un joueur averti n'a qu'une 
devise : les jeux doivent etre 
beaux et rapides. Pour y parvenir, 
i! faut posseder un materiel a la 
hauteur, un bon processeur, de la 
memoire vive en quantite et une 
carte graphique puissante. Cette 
derniere est d'ailleurs I'element le 
plus important pour pouvoir jouer 
decemment aux jeux actuels. Helas, 
a moins d'etre parent avec Cresus, 
il n'est pas possible d'avoir un 
ordinateur qui soit toujours au top 
car le rythme de sortie des 
nouveaux composants est trop 
soutenu. Cela dit, etes-vous certain 
de reellement tirer le maximum 
de votre PC actuel ? I! n'est pas rare 
de croiser des machines dans 
lesquelles la carte graphique est mal 
configured. De plus, les pilotes 
de cartes qraphiques actuels offrent 
de nombreuses options importantes 
pour les performances. Procedez 
aux bons reglages et vous 
redecouvrirez peut-etre votre 
ordinateur. Une fois de plus, prenez 



Color Correction Direct3D Settings 

OpenGL Settings Overlay Color Control Other Options 



ICpwiQL 



Performance and Compatibility Options 



i». | ui: i ,jjiiJ.". | , » j ! ,iy!ai i i| 

Allow the dual planes extension to use local video memory 
Use fast linear-mipmap-linear filtering 
Enable anisotropic filtering 



Default color depth for textures: Use desktop color depth ^] 
Buffer flipping mode: I Auto-select JM 

Vertical sync: | Always off j*j 

Use up to |6 ^ MB of system memory for textures in PCI mode. 

Custom OpenGL settings: 



Restore Defaults 



■ CONFIGUREZ AVEC PRECISION Le tweak Indus dans le pilote de la carte nVIDIA permet 
de parametrer assez finement DirectX et OpenGL. 



ijimfffnwwi'i 



General | Cats | Moniteut | Performances | Geslion des coulaurs 
|C Iniormalians | ^ Options | (C Configuration du monileur | |G Couteut 



note de votre configuration actuelle 
dans le but de pouvoir retablir le 
fonctionnement normal de votre PC 
en cas de mauvaise manipulation. 

Les pilotes 

Pour tout composant 
informatique, il est recommande 
d'utiliser le pilote le plus recent, et 
ceci s'applique egalement aux cartes 
d'ecran. Un pilote mis a jour corrige 
des bugs, apporte de nouvelles 
fonctionnalites et exploite un peu 
mieux le materiel. C'est par exemple 
le cas du dernier pilote nVidia qui 
resout quelques incompatibilites 
entre cartes GeForce 256 et 
processeurs Athlon. Pour connaTtre 
votre version de driver, vous pouvez 
au choix vous rendre dans le 
panneau « Affichage» ou 
« Proprietes systeme » du panneau 
de configuration pour visualiser les 
informations concernant la carte 
graphique. A defaut de version, vous 
trouverez toujours une date qui 
permet d'identifier le pilote. 



Type de carle; 
Puce graphique: 
'.■; jr.-.oirt sur la carte: 


Matrox Millennium G4Q0 AGP 
Matrox G40D 
32 Mo 


Type de memoire: 
RAMDAD 
Nurn&o de serie: 
Materiel supplementaite 


SGRAM 
300 MHz 
GA-MG400 


r 



Log.ii.ie! gsii.hiqut ivtr-.ior 



BIDS graphique: 


1.5-22 


Pilote d'alfrchage: 


4.11.01.1260 


Mitii-VDD; 


4.11 01.1260 


PowerDask: 


5.2S.021 


Pilote 0iredDraw/Direct30: 


4.11.01. 1260 


Microsoft DirectX: 


4 07 00 0700 








A'J.c^r.c-'ei,.:?**: | 



OK | Annuier | 

■ RESTRICTION Le pilote de la carte Matrox n'offre pas beaucoup de 
possibility en standard. 



Pour tout 
composant 
informatique, 
ilest 

recommande 
d'utiliser 
le pilote le 
plus recent. 



Pour information, les derniers 
pilotes de reference nVidia 
(Riva 128, TnT, TnT 2, GeForce 256) 
pour Windows 98 sont les 3.68 
dates du 12/01/2000. Pour les 
cartes ATI a base de Rage 128 et de 
Rage 128 Pro, ce sont les 4.12.6269 
du 30/03/2000 et pour les cartes 
basees sur Voodoo 3 de STB 3dfx, 
il faut opter pour le 1.04. du 
27/01/2000. Ces drivers sont 
respectivement en telechargement 
sur www.nvidia.com, www.ati.com 
et www.3dfx.com. Pour les 
proprietaires de cartes a base de 
GeForce 256, suivez bien I'actualite 
car de nouveaux pilotes vont sortir 
sous peu, permeiiant d'activer la 
compression de texture. A vous les 
maps qeantes sous Quake III I 

AGP 

Autre point tres important, il 
faut verifier que le port AGP soit 
correctement installe sous Windows. 
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■ MINIMALISTE ATI propose un minimum 
d'options dans son pilote. 
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Vn tweak est 
un petit 
programme 
qui permet de 
regler des 
parametres 
avances 
quinese 
trouvent pas 
dans le pilote 
en standard. 



Si le pilote AGP n'est pas present, la 
carte graphique perdra jusqu'a 40 % 
de sa puissance dans les jeux les 
plus exigeants. Windows 98 
reconnaTt en standard le port AGP 
de toute carte mere basee sur un 
chipset Intel jusqu'au BX (e'est-a- 
dire la majorite des cartes meres 
Pentium), mais si vous utilisez une 
carte mere Pentium a base de 
chipset V\a, d'lntel 1820 ou bien un 
PC avec un processeur Athlon, le 
pilote AGP ne sera alors pas installe 
automatiquement. Pour y remedier, 
il suffit de telecharger sur le site du 
constructeur de la carte mere les 
pilotes les plus recents ; ceux-ci se 
trouvent eqalement sur le CD-ROM 
d'utilitaires livre avec la carte. 

Qu'est-ce qu'un tweak ? 

Un tweak est un petit 
programme qui permet de regler 
des parametres avances qui ne se 
trouvent pas dans le pilote en 
standard. Ces options permettent de 
qagner quelque peu en performance 
(plus d'images par seconde) aux 
depens de la qualite ou parfois de 
la stabilite. il faut essayer jusqu'a 
trouver le bon compromis. Hormis 
nVidia qui a inclus un veritable 
f weak dans son pilote (Affichage- 
Parametres-Avance-GeForce 256- 
Additional Properties), il faudra 
charger un programme adequat sur 
Internet pour les autres cartes. 
Pour simplifier les choses, chargez 
sur www.entechtaiwan.com le 
programme PowerStrip, un tweak de 




■ DEPASSER CES LIMITES Avec PowerStrip, 
du materiel. Vitesse du processeur graphique 

carte graphique tres complet qui 
fonctionne avec la majorite des 
produits du marche. 

Que f aut-il « tweaker » ? 

Un tweak performant comme 
PowerStrip active ou desactive 
toutes les fonctionnalites de la carte 
qraphique. Vous pouvez aisement 
depasser les specifications de la 
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Amere-plan ] Ecran de veille] Appafence j EffeSs j Web Parametres | 



selon I'agencement physique de vos rnoniteurs. 




j 3. Mitsubishi Diamond Pro 2u4Uu (NSB1 1 07] sur GA-MG400 - Rancais 
Couleurs Zone d'ecran 



3 



| Couleurs viaies (32 bits) 



~B 



J 



W Etendre man bureau Windows su: ce moniteur. 



204S par 153G pixels 

Avance... 



Annuler 



■ FOLIE DES GRANDEURS 2 048 x 1536, 32 bits : difficile d'aller plus loin ! Mais ceci est peu 
exploitable en ce qui cortcerne vos activites ludiques. 



vous pourrez aller au-dela des specificites 
et memoire sont para met rabies. 

carte ou bien du moniteur en 
augmentant la frequence 
de rafraTchissement ou mime en 
« overclockant » ; dans ce cas, 
veillez a bien noter les valeurs 
de depart et proceder par etapes 
de 1 MHz jusqu'a trouver le seuil 
d'instabilite. Si votre pilote vous 
le permet, desactivez la 
synchronisation verticale qui fait 
perdre de 5 a 10 % de vitesse pour 
un gain visuel quasi nul. 

Les autres reglages DirectX et 
OpenGL sont plus subtils et 
n'apportent pas de veritables 
changements. Vous pouvez tout de 
mime les essayer car ils peuvent 
corriger des problemes d'affichaqe. 

Comme a Taccoutumee, il 
n'existe pas de remede miracle pour 
augmenter ces performances 
graphiques et si e'etait le cas, fes 
constructeurs n'hesiteraient pas a 
I'integrer dans leur pilote. Malgre 
tout, essayer de nouveaux reglages 
peut apporter quelques precieux 
pourcentages supplementaires. II ne 
faut pas oublier de bien regler les 
jeux un par un egalement pour 
beneficier d'un contort suffisant. 
Par exemple, pensez bien a regler un 
jeu en mode 16 bits si celui-ci n'est 
pas fluide en 32 bits. N'utilisez pas 
non plus de trop grosses resolutions, 
et amusez-vous bien... ■ 

- Thomas Olivaux 
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a I AUC HAN GRAND CAP 



Tel : 03 22 9', 

@* AMIENS PC (80) 
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}u ler au 30 Juin 2000, 
venez retirer votre Bulletin de 
Participation dans tons 



isc&iecmes 
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HARDWARE 



La puissance a un prix 



GeForce 2 GTS | Beaucoup trap chere ! 



I : GeForce 2 GTS. 
Constructeur : 
nVidia. 
Caracteri stiq lies 



puce graphique, 
gestion du TnL, jusqu'a 
64 Mo de memoire 
DDR, bus AGP 4x. 
Prix : env. 3 000 F 
pour la version 32 Mo. 



Cette carte 

n'est qu'une 

simple 

evolution 

des deux 

premieres 

GeForce 

(SDRet 

DDR), mais 

evidemment 

survitaminee. 



La course a la puissance fait encore 
des ravages au niveau des cartes 
3D. Avec la GeForce 2 on atteint 
un niveau de performances encore 
jamais vu, mais a quel prix ! 

Six mois apres la GeForce de 
nVidia, c'est au tour de la 
GeForce 2 GTS (Geiga Texel Shader). 
Comme son nom I'indique, 
cette carte n'a rien d'une revolution 
et n'est qu'une simple evolution 
des deux premieres GeForce 
(SDR et DDR), mais evidemment 
survitaminee. 

Le premier changement se situe 
au niveau de la taille de gravure. 
Cette nouvelle puce est cette fois-ci 
gravee en 0,18 micron contre 
les 0,22 de sa grande sceur. 
Ce changement de taille permet 
de produire une puce suffisamment 
petite tout en y integrant encore 
plus de transistors et done plus 
de fonctions. II permet egalement 
d'augmenter la frequence 
de fonctionnement. 




traitement des pixels de la 
GeForce 2 sont a la hausse 
par rapport a la GeForce 1 
et cela independamment de la 
frequence. Ainsi on est passe 
d'un fill rate de 480 Mpixels pa 
seconde en Mono 
Texturing et de ^^^ 




En effet, la 
GeForce 2 GTS 

atteint maintenant 
200 MHz contre les 
120 de la GeForce 
d'oriqine. Bien sur 
la GeForce 2 
rep rend 
egalement les fonctions de 
Transform and Lightning qui sont a 
I'origine de la renommee de son 
amee. En outre, les capacites de 



240 Mpixels 
par seconde en 
Dual Texturing sur 
GeForce 1 a un fill rate de 
800 Mpixels par seconde pour 
la GeForce 2 dans les deux cas. 
En theorie done, la GeForce 2 est 
reellement bien plus performante 
que son amee. Malgre tout, lorsque 
Ton compare les deux cartes en 
situation reelles (avec des jeux que 
Ton trouve actuellement dans le 
commerce), on se rend compte que 
la realite reste bien loin de la 
theorie. Ainsi la ou le gain aurait du 
etre en theorie de plus de 60 %, 
il ne depasse pas les 20 % et ce 
uniquement en hautes resolutions. 



Pire encore, avec une resolution 
telle que le 640 x 480, aucune 
difference n'est reellement visible 
entre les deux generations de 
cartes, que Ton soit sous Quake III 
(OpenGL) ou sous un jeu Direct3D. 
Cette contre-performance vient en 
fait de la memoire qui n'a quasiment 
pas evolue entre la GeForce 1 et la 
., GeForce 2. Du coup, ce que Ton 
jJmL gagne grace au processeur 

graphique se ressent 
uniquement en 
tres haute 
resolution. 
Mais ce gain 
s'avere encore 
trop insuffisant pour 
permettre a tout un 
chacun de jouer dans de telles 
configurations. Bref, la 
GeForce 2 est techniquement tres 
interessante et il s'agit sans 
conteste de la meilleure carte 3D 
actuelle. Elle soufre malgre tout de 
la lenteur de sa memoire qui n'a 
malheureusement que tres peu 
evolue. Cette carte qui sur le papier 
semble plus que seduisante, perd 
tout son interet en situation reelle. 
On est tout de meme oblige de 
saluer la performance 
de nVidia qui prouve ici son avance 
dans le domaine de la 3D. Pourtant 
il s'agit d'un tres mauvais achat 
en grande partie a cause de son prix. 
II est en effet difficilement 
concevable de vouloir depenser 
pres de 3 000 francs pour 
une carte qui apporte si peu en 
situation reelle I ■ 

- Christophe Carrere 

Note *** 
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LE MECHANT JEU DE VOITURES 



Plus de 

500 000 exemplaires 

vendus aux USA ! 

it Drive 6 comblera votre desir de vitesse et de 
PS Extreme {Cold Award) 98% 



k 




s> 




OUVREZ BIEN LES YEUX ET CRAMPONNEZ-VOUS AU VOLANT, 

VOUS ETES SUR LE POINT D'AVOIR VOTRE PLUS EXTREME EXPERIENCE DE CONDUITE. 

A bord de voitures de reve, vous etes lance a fond dans les rues 

des plus grandes villes. 

Lachez-vous, tout est permis mais evitez les inconscients qui 

voudraient partager la route avec vous. 

Prevenez les pietons, vous n'etes pas pret d'approcher votre 

pied de la pedale de frein I 

Plus de 20 circuits (ville ou piste) - 40 voitures - 4 modes de jeu 
{dont le mode poursuite) - des decors destructives et des sauts 
pur arcade pour des sensations maximales. 
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www.cryo-interactive.com 
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Microsoft enfin abordable ! 

Sidewinder Plug&play | Deconcertant de simplicity 



i : Sidewinder. 
Constnicteur : 
Microsoft. 

CaracteiHstiqucs 
techniques : 
joypad USB, Plug 
and Play. 
Prix:env.l50F. 



m: 



icrosoft est maintenant 
I un constructeur reconnu dans 
le monde des peripheriques de jeu. 
Pourtant, il n'etait pas present sur le 
creneau des joypads « entree de 
gamme». Ceci est maintenant chose 
faite avec le Sidewinder 
Plug and Play. Celui-ci est dote 
d'un look a la iMac, avec un 
simple plastique transparent 
mais sans les couleurs 
acidulees. La prise en 
main de I'ensemble est 
excellente, le contact 
est agreable et le 
positionnement des doiqts 
naturel. Par contre, le pad 
multidirectionnel vous demandera 
un certain temps d'adaptation. 
En effet, il est positionne avec un 
angle variant de 10 a 20 degres par 
rapport aux pads classiques, ce qui 
rend difficile son maniement au 
premier abord. Ceci dit, apres une 
ou deux heures, vous vous serez 
parfaitement adapte au style de ce 
pad. Vous pourrez alors profiter 




pfeinement de sa 
precision, que ce soit 
dans un jeu de plates- 
formes ou un jeu de voiture. 
Ajoutez a cela une conception de 
qualite robuste et surtout une 
facilite d'installation deconcertante. 
Branchez-le au port USB... et jouez ! 
Propose a un prix avoisinant 
les 150 francs, le Sidewinder 
Plug and Play presente un excellent 
rapport qualite-prix, apportant le 
savoir-faire de Microsoft et a un prix 
plus que raisonnable. ■ 
- YazidAmer 

Note ••••* 



:S 



Enfin un peripherique 
Microsoft abordable, 




5.1 Home Theater System 

Ce 5.1 Home Theater System se compose de cinq satellites de 
puissance egale, soit 5 watts RMS par enceinte. Le tout est 
accompagne d'un caisson de basses de 40 watts RMS et d'un 
decodeur AC3 externe. Le rendu sonore est correct, que ce soit au 
niveau des aigus, des mediums ou des basses. Bien que ces 
dernieres manquent parfois de profondeur et de tonus. Le 
decodeur AC3 est bon, il possede en plus une entree numerique 
coaxiale et une optique. Ce kit aurait pu etre meilleur si son 
caisson de basses avait ete plus performant et les connectiques 
moins fragiles. Ces dernieres ont en effet la facheuse tendance a 
faire gresiller les enceintes au moindre contact ou choc avec 
le caisson. Dernier defaut, son prix, 
environ 2 300 francs, soit 400 francs 
de plus que le kit Creative, sans pour 
autant atteindre le meme niveau ! ■ 
- YazidAmer 

Note **• 



■ ONEREUX Un Hf 5.1 correct, mais 
trop cher, qui souffre d'un caisson de 
basses bien peu explosif. 





SartekP2000TILT 



e P2000 de Saitek 
i est un veritable 
concentre de 
technologie ludique. 
Se rapprochant 
dans la forme 
d'un pad 
PlayStation, 
il possede 
8 boutons, un pad 
multidirectionnel, un 
mrni-y'oysr/c/(, et enfin 
une molette des gaz. 
La connexion sefait 
via un port USB, 
rendant de fait ("installation et la configuration des plus aisees. 
La prise en main de I'ensemble est agreable, et le positionnement 
des doigts se fait naturellement. Autre caracteristique 
interessante : la fonction Tilt. Cette derniere permet simplement, 
en inclinant le joypad (avant, arriere, qauche, droite), de se 
deplacer a I'ecran. Meme si cette fonction demande un certain 
temps d'adaptation, elle se trouve etre tres fun dans les jeux de 
voiture, par exemple. Dernier point, le loqiciel de configuration est 
d'une extraordinaire simpNcite d'utilisation. Propose aux environs 
de 350 francs, le Saitek P2000 est une excellente 

alternative aux pads Microsoft, Guillemot 
et autres Logitech. ■ 
- Yazid Amer 

Note •***• 
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Nouveaux Forfaits "DECLIC" 
Internet Tout Compris 
vous allez halluciner ! 




DECLIC 20 

Report des minutes non consommees 

£f 3 mois rembourses par cheque 
soit 20h pour 45F/mois. 

forfait 

DECLIC 40 

Report des minutes non consommees 

£T 3 mois rembourses par cheque 

soit40h pour 95F/mois. 



il est DInGo ce ppoFessrii? DlLIGO. 



www. d i I igo 



Si wus etes parmi les 1 000 premiers abonnes aux forfaits "DECLIC ", wus allez beneficier d'une offre exceptionnelle 
sur le marclie de I'lntemet : faeces Internet + communications telephoniques a»ec le report des minutes non 
consommees le mois suivant. Et en plus, au bout du 6 mois on vous rembourse 3 mois par cheque. 
Le tout sans engagement, tout compris : assistance telephonique 6j/7, sum de vos consommations, etc. . . 
II a beau etre dingo, il a tout compris ce professeur Diligo. (voir detail sur www.diligo.fr) 




go internet! go! 



go est un service 



SOLUCE 



Messie beaucoup 

Messiah I Petit guide de la possession et du sens de 1'orientation. 

Inspirez, soufflez, possedez tout ce qui passe a votre portee, voletez jusqu'a la plate-forme suivante, actionnez des consoles... 
Voila ce qu'il vous faut savofr pour progresser dans ce tomb-like riche et evolue. Et n'oubliez pas : Dieu est la qui observe 
chacun de vos pas, ne le decevez pas... 



CONSEILS GENERAUX 

Dans Messiah, vous pouvez soit manceuvrer avec 
discretion soit rentrer dans le tas, cette soluce s'inspire 
de ces deux attitudes, mais libre a vous d'adopter la 
technique qui vous convient le mieux. Dans I'un et 
I'autre cas, n'oubliez pas de posseder les humains au 
moment ou ils ne font pas attention a vous et a les 
desarmer quand vous les quittez. Deux conseiis avant 
de commencer : sauveqardez souvent et faites bien 
attention a toujours avoir plusieurs sauveqardes 
differentes pour ne pas vous retrouver bloque ! 

PREMIER SECTEUR 

Vous commencez dans la peau d'un policier. Sautez 
sur la pile de caisses sur votre qauche et activez le 
detonateur (touche « Action »). Mettez-vous vite fait 
a I'abri. Les caisses explosent. Revenez pour prendre 
le fusil a pompe (c'est un bon fusil : if n'a pas explose 
avec les caisses). Bien qu'il soit possible de continuer 
en tirant sur tout ce qui bouqe, vous pouvez aussi aller 
vous planquer sous ies escaliers pour deposseder le 
policier (il sera utile plus tard) et monter en vitesse. 
Tapez « F5 » pour voir vos nouveaux objectifs. Au bout 
de la passerelle, il y a un ouvrier. Possedez-le. Utilisez 
le detonateur pourfaire exploser les caisses et reculez. 
Apres I'explosion, sortez par la porte du fond. 

ENTREE DE LA PORTE 04 

Assurez-vous de ne pas etre en mode Combat 
(pressez la touche « Action » pour desactiver le mode 
combat). Passez devant le garde jusqu'aux escaliers 
a qauche, en bas, vous trouverez deux scientifiques. 
Depossedez I'ouvrier pour vous emparer du scientifique 
le plus pres de la porte. Si I'autre vous parle, ignorez-le. 
Montez tout en haut par les escaliers et placez-vous 



Quand ca va 
ma! et que 
vous voulez 
recuperer 
des points de 
vie, possedez 
un humain. 





■ RETOUR AU POINT DE DEPART C'est une chose qui se produit souvent dans le jeu, mais 
c'est aussi signe qu'il va y avoir de la bagarre... Ayez toujours le doigt sur la gachette ! 



■ DE LA DISCRETION De maniere generate, possedez les gens 
quand ils ne font pas attention a vous. La, c'est parfait. 

dans le cercle en face de la porte blindee (si a ce 
moment-la vous n'etes pas un scientifique, vous 
pouvez toujours faire sauter la porte en tirant sur le 
systeme d'ouverture a sa droite). Ouand la porte est 
ouverte, courez et activez le controle d'acces. 

Retournez ou etaient les scientifiques, la porte 04 
se trouve a droite des escaliers. Ouvrez-la et entrez 
dans la chambre de sterilisation. Ouand le processus 
de sterilisation s'acheve, ouvrez la seconde porte. 
Sautez sur les caisses pres des escaliers (ne prenez 
pas la mitraillette, vous en aurez besoin plus tard), 
de la, sautez par-dessus le rayon laser pour atteindre 
les escaliers. Avancez et placez-vous a cote du policier 
pour discretement deposseder le scientifique. 

ATTEINDRE LA COMMANDANTE 

Bondissez dans le vide et voletez vers la qauche. 
II y a une serie d'asperites sur lesquelles vous pouvez 
qrimper (attention aux jets de gaz). En haut, vous 
trouverez un passage gui mene a la salle des 
ventilateurs. Voletez jusqu'au sol et allez vers les trois 
boutons, activez celui du milieu. Ensuite, activez deux 
fois le troisieme bouton. Vous n'avez plus qu'a vous 
placer devant les ventilateurs (servez-vous des 
asperites pres du premier bouton pour atteindre le 
premier) et a sauter de I'un a I'autre. Une fois dans la 
salle du reacteur, possedez un ouvrier. Activez les 
quatre interrupteurs pour retablir le courant. 
Prenez I'ascenseur pres du premier interrupteur pour 
aller en bas. Sortez du cceur du reacteur par la porte 
en face de I'ascenseur qui vous menera dans la station 
de commandement. N'esperez pas passer impunement 
devant les qardes dans la peau de I'ouvrier que vous 
possedez actuellement, allez plutot I'air de rien 
posseder le reparateur un peu plus loin. Les gardes 
vous laisseront alors passer tranquille. Des que les 
qardes vous tournent le dos, quittez la peau du 
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reparateur et possedez discretement la commandante. 
Allez dans le rectangle rouge pour recevoir un message 
d'urgence, puis activez le contrdle d'acces. Courez 
jusqu'a la porte 05. 

ATTAQUE DE CHOTS 

Maintenant, vous pouvez grimper sur les caisses 
et recuperer la mitraillette. Retournez dans la chambre 
de sterilisation. Passez la porte 04 pour courir vers la 
porte 03. Verifiez bien que vous n'etes pas en mode 
Combat si vous ne voulez pas que les officiers du coin 
vous tombent dessus. Une fois passe la porte 03, vous 
vous retrouverez a votre point de depart. Marchez sur 
le cercle pour ouvrir la porte 02 et abritez-vous. Tirez 
sur tout ce qui bouge ! Le policier du debut vous filera 
un coup de main s'il est toujours la. Possedez un chot 
si la commandante meurt. Un autre chot (avec un lance- 
roquettes) barre le passage de la porte suivante. 
Si vous etes dans la peau d'un de ses semblables, 
avancez tranquiilement vers lui (verifiez que vous 
n'etes pas en mode Combat) et possedez-le, sinon il 
faut lui apprendre les bonnes manieres. Pour ce faire, 
allez au fond de la salle en vous cachant derriere des 
caisses et ramassez le bazooka. Mefiez-vous des 
renforts une fois que vous aurez tue le chot. 

LA VIEILLE V1LLE 

Votre premier but dans la vieille ville est de 
posseder une commandante. Si vous etes dans la 
peau d'une commandante ou que vous avez le bazooka, 
pas de problemes. Sinon, je vous conseille de mettre 
rapidement la main sur un fusil a pompe (vous en 
trouverez sur votre gauche, pres d'une barriere avec 
des policiers). Allez au bout de la rue et possedez un 
chot des que I'un d'eux deboule. Ouand vous pouvez, 
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■ TIR DE PRECISION Si en arrivant dans ce secteur vous n'avez pas encore tire au bazooka 
sur les lasers au fond, ben maintenant c'est le moment tf'en profiter. 

tirez sur les caisses d'explosifs pres du poste de 
garde. Une fois la barriere explosee, possedez la 
commandante. Ensuite, prenez le petit monte-charge 
pour aller sur le toit, la-haut, activez la tourelle a I'aide 
de la console. Faites un carton sur les chots en bas, 
profitez-en pour exploser la derniere barriere (si vous 
ne I'avez pas deja fait au debut avec le bazooka). 
Redescendez dans la rue et allez jusqu'aux escaliers 
derriere la barriere detruite. 

LE MECANISME DE RECYCLAGE 

lei, courez jusqu'a ce gue vous vous retrouviez face 
aux scientifiques. Pour les rejoindre, jetez votre arme 
puis atteignez le petit rebord a votre gauche. Devant 
les lasers, depossedez votre note puis accroupissez- 




Ces codes sont a 
entrer en cours 
de jeu : 
Ucantkillme 

mode God 
(ne marche 
que sur Bob) 
Fleshnblood 
supprime leGod 
Braindead 
debranche I'l.A. 
Einstein 
rebranche I'l.A. 
Icantsee ennemis 
aveugles 
Icanseeu its 
retrouvent la vue 
Freezecam 
gele la camera 
Toohardforme 
fin de partie 

Les codes 

suivants 

qenerent objets 

ou creatures : 

Gamespot 

munitions 

Voodooextreme 

bazooka 

Softwarebuys 

grenades 

Weldme torche 

Buzzbuzz 

trongonneuse 

Boomstick fusil a 

pompe 

Rapidfire 

mitrailleuse 

Siicendice 

equarrisseur 

Lightmeup 

lance-flammes 

Cooloff pakgun 

Biqbang bazooka 

Coolfx maser 

Stickaround 

harpon 

lllbeback 

munitions 

Getsome 

grenades 

Lcop petit flic 
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■ CEUX-LA, OU'ILS SE DEBROUILLENT ENTRE EUX C'est vrai quoi, c'est pas vos oignons ! 
Vous avez des trues autrement plus importants a fairs. 



■■;!JAJ-'.M.M 

Mcop flic moyen 

Hcop flic costaud 

Rcop CMS. 

Guncmndr 

commandante 

Incharqe 

dominatrice 

Mynightmare 

behemoth 

Cantseemytace 

soudeur 

Workinman 

ouvrier 

Egghead savant 

Glowstick ouvrier 

nucleaire 

Heydoc infirmier 

Smellyguy chot 1 

Nohygiene chot 2 

Idontdance chot3 

Scumbucket 

Chot 4 

Chotling 

nain chot 

Smellysteroids 

behemoth chot 

Fungirl fillede 

petite vertu 

Specialguy 

Spawn Hung 

Averagejoe 

Dweller masculin 1 

Averagejack Male 

Dweller masculin 2 

Averagejohn 

Dweller masculin 3 

Janeplain 

Dweller feminin! 

Jillplain Dweller 

feminin 2 

Femfatale 

soumise 1 

Nastyone 

soumise 2 

Varmint rat 

Bestfriend 

barman 

Bringmeadrink 

serveuse 

Bustamove 

danseuse 1 



vous et rampez sous les lasers. Possedez un 
scientifique et activez la console. L'autre scientifique 
va tomber dans le recycleur. Dites : « Quelle horreur !» 
puis recommencez le precede jusqu'a ce que le 
recycleur soit plein (vous devrez sans doute quitter ie 
scientifique que vous possedez pour le balancer avec 
les autres). Ouand la jauqe derriere vous est pleine, 
retournez par oil vous etes venu. Activez la console 
pres du recycleur. Suivez le tonneau jusqu'a la plate- 
forme superieure. Montez alors sur le tonneau et 
sautez sur le rebord pres de la porte de I'incinerateur. 



Pour y parvenir, appuyez frenetiquement sur le bouton 
de saut. La console permet d'ouvrir la porte de 
I'incinerateur mais celle-ci se referme vite, alors ne 
traTnez pas. Montez sur les tonneaux et sautez sur le 
rebord. Volez de tuyaux en rebords jusqu'en haut. 

VERS LA BANLIEUE 

Voletez jusqu'a une terrasse transparente qui 
surplombe des policiers, possedez discretement I'un 
d'eux (dont vous deposerez I'arme), puis prenez 
I'ascenseur jusqu'au niveau 2. Ouvrez alors la porte et 
entrez dans le petit placard. La, quittez I'ouvrier pour 
posseder un des rats par terre. Suivez le conduit 
d'aeration jusqu'a un sous-sol rempli de dechets et 
d'ossements humains. II y a un autre conduit a I'oppose 
de la piece. Restez dans le rat et tachez de ne pas 
tomber dans la melasse (accordez vos mouvements 
avec ceux des dechets). Au bout du second conduit, 
laissez-vous tomber et possedez le chot qui est la. 
Activez le detonateur sur fa boTte et debinez-vous 
par le conduit d'aeration. Continuez en prenant garde 
de ne pas etre en mode Combat. 

LA BANLIEUE 

Ne gaspillez pas vos munitions dans la batailie 
sans fin entre les chots et les policiers. Allez plutot 
vers le pont sur votre gauche pour attirer un des 
policiers, puis dans le feu de Taction, possedez-le. 

REPAREZ L'ASCENSEUR 

Passez le pont, allez a gauche. Tirez sur la vitre 
pour atteindre la console, activez-la. Retournez dans 
la ruelle en vous preparant a vous battre. Ouand la voie 
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■ PASSAGES EH HAUTEUR Voletezjusqu'au rebord devant vous 
en cliquant f renetiquement sur le bouton de saut. 

est libre, montez les escaliers au fond a droite. En haut, 
declenchez le detonateur (sur les caisses a gauche) et 
mettez-vous a I'abri. Les caisses explosent avec la vitre 
au-dessus d'elles, sinon, allez la demolir vous-meme. 
Vous devez passer par la pour atteindre la salle de 
controle. Actionnez les deux consoles (pres de la 
barriere et dans la piece du fond) et servez-vous 
en armes aux distributees, c'est la fete. 
Retournez vers le conduit d'aeration par oil vous 
etes arrive au debut et prenez I'ascenseur jusqu'au 
quartier des commandantes. 

QUARTIER DES COMMANDAHTES 

Dans la mesure oil seule une commandante est 
autorisee a actionner les consoles, laissez-les pour le 
moment. Tirez plutot sur ies caisses derriere pour vous 
defouler et accessoirement degager la grille au-dessus. 
Jetez votre arme et grimpez sur les caisses jusqu'au 
conduit. Celui-ci debouche sur des combles (faites 
attention de ne pas tomber). Tout en bas, il y a un 
rebord pres des fenetres. Ouittez votre note et voletez 
jusqu'au rebord. Reperez la commandante qui prend 
sa douche ; des qu'elle a fini, elle ouvre la fenetre, 
profitez-en pour aller la posseder (vous etes un peu 
coquin). Quittez la piece, passez devant les autres 
commandantes, I'air de rien, prenez la grande porte 
sur la droite et montez les escaliers. Vous voila revenu 
dans la piece aux consoles. Actionnez I'une d'elles 
pour activer le bot de combat (avancez vers lui). 
Redescendez ensuite les escaliers, traversez la salle 
de commandement et montez les autres escaliers. 
Ouvrez la porte... 

EMBUSCADES DE CHOTS 

Avec I'aide du bot, vous devriez facilement venir a 
bout des chots qui viennent vous embeter ici (si votre 
commandante meurt, allez en posseder une autre dans 
la salle en bas). Une fois ce point de detail regie, allez 
jusqu'a la grande porte au bout de la rue a droite. Vous 
debouchez sur une sorte de plate-forme au centre de 
laquelle se trouve une console. Activez-la et preparez- 
vous a vous battre. Tirez sur les tourelles de I'immeuble 
d'en face, visez les piliers a la base de I'immeuble pour 
vous en debarrasser. Ceci fait, la barriere de plasma 
pres de vous disparait. Desactivez la tourelle puis allez 
jusqu'a la porte. La salle suivante est occupee par deux 
policiers. Butez-les (ce sont des mechants). Servez- 
vous en munitions et explosez les caisses pour avoir le 



bot dans le camion. Deverrouillez la porte en 
actionnant la console. 

Ouvrez la porte. Si vous pouvez vous arranger pour 
posseder un des chots en embuscade dans la ruelle, 
c'est pas plus mal. Apres la bataille, tirez sur les caisses 
pour degager le passage. Sortez. Si vous etes dans la 
peau d'un chot, baladez-vous tranquillement dans ce 
secteur. Sinon soyez sans pitie (mais couvrez-vous 
quand meme derriere les caisses). N'oubliez pas que 
le mode Sniper dans la tete est tres efficace. Ouand la 
voie est libre, gagnez la porte du mur oppose. 

CHOTS, FLICS ET COMBATS DE RUE 

Vous debarquez dans une rue pleine de chots, il y a 
aussi quelques policiers qui passent par la de temps 
en temps. Debrouillez-vous pour posseder un policier 
(il faut alors vous tenir debout sur le scanner devant 
la porte jusqu'a ce que la sequence d'ouverture soit 
terminee). N'hesitez pas a passer rapidement de corps 
en corps si les choses tournent mal. Des que I'acces est 
libre, suivez le passage jusqu'a I'ascenseur. Faites un 
carton sur les policiers puis jetez votre arme et allez 
quitter votre hote dans un coin. Revenez posseder un 
ouvrier, allez jusqu'a I'ascenseur. Actionnez-le mais 
redescendez tout de suite (allez en dessous le reparer 
avec vos outils). Ensuite, remontez dedans et 
poursuivez votre ascension. En haut, possedez le 
policier sur votre gauche (c'est plus fort que vous). 
Ouvrez la grande porte. Encore une fois, la bataille fait 
rage entre flics et chots (ticket flic, ticket chot). 
Possedez le policier qui a un bazooka - meme s'il faut 
vous battre pour ga - et revenez sur vos pas. Retournez 
dans le hall et suivez-le jusqu'a la barriere de laser. 
Tuez les deux policiers du secteur, puis tirez au bazooka 
sur le panneau de controle de l'autre cote des lasers. 
Ne vous occupez pas pour le moment de I'ascenseur 
qui mene au labo, il faut d'abord retablir le courant 
dans les egouts. Retournez sur vos pas et passez 
par les deux hangars de tanks. Au bout, prenez 
i'ascenseur et montez. 

LES EGOUTS 

Vous devez trouver votre voie jusqu'au quartier 
general des chots. Ouand vous sortez de I'ascenseur, 



nnzssm 

Cutarug 

danseuse 2 

Mixaiot D.J. 

Tophat 

maquereau 

Onsteroids 

behemoth 

Addedfirepower 

bot 

Keepmecompany 



Letmein videur 

Soldier 
of Fortune 

Les codes 
doivent etre 
entres a la 
console. 

Pour y acceder, 
faites un die droit 
sur« sof.exe » 
(dans I'explorateur 
Windows) etcreez 
un raccourci. 
Faites ensuite 
un die droit 
sur le raccourci, 
allez dans 
« Proprietes ». 
Vous y verrez 
une ligne de 
commande a 
laquelle vous 
devrez rajouter : 
+set console 1 
(ca devrait 
ressembler a 
« c:\....\SOF\sof. 
exe" +set 
console 1 »). Pour 
acceder ensuite a 
la console, tapez 
simplement «~». 

Heretic mode God 
phantomWalk 

passez a travers 
les murs 
ninja ennemis 
aveugles 




■ PAR-DERRIERE Pour posseder discretement un quidam, rien de tel que de voleter par-dessus 
lui sans qu'il vous voie. Sinon, gare aux coups de pied dans le ventre ! 
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vous vous retrouvez pres du secteur ou vous aviez 
possede le flic au bazooka. Allez a gauche et longez !e 
mur (laissez tomber les escaliers). Empruntez la grande 
bouche d'egout, vous allez vous retrouver legerement 
en surplomb d'un chot. Possedez-le et continuez. 
Sautez dans le puits et tant pis pour vos rotules 
(de toute facon, il y a un autre chot a posseder en bas). 

DANS LES EGOUTS 

Continuez et au bout ouvrez la porte. Laissez les 
flics et les chots s'entretuer - vous connaissez le 
principe maintenant. Prenez la passerelle qui va vers 
la droite (prenez garde au policier qui s'y trouve). 
Au bout, il y a un chot. Massacrez-le puis jetez votre 
arme et quittez votre hote. Vous devez ensuite sauter 
de piston en piston pour atteindre I 'autre bout de la 
passerelle. Faites attention, un morceau de passerelle 
va s'ecrouler. Sautez pour eviter de vous retrouver 
dans la melasse. Au bout, vous verrez une porte 
fermee et une aire bloquee par des lasers. Par chance, 
le corps d'un policier bloque un des lasers, vous laissant 
la voie libre. Avancez en rampant. Dans la piece 
suivante, possedez un chot (de preference celui qui 
n'est pas occupe a manger). Puis activez la console 
pour retablir le courant dans les egouts. Desactivez 
la barriere avec la console avant de passer la porte, 
en face, a present debloquee. 

PERIPLE JUSGU'AU LABORATOIRE 

Prenez la porte, continuez jusqu'a ia porte suivante. 
Vous vous retrouvez a I'endroit ou les chots et les 
policiers se battaient a votre dernier passage. 
Cette fois-ci, ne prenez pas la passerelle a droite mais 
avancez droit devant vous. Ne montez pas les escaliers. 
Empruntez plutot la porte au-dessous et suivez le 
tunnel jusqu'au bout. La, vous trouvez une espece de 
monstre (un behemot). Possedez-le. Retournez sur vos 
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default weapons 

armes par defaut 
elbow armes 1-5 
biqelbow 
armes 6-10 
gimme X 
cr£e I'objet de 
votre choix 
updateinvfinal 
munitions 
killallmonsters 
vos ennemis 
meurent 
map X vous 
amene au niveau 
de votre choix 
god mode God 
givemoretutorial 
44 Magnum 
qivesnipertutoriai 
fusil sniper 
noclip passez a 
travers les murs 
notarget 
les ennemis ne 
vous voient pas 
timescale ralenti 

Noms des 

niveau* (a 
utiliser avec Ee 
code « mapX ») : 

tutl, tsrl, tsr2, trn1 r 
arml, arm2, arm3, 
kosl, kos2, kos3, 
sib1,sib2, sib3, 
irqla, irqlb, irq2a, 
irq2b : irq3a, irq3b r 
gerl, ger2, ger3, 
ger4, nycl, nyc2 r 
nyc3, sudl, sud2 r 
sud3, jpm,jpn2, 
jpn3 



pas et cette fois montez les escaliers. Vous allez 
deboucher sur la rue et devinez quoi : les chots et les 
flics s'entretuent. Joignez-vous a la fete ! Descendez 
ensuite la rue jusqu'a la prochaine porte, continuez 
en vous battant s'il le faut. Vous devrez bientot vous 
separer de votre behemot pour passer une porte qui ne 
s'ouvre qu'a moitie. Allez vite posseder un des policiers 
qui vous tirent dessus de I'autre cote puis entrez dans 
le hangar des tanks. Vous vous trouvez maintenant 
pres des lasers que vous aviez desactives auparavant 
(s'ils sont encore actifs, tirez au bazooka sur le 
panneau de controle derriere la barriere). 
Prenez I'ascenseur qui vous mene au labo. 

LE LABORATOIRE 

Quittez votre hote actuel pour posseder un 
des scientifiques. Suivez le hall le long du centre de 
commande et activez les consoles de creation de 
behemot. Retournez devant la grande porte dans le hall 
en face de I'ascenseur. Ouvrez la grande porte en metal 
et planquez-vous. Pour posseder le behemot, il faut 
sauter bien au milieu de son dos. Rendez-vous alors 
a la porte sur votre gauche (quand vous etes face a 
I'ascenseur). Le poids du behemot va faire pression 
et la porte de I'ascenseur va ceder. Prenez I'ascenseur 
et profitez de la cinematique. 

l'entrep6t 

Allez jusqu'a la grande porte et possedez un 
des policiers (attendez le meiileur moment pour ga). 
Ensuite, vous etes tranquille pour acceder a I'annexe. 

CHEMIN JUSQU'A L'ANNEXE 

Prenez la porte de securite et allez dans le bureau 
vitre au fond du garage. Activez les consoles, ce qui 
liberera le passage d'une autre porte de securite. Dans 
la piece suivante, ignorez les consoles pour I'instant et 
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allez dans I'ascenseur garde par deux policiers. 
Montez jusqu'a la salle de controle des ascenseurs. 
Activez la console pour retablir le courant, ce qui 
declenche I'alarme (ha ha ha). Tant pis, il va falloir se 
battre. Passez la porte pour gagner la plate-forme. 
Possedez I'ouvrier et testez les controles des portes. 
Redescendez ensuite avec I'ascenseur. Dans le garage, 
allez a la console sur le mur a gauche. Activez-la et 
possedez I'ouvrier qui va se pointer. Entrez dans 
I'ascenseur de stockage et rendez-vous au second 
etage. Sur le mur oppose, prenez I'autre ascenseur 
jusqu'au troisieme etage. La, activez la console qui 
fait descendre un bot au deuxieme etage. Rejoignez-le 
et activez la console de cet etage, puis reprenez 
I'ascenseur pour descendre deux fois. Vous arriverez au 
niveau du sous-sol. Vous devrez activer encore une fois 
la console du bot Attention ga va declencher I'alarme 
(le mieux pour vous en tirer, c'est de sauter de corps en 
corps jusqu'a ce qu'il n'y ait plus aucun policier). Si 
vous le souhaitez, allez posseder un ouvrier nucleaire 
pour pouvoir enclencher le petit monte-charge pres de 
I'ascenseur, cela soulevera une caisse (montez dessus) 
et vous aurez acces a un passage en hauteur. La-haut, 
vous trouverez un harpon. Prenez I'ascenseur qui vous 
mene au centre de controle nucleaire. Possedez un 
ouvrier nucleaire et activez la console pour mettre en 
marche le oof. Une fois que I'alerte est donnee, prenez 
I'ascenseur pour retourner dans le garage des tanks. La 
porte d'acces de I'annexe est maintenant deverrouillee. 

L'ANNEXE 

Embrochez le chot qui se trouve derriere la porte. 
Suivez la rue droit devant, puis prenez les escaliers 
au fond a gauche pour gagner la salle de controle. 
Tuez les deux policiers (ils sont mechants eux aussi) 
et actionnez la console pour desactiver la barriere de 
laser. Retournez ensuite dans la rue et descendez par 
I'autre passage pour activer la console (attention aux 
chots qui sont embusques). La console ne peut etre 
activee que si vous etes un ouvrier. Une porte en 
hauteur va se deverrouiller. Vous devez retourner vers 
la salle de controle et voleter (sous votre forme d'ange) 
de tuyau en tuyau jusqu'a cette porte. Je vous conseille 
d'avoir fait le menage dans le secteur au prealable. 
Evitez soigneusement les jets de gaz. Passez la porte, 
voletez en evitant les jets de flammes. Sautez pour 
posseder le chot en contrebas et faites un carton sur 
les flics en face. Ensuite laissez-vous tomber tout en 





■ POSSESSION DE RAT Ce passage est relativement de'licat, il vaut mieux avancer quartd les 
dechets remontent de la melasse. Si vous avez toujours voulu etre un rat... 



bas. Voletez (ga va plus vite) par-dessus les turbines 
et les lasers jaunes jusgu'au centre de commande. 
La, possedez un ouvrier puis activez la console et 
quittez rapidement I'ouvrier. Sautez sur la rambarde 
pour avoir plus de hauteur puis sur la plate-forme 
surelevee. Tenez bon, ga va bouger. Sautez ensuite 
jusqu'a la plate-forme suivante. Ouand vous approchez 
de la sortie, sautez et voletez jusqu'a la porte. Vous 
avez 30 secondes pour accomplir tout ga. Montez les 
escaliers, vous reviendrez pres de la console qui avait 
servi a deverrouiller la porte en hauteur. Reactivez-la 
encore une fois et retournez vers le hangar des tanks 
mais n'y entrez pas, continuez tout droit. 

PLATES-FORMES ET TAPIS ROULANT 

Apres la porte, se tient un behemot derriere un 
ecran scintillant. Cachez-vous derriere les caisses, puis 
allez vers la porte juste en face (celle oil la tete d'un 
ouvrier est representee). Montez discretement sur les 
caisses et de la, sautez sur la passerelle en face pour 
vous occuper des deux flics. Ensuite, activez la console 
et empruntez le passage que vous venez d'ouvrir. 
Allez directement posseder le flic qui vous tire dessus 
depuis son ascenseur qui monte puis sautez sur les 
tuyaux le long du mur (attention au flic en face). Depuis 



■ PASSEZ AU SCANNER II faut obliqatoirement etre dans la peau 
d'un flic pour passer le scanner, restez debout dessus et tenez bon. 
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Generer des objets 
(avec le code 
gimme X) :Tapez 
« DEVELOPER 1 » 
dans la console, 
puis« ENTLIST, 
this will list the 
entities ». Entrez 
ensuite « GIMME » 
puis le nom de 
I'objet que vous 
souhaitez. Par 
exemple, taper 
« gimme item_ 
weapon_microwav 
epuise » vous 
donnera le flingue 
a micro-ondes. 

Pour les armes : 

gimme item_ 
weapon_pistol : 
9 mm 

gimme item_ 
weapon_ 
pistol :44 
Magnum 
gimme item_ 
weapon_shotgun : 
fusil a pompe 
gimme item_ 
weapon_ 
sniper_rifle : fusil 
gros calibre 
gimme item_ 
weapon_ 
machinepistol : 
9 mm avec 
silencieux 
gimme item_ 
weapon_ 

assault_rifie : smg 
gimme item_ 
weapon_ 
machinegun : 
mitrailleuse 
gimme item_ 
weapon_ 
autoshotgun : 
lance-grenades 




■ COMBAT DE TOURELLES Debarrassez-vous des tourelles en face 
en visant les pilfers qui les soutiennent. 
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■ UN BEHEMOT Je suis mal place ici car le behemot va me voir. 
Pour le posseder, il faut sauter pile entre ses omoplates. 

les tuyaux, sautez sur un des monte-charqe puis sautez 
encore, mais cette fois sur le tapis roulant. Ouittez 
votre hote (qrillez-le au laser) et mettez-vous sur 
une caisse pour sauter par-dessus les lasers au bon 
moment. Pour atteindre la zone suivante, attendez que 
la caisse tombe et repositionnez-vous dessus. Sautez 
par-dessus les lasers. Une fois la seconde barriere 
passee, prenez le monte-charqe a gauche. Au bout de 
cette zone, activez la console pour vous debarrasser 
des policiers de la section suivante. A present, passez 
la porte et prenez le monte-charqe. Sautez sur la plate- 
forme et actionnez I'interrupteur. 

L'USINE D'ARMES 

Possedez ie scientifique qui reqarde la tele. Courez 
sur la plate-forme au-dessus des turbines et suivez le 
passage sur la qauche. Utilisez la console pour ouvrir 
les portes de I'usine. Avant de sortir, allez posseder 
un des policiers au bas des escaliers derriere la porte 
(il a un bazooka). Retournez ensuite vers la porte du 
haut et suivez le corridor sur la droite. Ne vous occupez 
pas du dispensaire d'armes, il y aura quelque chose de 
plus interessant par la suite. Prenez la porte. 

TROUVER LE MASER 

Cette entree vous mene dans la salle 
d'experimentation des armes. Avancez jusqu'aux plates- 
formes oil se trouvent des cibles. Regardez en bas. 
II va vous falloir sauter de tuyaux en plates-formes 
pour arriver jusqu'en bas (c'est plus facile en ange, vous 
pourrez reposseder un scientifique en bas). Utilisez la 
console pres du passage ou vous etes pour restaurer le 
courant des ascenseurs. Passez la porte de la salle de 





■ AU BAZOOKA Pour pouvoir liberer le passage, il faut tirer au bazooka sur le panneau de 
controle de I'autre cote. II n'est pas necessaire de viser avec precision ! 



J DES PISTONS Ce passage est relativement facile, mais faites 
attention a la portion de passerelle qui s'ecroule de I'autre cote. 



Deposez 
votrc ar me 
quand vous 
quittez un 
hote, si vous 
ne voulez pas 
qu'il vous tire 
dessus. 



■ -■ I K|- ' .::!.M 

gimme item_ 
weapon_ 
rocketlauncher : 
lance-roquettes 
gimme item_ 
weapon_ 
flamethrower : 
fance-flammes 
gimme item_ 
weapon_ 
microwavepulse : 
fusil 
micro-ondes 

Pour les 
munitions : 

gimme 

item_ammo_sp_ 

pistol 

gimme 

item_ammo_sp_ 

pisto!2 

gimme 

item_ammo_sp_ 

shotgun 

gimme 

item_ammo_sp_ 

slug 

gimme 

item_ammo_sp_ 

rocket 



fabrication du maser. Actionnez les deux consoles. 
Un maser descend du plafond. Emparez-vous en, puis 
penetrez dans I'ascenseur derriere vous. Allez au 
deuxieme etaqe. 

CHARGER LE MASER 

En sortant de I'ascenseur, tournez a droite et 
prenez I'ascenseur qui indique «cour» et « sous-sol ». 
Descendez au sous-sol. La station est de I'autre cote du 
pont, lequel est abaisse. II faut trouver une autre voie. 
Faites une sauvegarde, ca vaut mieux. Avancez jusqu'au 
trou ou devrait se trouver normalement le pont. 
Regardez a droite, sautez sur le petit rebord pres de 
la porte. Ouvrez la porte. Avant d'aller plus avant, 
reqardez en bas, sautez sur les tuyaux, suivez-les 
ensuite sur la gauche. II faut maintenant sauter de roue 
en roue jusqu'a des tuyaux, continuer en grimpant puis 
courir jusqu'a I'ouverture qui s'offre a vous. Vous voila 
enfin dans la station de charqement. Possedez le 
scientifique qui se trouve la et allez rejoindre celui 
qui est reste de I'autre cote du pont avec le maser 
(attention aux policiers qui surveillent). Placez le maser 
sur la station de charqement. Utilisez les controles 
pour le charqer. Quand c'est bon, recuperez-le. 
Vous pouvez quitter cette salle en abaissant le pont, 
ou par la porte a droite. Reprenez ensuite I'ascenseur. 

BEHEMOTS 

Montez jusqu'a la cour et prenez les escaliers. 
Vous vous retrouvez a I'endroit par ou vous etiez arrive 
dans I'usine. Descendez les marches. Vous pouvez 
maintenant passer la porte (exit), elle est debloquee. 
Descendez les escaliers et passez la porte en bas. 
Traversez la cour jusqu'a la qrande porte de I'autre 
cote, passez la deuxieme porte et faites feu sur le 
behemot. Le maser met un certain temps pour se 
charqer a fond, prenez ce detail en compte (maintenez 
le bouton de tir enfonce puis relachez-ie pour faire feu). 
Tirez sur la barriere de plasma et courez droit devant 
(des policiers vont vous prendre pour cible depuis leurs 
abris en hauteur). Faites tres attention aux behemots 
derriere la porte suivante. Vous les aurez facilement si 
vous les zoomez en restant a I'abri derriere un mur oil 
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gimme item_ 

ammo_sp_gas 

gimme 

item_ammo_sp_ 

battery 



Pour les objets 
.-peciaux : 
gimme item_ 
equip_armor : 
qilet pare-balles 
gimme item_ 
equipjnedkit : 
medihit 
gimme item_ 
equip_c4 : 
plastic c4 
gimme item_ 
equip_f!ashpack : 

grenade 

eclairante 

gimme item_ 

equip_grenade : 

grenade a main 

gimme item_ 

equip_light_ 

goggles : 

infra-rouges 

gimme item_ 

equip_claymore : 



Quand vous tie 
maitrisez plus 
une bataille, 
sautez d'hote 
en note 
jusqu'a ce 
qu'il n'en 
reste plus 
qu'un : vous ! 



le camion (il yaun bonhomme de rechange dedans si 
votre hote est trop blesse). Quand la voie est libre, aliez 
jusqu'a la porte de ('autre cote. Au-dela de la porte, 
allez de rebord en rebord a droite jusqu'aux roues. 
Celles-ci sont plus difficiles a passer, les plates-formes 
y sont plus nombreuses mais moins larges. Continuez 
jusqu'aux enormes roues tournantes, encastrees dans 
les murs. Chaque fois qu'une breche apparaTt dans les 
roues, profitez-en pour passer. Au bout, entrez dans la 
salle de controle. 

LA CENTRALE DE DECHETS 

Allez jusqu'a la porte fermee et essayez de I'ouvrir. 
Elle va se debloquer. Passez la deuxieme porte. 
Possedez I'ouvrier en haut des escaliers puis retournez 
dans la salle de la porte qui etait bfoquee. Ouvrez la 
grande porte et soufflez un bon coup. Sautez sur un des 
blocs qui descendent. Des que vous passez devant une 
ouverture, allez-y. II y a une plaque tournante avec une 
ouverture, allez-y et suivez le mouvement de la roue. 
Ouand ca descend, allez vite fait sur le rebord derriere 
vous. La, vous verrez un mecanisme d'evacuation des 
ordures. Attendez jusqu'a ce qu'un baril descende sur 
le mecanisme. Ouand il arrive a votre portee, il bascule 
et fait comme une petite plate-forme. Sautez dessus. 
Ouand ca s'arrete, passez sur le petit rebord. Attendez 
un peu puis sautez sur la petite plate-forme qui arrive 
en bas. Elle bouge vite, done coordonnez bien vos 
mouvements. Sautez ensuite sur n'importe quel 
support a proximite. Ouittez I'ouvrier puis reperez la 
large ouverture sous la barriere de laser. Allez par la. 

ATTEINDRE LE CAMION 

Attendez que la qrande plate-forme arrive a votre 
hauteur et sautez dessus ; placez-vous a gauche. 
Des que I'autre plate-forme est a votre portee, sautez 
dessus et placez-vous a droite. Continuez de plate- 
forme en plate-forme en prenant soin d'etre toujours 
du cote oil vous ne risquez pas de vous faire broyer. 
Au bout, atteiqnez le rebord puis montez le long des 
tuyaux ; vous devez encore une fois aller de plate- 
forme en plate-forme sauf que celles-ci se trouvent 
directement au-dessus de vous. II faut suivre le 
mouvement en sautant pile au bon moment (juste 





■ C'EST PAR OU QU'ON PASSE ? Retournez a la salle de controle et voletez sur les tuyaux 
sous votre forme d'ange. Gare aux jets de gaz ou vous serez un ange cuit ! 
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■ ARME SECRETE Ce monte-charqe vous donne acces au passage 
oil se trouve un harpoon gun, Sautez vite sur le tonneau. 

avant que I'une d'elles ne vous pousse dans le vide). 
Escaladez le mur et allez posseder I'ouvrier. Prenez 
I'ascenseur derriere la porte et montez jusqu'au dock 
de chargement. Reperez la commandante et possedez- 
la. Vous pouvez alors actionner le monte-charge. 
La sequence de chargement se termine. Allez dans le 
camion, mettez-le en marche et laissez-vous emporter 
dans la cite du sexe ! 

CITE DU SEXE 

Allez posseder un des policiers au bout de la rue. 
Laissez-vous tuer puis possedez I'autre. Vous verrez 
plusieurs rebords le long d'un immeuble. Sautez de I'un 
a I'autre pour continuer par-dessus les lasers jaunes 
puis, plus loin, allez jusqu'aux turbines, voletez par- 
dessous et recuperez tout de suite le rebord de I'autre 
cote. 5i vous tombez, essayez d'atterrir sur I'un des 
rebords en dessous (vous regagnerez la rue et 
reessayerez). Apres les turbines, sautez et voletez 
jusqu'a la rue suivante. 

LE BARRAGE DE POLICE 

Vous devez vous trouver dans la peau d'un policier 
grade pour avoir acces a la section suivante. Pour le 
moment, possedez n'importe qui. Quand vous avez un 
hote, traversez la rue et montez les escaliers. Ignorez 
les portes du club pour I'instant, montez tout en haut 
jusqu'a ce que vous parveniez aux cabines privees. 
Prenez celle du milieu et possedez le gros flic. 
Maintenant, descendez au deuxieme etage. Allez 
jusqu'au barrage de police et entrez dans la chambre 
de sterilisation. Preparez-vous psychologiquement a 
rencontrer... des filles I 

LAISSEZ-PASSER DE VIP 

Les filles (oh, les filles !) se trouvent dans la 
rue suivante. Elles s'appellent des pro-tektrices et 
elles tirent sur tout ce qui bouge. Possedez-en une. 
Continuez le long de la rue, descendez les escaliers et 
entrez dans le sas. Ouand celui-ci se referme, ouvrez 
la seconde porte. Courez jusqu'a I'ascenseur et rendez- 
vous tout en bas. Actionnez I'interrupteur sur le mur, ga 
va activer le piston (si je puis dire). Rendez-vous alors 
au troisieme etage. L'ascenseur s'arrete avant, mais 
ne vous en faites pas, votre nouveau corps est capable 
de faire des trues incroyables. Sautez jusqu'au piston 
au centre quand il se trouve le plus pres de vous, puis 
sautez jusqu'a I'etage superieur. Allez au cote oppose 
puis quittez discretement votre hote. Allez vite 
posseder un rat. Entrez dans le tuyau d'aeration. 
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Suivez-le et a sa sortie, possedez Ea ravissante 
demoiselle qui se trouve la. Ouvrez la porte qui donne 
sur la terrasse de Daddy Pimp. Courez pres de la 
danseuse et quittez votre hote derriere une cofonne. 
Traversez la salle jusqu'a Daddy Pimp et possedez-le. 
Allez au coffre-fort, ouvrez-le, lisez le laissez-passer 
des VIP, puis allez activer la console au centre de la 
piece. Vous pouvez prendre I'ascenseur prive de Pimp. 
L'ascenseur vous conduit pres de ('entree du club. 
Passez devant le videur et entrez le code VIP dans 
la console. Passez les portes du club. 

ATTEINDRE LE KYO CLUB 

Malheureusement, Daddy Pimp n'est pas autorise 
a entrer dans le club. Vous devez trouver un autre 
chemin. Quittez Pimp, passez le trou dans le grillage 
et sautez sur la plate-forme mobile. Allez posseder 
I'ouvrier. Utilisez-le pour retablir les controles de la 
porte cassee. Retournez sur la plate-forme et voletez 
vers les controles de porte. Activez-les puis filez par 
la porte avant qu'elle ne se referme. Sautez d'un 
conteneur a ('autre ; au troisieme, sautez sur un des 
rebords. Attendez que le conteneur descende, puis 
sautez sur une de ses plates-formes superieures, et 
ainsi de suite jusqu'a ce que vous arriviez au niveau 
d'une passerelle sur laquelle un flic vous tourne le dos. 
Possedez-le. Tirez sur la vitre en bas a droite et sautez 
pour I'atteindre (au milieu de votre saut, depossedez 
le flic pour que celui-ci tombe dans le vide, c'est une 
maniere comme une autre de vous en debarrasser). 
Attention, il y a un autre flic avec I'ouvrier pres de la 
console que vous devez activer. La console remet en 
marche les ventilateurs. Suivez ensuite le conduit 



Deplacez- 
vous avec 
les f leches 
du clavier 
(gauche et 
droite pour 
les pas de 
cote) et 
regardez 
autour de 
vous avec 
la souris. 



d'aeration en haut des caisses (accroupissez-vous sous 
votre forme d'ange). Vous n'avez plus qu'a voleter en 
vous servant des ventilateurs pour atteindre le rebord 
oppose (il faut passer entre les lasers bleus). Ouvrez 
la porte au bout. II faut encore aller de ventilateur 
en ventilateur en evitant les rayons electriques qui 
montent entre chacun d'eux. Atteignez le rebord 
suivant et allez sur le toit de l'ascenseur. Regardez 
sur votre gauche, vous verrez une large grille eventree 
le long de I'immeuble. Passez par la. Suivez le passage 
en evitant les portes qui pourraient vous broyer en 
basculant. Au bout, passez la porte et utilisez le 
detecteur d'empreintes. ?a va declencher I'alerte 
et les murs vont commencer a se refermer. Un ouvrier 
tombe d'une plate-forme, tant pis pour lui, possedez-le. 
Comme il est blesse, vous ne pourrez que le faire 
ramper jusqu'au detecteur d'empreintes. Actionnez 
le detecteur deux fois, passez la porte, appelez 
l'ascenseur et montez dedans. Possedez le type dans 
l'ascenseur et quand vous atteignez le troisieme etage, 
sortez. Vous voila au Kyd Club. 

LE KYD CLUB 

Enclenchez detecteur d'armes et suivez les 
instructions. Passez les portes puis tournez a droite 
et allez derriere les rideaux. II y a une porte de I'autre 
cote du bar qui mene a rarriere-salle. Possedez la 
serveuse et sortez. Allez a I'autre bout du bar et prenez 
la porte qui mene au deuxieme bar. Allez jusqu'a la 
danseuse debout sur une table puis possedez-la. 
Passez les rideaux et allez sur la piste. II faut gagner 
le concours de danse pour avoir droit de passaqe. 
Observez les fleches sur le piedestal et reproduisez-les 
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au clavier. Comme vous dansez bien (si, si) I'acces a la 
salle des VIP vous est donne. Prenez I'ascenseur, 
montez. La-haut, possedez la commandante. Allez a 
I'autre ascenseur. II vous mene a la zone militaire. 

LA ZONE MILITAIRE 

Quittez I'ascenseur et avancez. Regardez en bas. 
Deux policiers font feur ronde. Sautez et quittez la 
commandante (vous venez de salement I'amocher a 
cause de la chute). Au moment propice, possedez un 
des policiers. Prenez la porte et entrez dans le sas. 
De I'autre cote, n'avancez pas trop. 

VOL A DOS D'AIGLE 

Utilisez les controles sur votre gauche pour 
appeler I'ascenseur. Quittez vite le policier pour 
prendre possession de la commandante. Remontez avec 
I'ascenseur en haut et enclenchez la tourelle. Faites 
un carton sur tout ce qui bouge. Ouand vous vous etes 
bien defoule, desactivez la tourelle et redescendez. 
Quittez la commandante puis traversez la cour jusqu'a 
la porte a I'autre bout. Suivez le passage derriere 
jusqu'a une salle pleine de rats. Possedez-en un et 
introduisez-vous dans le conduit. Quand vous entrez 



Reconfigure! 
les touches 
de commande 
pour avoir 
tous les 
controles 
importants 
sous les 
doigts. 




■ ATTENTION PASSAGE DEllCAT ! II faut deposseder I'ouvrier pour passer sous les lasers, 
et surtout faites vite si vous ne voulez pas vous faire qrliler. 

dans le labyrinthe, prenez a gauche des que vous 
pouvez, avancez encore et passez par le trou dans le 
conduit. Attendez sur le rebord dehors - preparez-vous 
a un vol a dos d'oiseau. 

JUSQU'A LA LUNE 

L'oiseau va vous laisser dans I'aire de stockage 
des behemots. Restez dans le rat, c'est plus sur. 
Detalez sur votre droite jusqu'aux controles 
d'activation des behemots. Quittez le rat et activez 
le behemot numero 3 (c'est le plus facile a posseder). 
Done allez-y, prudemment mais rapidement quand 
meme. Les policiers ouvrent le feu, apprenez-leur les 
bonnes manieres et le respect d'autrui. Ensuite, passez 
la grande porte et suivez le passage jusqu'au sas. 
Entrez dedans et gagnez la cour suivante. Vous voila 
revenu dans la cour a la tourelle, ne perdez pas de 
temps et courez vers la gauche jusqu'a la grande porte. 
Vous ne pouvez I'ouvrir que dans la peau du behemot 
(faites attention aux flics qui portent des masers, 
evitez-les .en faisant des pas sur le cote quand il vous 




■ LES ROUES Si vous etes assez habile, sautez de plate-forme en 
plate-forme, sinon, restez sur votre droite le long du mur. 

tire dessus). Derriere, il y a un policier arme d'un maser 
et un behemot cuirasse. S'il vous font trop peur 
ensemble, vous pouvez les affronter Tun apres I'autre 
en reculant jusqu'a la porte. Quand vous leur avez regie 
leur compte, depossedez le behemot et continuez 
jusqu'a la salle de teleportation. Possedez un 
scientifique sans qu'on vous voie et activez le 
teleporteur. Montez dedans... 

LA BASE LUNAIRE 

Allez jusqu'aux trois consoles et lisez leurs 
logarithmes (touche « Action »), ga va debloquer la 
salle du broyeur. Dedans, activez I'autre console et vous 
aurez acces a la salle du pentagram. Sortez de la salle 
et attendez gue la sequence en cour se termine puis 
allez dans le teleporteur. 

LA BATAILLE FINALE 

Quand vous arrivez au cratere, vous devez sauter 
des colonnes jusqu'a la plate-forme ou se trouve Satan. 
Vous n'y parviendrez que sous votre forme d'ange. 
Des que la bataille commence, courez a I'autre bout de 
la plate-forme et possedez un ouvrier. Laissez les sbires 
de Satan vous tirer dessus et courez activer toutes les 
consoles au bas des valves. Evitez les anneaux de feu 
que vous envoie Satan en sautant. Une fois les consoles 
activees, le bouclier de Satan disparaTt et il se jette 
sur vous. Pour le vaincre, vous devez lui envoyer de 
I'energie spirituelle en possedant puis en guittant toute 
creature pres de lui. Ne le laissez jamais s'approcher de 
vous et bientot la victoire sera votre. Felicitations ! ■ 

- Noel Chanat 




■ ENCORE DES PLATES-FORMES Assurez-vous de vous tenir du 
cote oil vous ne risque; pas d'etre broye par les rouages en marche. 



148 -en4PC Juin 2000 



SOLUTIONS ET PLANS A LA DBMANDB 
PAR FAX OU COURRIER '? 3SI7 TIPS! 




de presse au )apon, phc 
3t caracteristiques de la 
future PlayStation™ eta 
disponibles sur 3617 Tl 



h COMMENTS MARCHE? 

onnez sur le minitel 3617 TIPS le; 



2. Touiours sur 3617 TIPS ( 



que vous choisissez de reci 



. vous recevrez quelques minu 
tides par fax. Dans le cas du 



3617Tni*S 



Par FAX ou COURRIER 



36668477 i?¥iPS 



Par TELEPHONE (8477=TIPS) 



Asfuces, solutions et plans pour jeux video. Consoles et PC. 




* r (V 







1 | 












BB5J^> |^" 






1.1 4 

Tj 1 




L ' 


j-jl \\. 


i i: lf 




SiTjBlfc.;*! 


Ir* 1 


r^MT* 


fjV>!™i(''?3J 



Ah... Devil Inside... Ses jolis 
graphismes, et son animateur 
vedette. Ses morts vivants, et la 
jolie Angelina. 5a maison pleine de 
pieges, et toutes ses portes 
fermees. Ami lecteur, si tu tournes 
en rond dans ce fichu manoir, ou si 
tu te perds dans les labyrinthes, 
lis ce qui suit, ton salut est la. 

LES PETITS CHEMINS 

Apres I'intro et les scenes 
cinematiques, vous vous retrouvez 
devant une grille. Au loin, 
I'effrayante villa. Avancez, vous 
trouverez un poste de tele pour 
sauvegarder. Continuez, et ne tuez 
pas le flic (ou le jeu sera deja fini). 
Continuez : un zoom vous montre un 
ennemi qui s'enfuit. Suivez-le, suivez 
les allees en passant par la droite, 
vous allez avoir du pain sur la 
pianche. Plus loin, vous vous 
retrouverez dans un pare, avec un 
ecran de tele au fond pour 
sauvegarder. Attention, un monstre 
arrive, les grilles se referment et des 
zombies apparaissent. II va falloir 
degommer tout le monde. Une fois 
termine, revenez sur vos pas, tuez 
les trois zombies qui emergent du 
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sol, ressortez : une scene 
cinematique montre deux flics 
aux prises avec des zombies, 
aidez-les. Continuez, passez par 
le tunnel : les portes se referment, 
ce qui agace notre insupportable 
animateur. Tuez tout le monde, 
sortez du tunnel, eclatez la 
grand-mere qui est en fait un zombie 




■ LES YEUX OUVERTS Dans un jeu d'aventure, il faut bien penser a 
chercher partout, ou on finit en nourriture pour zombies. 



habilement deguise, continuez tout 
droit, vous vous retrouverez devant 
une petite maison. Prenez la potion 
de vie en haut a gauche, 
sauvegardez, et entrez. Prenez la 
ponceuse sur la table, la clef sur le 
sol (attention au feu), ressortez, 
tuez tous les vilains. Maintenant, 
demi-tour ! Retournez sur vos pas, 
tuez le nabot et repassez par le 
tunnel : une scene cinematique vous 
montre deux flics bien mal en point... 
Courez droit devant et portez-leur 
secours en tuant tout le monde. II y 
a un bonus de vie sur le ponton, 
prenez-!e, ressortez, et ouvrez la 
grille avec la cle. 

LES ABORDS DE LA MAISON 

Remontez maintenant jusqu'aux 
abords de la maison. Sur la droite, 
un charmant petit pare aqremente 
d'une jolie statue vous permettra 
de recuperer une cle bien precieuse, 
celle du manoir. Mais avant, il vous 
faudra tuer tous les ennemis 
presents. Une fois la cle en votre 
possession, vous pouvez entrer 
dans le manoir. Avant d'y penetrer, 
faites le tour : il y a un bonus 
derriere, pres d'une porte. 
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■ ACTIONNEZ LES MANETTES Une manette ? Actionnez-la ! Actionnez-les toutes, partout, 
tout le temps ! Comme dans Tomb Raider, bandes d'obsedes du 95D ! 



LAMAISON 

Prenez tout de suite la porte des 
toilettes, a gauche. Une fois la partie 
sauveqardee, vous trouverez une 
lettre du piombier dans les toilettes. 
Ressortez-en, et diriqez-vous vers la 
fontaine. De chaque cote de celle-ci 
se trouvent deux dalles. Tuez nos 
amis morts vivants et positionnez- 
vous sur I'une, puis sur I'autre. 
Cela mettra en marche I'ascenseur, 
profitez-en pour recuperer des 
munitions. Maintenant, direction ia 
premiere porte a droite. Elle mene 
a la cuisine, qui fourmille d'objets. 
Regardez d'abord dans le 
refrigerateur, ou vous trouverez un 
poeme sur la paresse. Actionnez le 
visiophone pres du frigo (mini-scene 
cinematique), puis allez prendre les 
deux feuillets et le medikit dans la 
qaziniere. II y a aussi un silencieux 
dans le four, des munitions, et une 
feuille. Le monte-plats contient la 
cle du salon, un objet fort utile. 

Ressortez, eliminez le mort 
derriere la porte, et retournez a la 
fontaine. Montez I'escalier, prenez la 
cle posee sur le sol, et les munitions 
pour le fusil a pompe au fond a 
gauche. Redescendez et placez-vous 
devant la fontaine : si vous le 
souhaitez, vous pouvez vous 
transformer en Deva en allant vous 
y mouiller les pieds. Prenez ensuite 
la double porte, pour vous retrouver 
dans le couloir aux statues. 
Attention a la bete rampante en feu 
qui vous fonce dessus, mieux vaut 
lui faire son affaire. Detruisez 
ensuite la deuxieme statue a gauche 
a coups de flinque, et allez dans la 



petite piece tout au fond : vous 
devez prendre une lettre dans la 
boTte que tient une autre statue et 
actionner la dalle en marchant 
dessus. Placez-vous ensuite devant 
la double porte a I'extreme droite, et 
utilisez votre cle. Reqlez son compte 
a ['electrocute, passez derriere 
le bar, actionnez la pompe. 
Des monstres arrivent, il va falloir 
s'en occuper. Vous trouverez un 
« street blaster », au fond a gauche, 
qui vous y aidera. II faut ensuite 



prendre la cle dans la table basse, 
actionner la manette au mur, ainsi 
que le visiophone. 

Ressortez, et passez par la seule 
autre porte ouverte ; vous vous 
retrouvez dans une piece delabree, 
oil seul un electrocute vous attend. 
Reglez-lui son compte, et descendez 
sauvegarder (ouf !), et ramasser 
quelques munitions par la meme 
occasion. Ressortez en utilisant 
les planches. Votre nouvelle cle vous 
permet maintenant de penetrer 
dans la bibliotheque. A peine la 
porte ouverte, il vous faudra faire un 
sacre menage. En fouillant un peu, 
vous trouverez un medikit, deux 
boTtes de munitions, un plan du 
grenier dans le secretaire (bien utile 
pour la suite), et un medikit dans 
I'ascenseur. Continuez, et vous 
accederez a la deuxieme partie de la 
piece. Actionnez la manette situee 
derriere les etageres, vous y 
trouverez egalement un livre, le 
« who's who ». Juste en face, prenez 
la telecommande. Vous trouverez 
aussi un medikit sur le canape. 

LA SALLE DE CINEMA 

Passez la porte, vous vous 
retrouverez dans la salle de 
projection. Montez les escaiiers, 
regardez la table de montage, il y a 
une manette a actionner pour lever 
le rideau du cinema. Fouillez les 
etageres, vous y trouverez un livre. 



N'hesitez pas 
a utiliser le 
mode Ralenti 
lorsque vous 
etes encercle 
par une fine 
equipe de 
zombies. 
Vous et vos 
partenaires 
n'en vivrez 
que plus 
vieux ! 




■ SALLE AUX TRESORS C'est fou ce qu'on trouve en fouillant dans une salle de cinema ! II n'y a pas que du pop-corn 
sous les sieges ! Par contre, les ouvreuses ne sont pas de la premiere fraTcheur ! 
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Descendez dans la salle de 
projection et preparez-vous a 
flinquer ! Plusieurs monstres vous 
tomberont litteralement dessus. 
N'oubliez pas de viser 
systematiquement la tete... Une fois 
tout le monde trucide, allez 
sauveqarder votre partie, puis tirez 
dans le jerrican pour enflammer 
I'ecran. Passez de I'autre cote : 
vous trouverez une manette au fond 
a gauche de la piece. Actionnez-ia 
et votre animateur prefere vous 
felicitera d'avoir trouve un passage 
secret. Sortez et empruntez le 
passage secret. La, un electrocute 
sur sa chaise volante vous attend de 
pied ferme, affrontez-le : quelques 
coups de fusil a pompe devraient 
suffire. Dans la piece, vous trouverez 
un medikit, dans le coin a gauche. 
Dans le petit bassin, prenez le levier 
et utilisez-le sur la colonne de 
gauche (la cachette du levier est 
tres sombre, regardez bien). La, une 
sequence cinematique vous montre 
une porte qui s'ouvre, ainsi qu'un 
passaqe secret, encore ferme pour 
le moment. Passez par la porte que 
vous venez d'ouvrir : vous 
rencontrez pour la premiere fois 
le night howler, que vous devez 
affronter. Attention, il faut 
imperativement rester a distance : 
un coup de massue, et c'est 
direction cimetiere ! Apres quelques 
coups bien places, ce grand lache 
bat en retraite, laissant derriere 
lui une bobine de film. Prenez-la et 
retournez dans la cabine de 
projection. Utilisez la bobine sur 
le projecteur, le passaqe secret 
s'ouvrira. Sortez, empruntez 
le passage, et actionnez la manette 
a I'interieur. Montez I'escalier. 
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Star Wars; Force 
Commander 

Points de 
commande 
illimltes : 

sur la page de 
selection, creez 
un nouveau 
joueuret 
nommez-Ie 
TheGalaxylsYours. 
Double-cliquez 
surle nom. 
Pendant lejeu, 
tapez M et vous 
obtiendrez 
500 points de 
commande ! 
Recommence? 
I'operation autant 
que vous le 
voulez. 

Double unite : 
si I'un de vos 
transports 
est detruit, 
supprimez-lede 
votre inventaire 
au mgme 
moment, et vous 
obtiendrez 
deux unites au 
lieu d'une ! 
Reparations : 
si vous cliquez sur 
release patient 
pendant qu'une 
unite est en 
reparation, elle 
retournera plus 
vite au combat. 
Attaquer les 
unites aeriennes 
depuis le sol : 
la mitrailleuse de 
I'AT-AT est la seule 
arme qui permet 
d'atteindre une 
unite aerienne 
depuis le sol. 





■ C'EST SOOOMBRE ! Eh oui, il y a un levier a trouver... et a placer ! 
Augmentez laJuminosite si vous ne voulez pas finir six pieds sous terre ! 



SAUVEGARDEZ ! 

Jetez-vous sur les sauvegardes 
ties que vous en trouvez une ! 



LE GRENIER 

Vous vous retrouvez dans le 
grenier, qui est en fait un labyrinthe. 
II n'y a que deux pieces a fouiller : 
dans la premiere, vous verrez votre 
cameraman kidnappe par un 
electrocute sur sa chaise volante. 
Entrez, une scene cinematique vous 
montre une animatrice de la chalne 
concurrente en train de prendre 
I'antenne. Sauvez votre cameraman, 
tuez son kidnappeur, recuperez 
imperativement les fusibles et allez 
dans la piece adjacente : utilisez les 
fusibles sur le compteur electrique 
et repartez. Partez ensuite a la 
recherche de i'ascenseur. Une fois 
trouve, entrez dedans et 
selectionnez le deuxieme etaqe. 
Dans ce niveau (un peu penible, 
disons-le franchement), vous pouvez 
tuer les grosses bestioles rouges 
ou les eparqner : si vous attendez 
suffisamment, iis finiront tous par 
s'entretuer, ce qui economise 
des munitions. Vous pouvez aussi 
vous transformer en Deva la oil cela 
est possible (les dalles roses) 
de fagon a vous amuser un peu 
plus. C'est facultatif, mais ca fait 
toujours plaisir... 

ENBAS 

Vous vous retrouvez en bas, 
en face d'un poste de sauvegarde 
temporaire. Sauveqardez votre 
partie. Ici, les morts passent par les 
prises de courant : detruisez toutes 
les prises que vous voyez, cela 
accroTtra votre esperance de vie ! 



Avancez dans le couloir et prenez-y 
un fusil a pompe et un journal. Notre 
insupportable animateur demande 
si vous allez passer a droite ou a 
gauche, eh ben ce sera a gauche, 
na ! Entrez, tuez les deux enormes 
monstres qui se presentent devant 
vous. Montez les escaliers et allez a 
gauche, ou vous entrez aux toilettes. 
Notre ami le night howler iait une 
nouvelie apparition, mais rassurez- 
vous, il ne sera pas trop mechant 
cette fois-ci ! Prenez ensuite les 
jetons de flipper dans la caisse en 
bois, ainsi qu'une sorte de feuillet. 
La piece attenante a la piscine est la 
chambre du majordome. Vous devez 
tuer tous ceux qui se trouvent a 
I'interieur et recuperer la cle qui se 
trouve derriere le paravent pour 
pouvoir ressortir. Prenez la porte de 
droite, executez vos amis les 
monstres rouges et placez-vous 
devant le flipper. Utilisez vos jetons 
pour faire une partie de flipper afin 
d'ouvrir une nouvelie porte. Passez 
dans la piece a cote et prenez la 
boule de billard gui se trouve a cote 
du lit. Tuez tout le monde, vous 
recupererez une cle. Retournez dans 
la salle de jeu et utilisez la boule de 
billard sur la table, ce qui fera 
apparaTtre une arbalete cachee 
derriere des queues de billard. 
Prenez-la et retournez dans la 
chambre, puis passez dans les 
douches. II y a des serviettes qui 
sechent sur le mur : fouillez-les, 
vous trouverez un bout de journal et 
une cle. Dans les douches, vous 
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Si vraiment 9a vous ressure 

de payer votre acces a Internet;, 

envoyez-nous un cheque. 

Free.fr I'acces gratuit a Internet qui propose 10D Mo pour I'hebergement de votre site 
Web, des autils pour le gerer et le dynamiser, des adresses e-mail illimitees, une couverture 
nationale, une tarification telephonique locale, une hot-line accessible "7/7 et 24h/24... Alors 
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Commander (orate) 
Fait apparaTtre 
un pod racer : 

dans iatroisieme 
mission du 
tutorial, 
remplissez le 
deuxieme objectif 
(detruire les 
batiments du 
camp jawa) et 
deux pods vont 
faire la course 
sur I'ecran. 
Acceder a toutes 
les missions : 
a I'ecran de 
selection, creez 
un nouveau perso 
qui devra s'appeler 
TheWorldlsYours. 
Double-diquez 
sur son nom. 
Generer 
des unites : 

1. naviguez dans 
la liste des unites 
avec la flecne; 

2. la fieche 
gauche va creer 
des unites comme 
par magie; 

3. faites Shift + 
haut [ou] bas 
pour les faire 
changer d'equipe. 
Les codes 
suivants ne 
fonctionnent que 
si vous avez deja 
utilise celui des 
points de 
commande 
illimites : 
[SHIFT] + 

M 500 points 
de commande : 
vous permet 
de controler 
n'importe 
quelle unite. 
[CTRL] + W : 
remportez 
la partie. 
[CTRL] + 8 : 
montre les 
unites actives. 
[CTRL] + 
[SHIFT] + 8 : 
montre toutes 
les unites. 
[CTRL] + 9 : 
5upprime le 
brouillard 
de guerre. 




■ PASSAGES SECRETS Derriere ce tableau se trouve un passage secret, a vous de I'ouvrir 
pour partir vers de nouvelles aventures ! En gore 3D bien sur ! 



trouverez des cartouches. Diriqez- 
vous vers le sauna (la porte qui se 
trouve dans le qymnase) et rentrez 
par la porte de gauche. Vous pouvez 
regardez dans le seau ou vous 
transformer en Deva. A ce stade, 
verifiez si vous avez recupere la cle 
du dressing qu'un mechant laisse 
derriere lui en mourant. Si ce n'est 
pas le cas, allez ziqouiller tout le 
monde ! A gauche de I'ascenseur se 
trouve une porte dissimulee. 
Ouvrez-la et vous vous retrouvez 
nez a nez avec la fille kidnappee, 
bien gardee. Tuez tout le monde, la 
filte se revele etre aussi un zombie. 
Pas de pitie, tuez-la a son tour. 
Une scene cinematique vous montre 
la suite de son enlevement. 
Prenez la cle qu'elle laisse derriere 
elle en mourant, ressortez, prenez 
I'ascenseur, retournez au rez-de- 
chaussee et ressortez, direction 
la petite porte a qauche de la 
maison. Ouvrez la, et entrez. 

VERS LES MINES 

Une fois a I'interieur, vous 
trouverez une sauvegarde tout de 
suite dans le couloir de qauche. 
Sauvegardez et retournez dans 
le couloir principal. Avancez, tournez 
a qauche, en suivant le couloir, vous 
arriverez devant trois rampants 
alors que la porte se referme 
derriere vous. Tuez-les, recuperez 
les munitions qu'ils vous laissent, et 
allez au fond. Eclatez les jerricanes 
qui s'enflamment en ouvrant un 
passaqe, et passez dans la piece 
d'a cote. Tuez tout le monde, fouillez 
dans les etageres, vous y trouverez 
un autre feuillet. Sortez de la piece, 
prenez a qauche, massacrez les 



zombies, retournez dans I'entree 
et allez dans la cave a charbon. 
En tirant sur les briques rouges 
du mur, vous ferez apparaTtre 
un passaqe, a I'interieur duquel se 
trouve une manette a actionner. 
Sortez et prenez a droite au bout 
du couloir. Continuez en tuant tous 
les monstres et vous verrez un 
levier qui ouvrira le passage vers 
les mines. Reperez le passage en 
regardant bien la scene cinematique, 
et allez-y. Une fois devant, une 
evidence s'impose : vous ne pouvez 
pas sauter. Ressortez et allez au 
fond du couloir, pour trouver une 
porte de I'enfer (les dalles roses). 
Transformez-vous en Deva et allez 
sur le bord de la corniche. Utilisez le 
pouvoir des ailes, passez de I'autre 



bout de la corniche, n'atterrissez 
pas, allez tout droit, puis a droite, 
tuez les electrocutes volants 
et prenez la porte a qauche, vers 
la porte en fer. Continuez tout droit 
et passez au-dessus du poste de 
television. Attention, il faut que 
votre energie soit au maximum pour 
pouvoir continuer a voler : n'hesitez 
pas a tuer quelques mechants pour 
en recuperer. Vous passez a cote 
d'une sculpture dont il faut activer 
le mecanisme pour ouvrir le passaqe 
vers les mines. 

DANS LES MINES 

■ Une fois dans les mines, faites 
un tour pour ramasser tous les 
objets que vous trouverez avant de 
partir sur la droite : vous vous 
trouvez dans une salie qui permet 
d'acceder a la plupart des pieces 
principals. Vous pouvez suivre les 
deux chemins qui se presentent a 
vous pour alter recuperer deux des 
quatre talismans du niveau. 
N'hesitez pas, c'est tout droit. 
Une fois revenu, il vous reste deux 
talismans a trouver. Diriqez-vous 
vers la porte pres des stalactites de 
pierre et continuez tout droit, vous 
trouverez le troisieme talisman. 
Remontez : il ne vous reste plus 
qu'une seule route a explorer, qui 
vous menera a une qiqantesque 
piece avec un pont en bois. C'est la 
que vous trouverez le quatrieme 
talisman. Une cinematique vous 
montre oil poser vos talismans : 
sur le siqle pres du night howler. 
Une fois cette mission accomplie, 
retournez a la piece de depart, celle 




■ MAMAN J'AI PEUR ! Le night howleresi en fait un gars peureux, mais dangereux. 
Attention a ses coups de hache a double effet : ils tuent, et en plus ils tuent ! 
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■ BRICOL GUYS Apres avoir trouve les fusibles, il faut les inserer au bon endroit : le compteur electrique. Comment ga 
c'est facile ? C'est vous qui avez besoin d'une soluce pour finir, pas moi ! 



qui permet d'acceder a tous les 
chemins. Une qrosse dalle s'est 
maintenant soulevee, vous 
permettant d'aller sauver Angelina. 
Une cinematique vous la montre 
menottee. II va falloir affronter le 
bourreau. Pour cela, il faut d'abord 
tirer sur les quatre stalactites du 
plafond pour les decrocher. Faites 
bien attention au bourreau : il se 
teleporte et le moindre de ses coups 
de hache est mortel. Une seule 
solution, viser la tete. Angelina 
sauvee et Deva « volee », tuez 
la grand-mere, qui laissera 
genereusement son Uzi a Angelina. 
Sauvegardez (imperatif pour 
continuer) et sortez de la piece. 
Vous vous retrouvez dans la grande 
salle au pont de bois. Attention, 



Attention 
quand vous 
rencontrez 
le bourreau : 
un coup et 
vous etes 
mort. Tuez-le 
a distance, en 
utilisant le 
mode Ralenti 
s'il le faut ! 



le chemin grouille d'ennemis 
qui ont bien envie de vous faire 
votre fete. Vous devez non 
seulement faire attention a vous 
mais aussi a Angelina, a laquefle le 
public s'est attache. Une fois arrive 
a destination, montez tout en haut : 
vous voila a I'air libre, dans 
le cimetiere. 

LE CIMETIERE 

Une fois dans le cimetiere, 
sauvegardez puis allez a droite, dans 
le premier tombeau. On y trouve 
quatre objets (vanity case, talisman, 
montre, piece). Repartez vers 
la gauche et vous arriverez devant 



fa premiere tombe ouverte : mettez- 
y le medaillon indien. Ne vous 
trompez pas ou Dave s'enflammera... 
Ressortez et aidez obligatotrement 
Angelina a faire ie menage : si elle 
meurt, c'est la fin du snow. 
Continuez vers la gauche, le second 
objet a placer dans une tombe est le 
miroir, puis la piece dans le tombeau 
plein de symboles « dollar ». 
La montre va dans la derniere tombe 
ouverte. Une cinematique va vous 
montrer ce que fait le night howler 
en ce moment. Mefiance, ici le jeu 
bugge souvent et vous risquez de 
vous retrouver sous Windows ! 
Une fois les quatre items poses, 
le night howler apparait, mais 
s'enfuit a la vue de Dave. II faut le 
suivre dans les dedales du tumulus. 
Faites attention a ne pas vous faire 
tuer en route pour arriver dans une 
salle oil se trouvent deux feuillets 
et un medikit. Quand vous aurez les 
feuilles en votre possession, Dave et 
ses acolytes seront brutalement 
envoyes au niveau superieur. 

LE TUMULUS 

Une fois dans le tumulus, allez 
explorer le tombeau, mais faites 
attention aux monstres qui ne 
devraient pas cesser de vous harceler. 
Suivez Angelina dans la tombe de 
Hubert Chardot, ce qui vous 
permettra d'etre transports au niveau 
superieur. Recommencez I'operation 
jusqu'a ce que vous vous trouviez 
au sommet du tumulus. Sauvegardez 
et entrez dans le tombeau. Utilisez 
la commande « Action » sur 
le tombeau et preparez-vous pour 
I'affrontement final. ■ 

- Thomas Diouf 
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■ UN PASSAGE SECREEET ! Avec un petit peu d'astuce, on ouvre des 
passages secrets pleins de bonus un peu partout. 



■ PRISES DE CONTACT Ne mettez pas vos doigts dans les prises, tirez dessus, ca evite la 
circulation des fantomes et autres ectoplames malodorants ! 
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TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Ce mois-ci, le Teignard devient arbitre dans une lutte apre gargons/filles. 

a- P 





Alio doeteur 

Au secaurs, 

j'ai un big problem ma Teigne. mon 
PC est hante. Bon je sais, tu vas me 
prendre pour un fou, comme tous 
ceux a qui j'en ai par/16, mais je tiens 
a dire que ce n'est pas parce que 
je Sais ligote la moitie de la journee 
dans une camisole el que j'avale 
environ vingt pilules de couleurs 
differentes par heure que ca prouve 
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quoi que ce soil. La preuve, si j'etais 
fou, je ne parviendrais pas a 
crochcter la semire de ma cellule el 
a me lrayer un passage jusqu'au PC 
du direcleur chaque nuit. La, tapi 
dans 1'ombre et les sens en emoi, 
je me connecte a la toile d'araignee 
mondiale et j'agrandis laliste 
de mes victimes (pas reelles 
malheureusement mais ca me fait 
quand meme du bien : au fait, votre 



Lesoirjeme 
connecte 
au Net et 
j'agrandis la 
liste de mes 
victimes. 



CherTeiqnard, 

tout d'abord, bravo pour !e nouveau Gen4, meme si on a de plus en plus de mal a le trouver chez 

moi a Montreal ! Je voulais vous parler d'un beau sujet, Unreal Tournament, qui est milie fois 

meilleur que Quake III et pour lequel j'ai deja fait plusieurs maps immenses. Le probleme, 

e'est que je viens de lire la lettre de Michel-the-Macho dans le dernier Gen4, et du coup, 

je vais vous dire ce que je pense de cette chose horrible qui se mele de critiquer les femmes, 

ou plutot qui les deteste, parce qu'il n'a pas autre chose a faire et que meme sa propre mere, 

(s'il en a une) doit le repousser. La preuve que ce mec est un pur con dans toute sa force, 

il ne s'est jamais apergu que les hommes et les femmes pouvaient avoir des qouts differents, 

sans etre debiles pour autant ! C'est la preuve que ce con qui, 

soit dit en passant, a du avoir de tres mauvaises experiences 

avec les femmes, en est frustre a un tel point qu'il 

essaie de detruire leur imaqe, au moins dans sa sale petite 

tete. Heureusement, des mecs aussi repuqnants que lui, 

il en existe pas beaucoup I Et je suis polie. 

Du coup, je te fais la bise a toi Teiqnard, meme si embrasser 

les mecs c'est pas dans mes habitudes ! (Rires) 

Nicole, 21 ans, Montreal, belle et qui aime les jeux a la folie 



ETES NOMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 

Une pour toutes 



Dans le mille, 

Jecrois que notre ami du mois dernier n'est pas pres de revenir a la charge, 

vu comment sa lettre vous a fait reagir, mesdemoiselles. Cette veritable mobilisation 

de joueuses en furie prouve que vous revendiquez votre passion pour les jeux video et 

qu'elle n'est plus la propriete exclusive de petits males en rut impuberes et machistes. 

Tantmieux, on avancera plus comme ga ! 



dossier sur les serial killers m'a 
beaucoup piu et j'envisage a ma 
sortie d'en discuier directement avec 
Remy qui rasigne...). Comment 
m'y prends-je ? Facile : Quake III 
(tout ce sang ! Tout ce sang ! 
Tout ce sang ! Rhaaaa). Counter- 
Strike (ah ! ces coequipiers, que 
de cibles faciles, au couteau c'est 
meilleur) et Age of Kings (je suis le 
roi du monde, je i'ai toujours dit) 
parlicipent a ma therapie. 
Heureusement que le directeurest 
un fou de jeux video d'ailleurs, car 
sinon, je crois que je ne guerirais 
jamais. 

En attendant de festoyer chairement 
en ta eompagnie chair Teignard. 
Hannibal 

Chair ami, 

j'espere que votre traitement se 
poursLiit dans de bonnes conditions 
et que votre elegante camisole est 
a votre taiile. Pour V administration 
de pilules, j'ai le plaisir de vous 
annoncer que les doses seront 
doublees a partir de ce mois-ci, 
ceci afin d'accelerer votre guerison. 
La serrure de mon bureau est 
desonnais inviolable et mon PC 
est protege par plusieurs codes 
d'acces, je suis done desole de 
vous annoncer la fin de vos 
ebats iudiques nocturnes. 
Je liens a remercier le Teignard de 
m 'avoir transmis votre missive. 
Salutations felees, 
Docteur R.S. 
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PS : Cessez done de rot 
la parte de votre 
chambre, elle n 'est 
pas comestible. 

C'est super 

Saint Seb. 

je ne veux pas ecrire au 

Teignard parce qu'il est 

bete el vieux. Mais toi t'es jeune 

et beau. Alors maintenant je vais 

poser mes questions. Quand vas-tu 

passer chef ? Quand sortira ., 

Diablo (e'est un jeu super) ? -/T . — ( .£>>r ^v 

J'ai un souci avecmon / * 

brave 486 qui ne lit pas 

les CD-ROM que vous 

donnez (e'est super). 

Poumez-vous nv aider (par 

exemple en m'envoyant un PC 

que vous testez et que vous gardez 

ensuite pour vous bande de 

salauds) ; sinon. Ie magazine 

est super et vous etes plus drSles 

que Joystick/manette qui sont 

cons. Mais vous, t'es super. 

Suitout Remy qui est super 

mime si je ne cotnprends pas 

tous les mots qu'il met dans ses 

textes al'interieur. Mais Seb il est 

beau et en plus, ses textes ils sont 

supers et puis simples parce que les 

mots je les comprends tous. Voila, 

j'espere que tu passeras ma lettre 

parce que la derniere (one lettre de 

menace de mort) n'est pas passee, 

alors toi qui cs super, pease a moi. 

Je t'envoie plein de baisers et de 

sentiments tendres. 

JeanR. 

Allans ban, 

pourquoi ga tombe toujours sur moi, 
ce genre de dingue ? Bon alors 
desole, mats Seb est tellement 
occupe a vouloir devenir chef a la 




Morceaux choisis 



■ J'ai achete Need for speed 
Porsche 2000 et je ne suis pas 
du tout dessus. 



■ Je possede encore certaines de 
vos reliques. 



■ J'ai une derniere question au sujet 
d'un therme souvent utilise. . . 



place du chef qu'il ne pourra pas 
te repondre en personne. J'espere 
que tu n 'en concevras aucuti depit 
et que tu comprendras, dans ton 
immense vacuite Intel lectuelle. 
Au sujet de Diablo, rassure-toi, ga 
ne devrait plus tarder maintenant. 
En revanche, pour Diablo 11, il 
faudra encore afteudre quelques 
armies (disons septembre) je te 
previens tout de suite. 
Au sujet des CD que tu ne pan'iens 
pas a lire, c 'est sans doute parce 
qu'ils ne rentrent pas dans ton 
lecteur de disquettes. La seule 
solution : insiste un peu avec un 
marteau et tu y pan'iendtas. 
Au sujet de Remy, rassure-toi, 
nous non plus nous ne comprenons 
pas toujours ce qu 'il raconte. 
Alors, nous hochons la tele 
d'un air entendu parce que sinon, 
il essaie denous expliquer et 
c 'est encore pire. 

C'est d'la bonne 

Cher Teignard, 

que se passe-t-il ? Vous vous shootez 
a la drogue dure, ou pire, vous avez 
ete rachete par Walt Disney ? Que 
sont devenus les articles percutants 
de mon mag favori ? Celui qui avant 
la nouvclle formule me faisait hurler 
de rire, el surtout, qui me rassasiait. 
Voire mag ressemble desormais a un 



Seb il est 
beau et en 
plus, ses 
textes ils 
sont supers. 



J ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 5997 deTfh a 19h, 
dumardiau vendredi 
Cheats, tips : 08 36 6fl 24 6B 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 11 06 59 95 de 17h a 19h, 
les lundi, mardi, mercredi et vend red i 
Cheats, tips: 08 36 68 17 71 
Minitel : 3615 Acti vision 

s SIERRA/ HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h, 7j/T 
Cheats, lips : 03 36 68 46 50 (2,23 F/mn) 

■ CODEMASTERS 

Technique: 04 11 65 81 91. 

lundi et mercredi de 17h a Zih, samedi de I6h a 20h 

Cheats, lips : 08 36 69 59 19 [2,23 F/mn) 



Cheats, tips : 0B 36 68 36 82 (2,23 F/mn] 

5 DISNEY 

Toutes questions : 01 53 75 50 50 

■ EA 

Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi au jeudi et Ie vendredi de 9h a 17h 
Cheats, tips: 08 36 68 55 15 

■ EIDOS 

Technique: 01 41 06 96 75 

du lundi au vendredi, de 9h a I8h30 
Cheats, tips : OS 36 63 19 22 (2,23 F/mn) 

■ CT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 

du mardl au vendredi de 9h a I9h 
e! les lundi et samedi de lOh a IBh 
Cheats, lips: 08 36 68 17 71 
Minitel : 3615 ActivisiOfl 



Cheats, tips: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h 

Adresse : Infogrames France, Service Hot line 

4. rue des Draperies 

69532 St-Cyr-au-Mont-d'Or Cedex- France 

Fax: 04 72 53 32 50 

Minitel : 3615 INFOGRAHES 

E-mail : supporl@infogrames.fr 

IHICROIDS 

Technique: 0146 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 83 81 [2.23 F/mn) 

Minitel : 3615 Microi'ds 

■ MICROSOFT 

Technique: 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de 9h a 19h et Ie samedi de lOh a IBh 

■ TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de lOh a 13h 

Cheats, lips: 08 36 6B 57 75 

Minitel : 3615 Take l 

■ TLC EDUSOFT 

Toutes questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de 9h a IBh et les vendredi et samedi de 9h a 17h 

■ UBI SOFT 

Technique : Tel. : 02 99 08 90 77 

Fas.: 02.99.08.96.45 

Du lundi au vendredi I0h30 a 12h30 et 13h30 a 19h30 

Cheats, tips : 08 36 68 46 32 (2,23 F/mn) 

Minitel: 36 15 Soft (1,29 F/mn] 

t mail .'■.ollmeiauljisoft.fr 
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Vous pouvez m'envoyer vos lettres 

a I'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

5/7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 

ni imp rim ante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 

adresse: teignard@pre5Simage.fr 

C'est in, cool, fun voire wizz. 
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La loi des series 

Bonjour la redac ! 

Je vous ecris pour vous faire part de ce que je pense du dernier 

numero (vous savez, celui avec une brindille en couverture... 

ah, c'est une fourmi ? Desole, j'avais point vu !). Done on y apprend 

qu'apres une serie pitoyable, Bouffie deboule sur nos PC. 

Apres Sidney Fox Aventuriere, ca fait quand meme beaucoup dans 

le registre « adaptation foireuse ». Surtout que visiblement, ca va 

encore etre de I'aventure-action avec vue « troisieme personne » 

et nana sexy qui fait feu (sans jeu de mots, ou plutot si...) de tous ses 

adversaires. Rien qu'a I'annonce de ces jeux, je sais que ga va §tre 

naze, exactement comme les series a la noix. D'ailleurs, la mediocrite 

semble etre un critere de selection. Pourquoi Chapeau melon et 

bottes de cuir, Mission : impossible ou Friends ne sont pas encore 

devenus des jeux ? Bon, je sais qu'en matiere de gout, ii n'y a pas 

de maitre etalon mais on peut encore se fier au bon sens ! 

Et toi le Teigneux, t'en penses quoi de cette exploitation honteuse ? 

Pendulator 



Ahem, 

ben j'en pense pas du mal, contrairement a ce que tu sembles 
attendre de moi. Sur le fond, je suis d'accord, ces deux jeux 
(et tous les autres deja existants) ne vont certainement pas 
apporter grand-chose aux hardcore gamers, ni aux gens de 
la redaction. Cependant, je me dis, exactement comme les 
editeurs, qu 'attirer le grand public au loisir qui nous plait par 
le biais de personnages familiers est une idee... juteuse et 
efficace. Les novices se laisseront surement tenter plus 
facilement par un jeu Buffy inspire de la celebre serie tele que 
par un Vampire The Masquerade inspire d'un obscurjeu de role 
sur table. Cependant, si le principe peut sembler astucieux, il 
comporte evidemment son « choc en retour ». Les adaptations 
sont souvent peu concluantes par rapport a des jeux sans 
licence : un public novice les accueillera probablement moins 
durement que nous mais s 'II mord a I'hamegon, il est probable 
qu'il s'oriente vers de meilleures productions et qu'il devienne 
I'un des notres ! Et la, ben c'est trop tard pour lui, et il se 
mettra, comme toi, a cracher sur ses anciennes idoles. 
Et puis pour memoire, rappelez-vous un peu les jeux qui 
vous ont conduit aux PC ! Pour moi, je crois que e'etait les 
Blues Brothers, un jeu de plates-formes de chez Titus ! 
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minuscule rectangle d* environ 
180 pages alors qu'avant il faisait 
facilement 250 pages ! Hein, la 
Teigne, pourquoi ? Meme si vous 
vous etes ameliores du cote de 
rhumOLir. le probleme des pages 
nr inquietc. El puis parlous des CD : 
on n'en a rien a faire d" avoir un jeu 



complet auquel on nejouera jamais. 
Et puis I* idee de meltre des CD dans 
une couverture. . . ! Nous ce qu'on 
veut, c'est un Gen4 comme avant : 
hilaranl, consistanl et avec deux 
CD de demos. 
Thomas. 

Hum, 

Alors pour repondre d ta question, 
les articles percutants et I'kumour 
sont sysiematiquement et 
invariablement ecartes. Nous a 
Gen4, on n'aime. pas l' humour, 
on n 'aime pas rire et encore moins 
s 'amuser en lisant un test ou une 
preview. Normal que tu nous trouves 
tristes. On n 'est pas des droles et 
on deteste les trues hilarants. 
Comment sais-tu que nous avons ete 
rachetes par Walt Disney ? 
C'est horrible tu sais, Seb est 
deguise en Dingo, Sophie en Minnie 
et Remv en Donald, c 'est sinistre. 
Bon, je vols que nous avons une fois 
de plus affaire a un artiste qui nous 
reproche d'avoir change de formula. 
Sache pour ta gouveme que ce 
virage a 180° nous a pennis de 
devenir n° I des magazines dejeux 
PQ sans doute aussi grace a not re 
style d'ecriture Iriste, au contenu 
des CD a pleurer et a nos terribles 
couvertures. Ca ne te plait pas ? 
Ben c'est pared ' 
Et je te prierais de suivre : on a 
DEJA deux CD de demos. 

Ma cassette ! 

Cher teignard, 

je commencerais bien ma leltre par 

des compliments, mais le fait de 



vous refiler 30 balles de mes maigres 
revenus chaque mots en est dejii 
un gros, et puis lecher les pieds 
erasseux d'un vioque comme toi, ca 
me ferail mal. Par contre, je vais te 
donner gratuitement des conseils. 
Une rubriquc malos. c'est bien. mais 
faudrait voir a redescendre sur terre : 
des config a 15 ou 17000 balles. 
ca me semble un peu au-dessus 
des bourses du joueur moyen. 
Personnellemeni, c'est dans les 
cartes video que j'investis et de ce 
cote, ca manque un peu de test chez 
vous ! Tant qu'on est dans les 
histoires de pognon, ces saletes de 
consoleux ont droit a des jeux neufs 
et bons (genre Medievil 2) et a des 
prix carrement hallucinants 
(dans les 200 balles). Pourquoi eux 
et pas nous ? Qu'attends-tu Teignard 
pour aller pourfendre les editeurs ? 
Arpagon 

Hello. 

erasseux mes pieds ? Maisje ne te 
pennets pas jeune ephebe castre ! 
Je suis un modele de proprete, pire 
qu 'un chat, pas comme vous. joueurs 
autistes retranches sous vos piles 
de canettes et sourds aux appels 
dechirants de vos mamans inquietes 
de plus avoir de signe de vie de 
voire part depuis la sortie du dernier 
quake-like / Bon, pour le matos, 
tu n 'as pas tort, on va voir ce 
qu 'on peut faire de ce cote-Id pour 
ramener la rubrique a un niveau 
plus... humain. Pour le prix des 
jeux, le Sujet a deja ete aborde le 
mois dernier done je te prierais 
d'etre plus allentif. 
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m 24 F 90 le numero ! 



Offre d'abonnement Speciale GEN4 PC 



Completez ce bulletin et retournez-le a I'adresse sulvante : 
GEN4 PC - service abonnement, BP6 - 59718 Lille cedex 9 - Tel. : 825 000 332 (0,99F/mn) Fax : 03 20 12 11 12 

n OUI, je profite de votre offre speciale pour m'abonner a GEN4 PC 

sur une periode d'un an (12 numeros a recevoir). J'ai bien note que chaque numero 

me reviendra exceptionnellement a 24,90 F au lieu de 28 F et pas un sou de plus ! [J 

□ Je paie des maintenant 299 F (etr. & Dom-Tom 419 F) I 

par : n cheque bancaire ou postal a lordre de Computec Pressimage □ mandat postal a 

a carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I expire fin :l I I I I 

Norn : 



Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : |_ 
Pays : 



I I I I Ville : 



.Tel. 



Adresse e-mail : 

Date : .../.../... Signature obligatoire : 
Date de naissance : .../.../••• 

Ies airess ci-tfesais etant traitees iiifnL-rTatiqrjrent, le droit cracris et tfe rec 
Vob powaz \ojs cppcser a aa qua ces ctnrees saient cedaes ulterieurarmt e 



ification poavu par la loi cij 06/01/78 pant s'e> 
ro_B le pceaagnt par ecrit. 



roar aipEs da rptre srvice arxTrarent. E*"^^ ?■ 






NEXT 



Bloody 

juillet 

Vous I'avez compris : le but de cette page Next est de vous 
annoncer les plus beaux jeux qui ne seront pas testes le mois 
prochain, juste pour vous faire enrager. Voici done en exclusivite 
les musts que vous ne verrez pas en juillet ! 



Vampire, la Mascarade 
■demption 



cfents, ils aiment le sang 
et, dommage pijyr eux 
en ce mois cfe j unlet, 
ils detestent le soleil ! 
Eh oui, les vampires 
font leur grand retour 
"dans ce soft tire d'une 
legende du jeu de 
plateau, si beau qu'il fait 
deja trembler Diablo II 
dans ses catacombes. 
Vous etes plutot 
A posittf ou B negatif ? 
Reponse le mois 
prochain (avec un peu 




Mais aussi. 



Apres plusieurs mois 
de caime, reprise des 
hostilites dans les jeux de 
strategie temps reel en 3D 
avec Ground Control et 
Earth 2150. De grosses 
mobylettes avec Motocross 
Madness 2, du jeu de role- 
aventure avec Arcatera 
et du ludo-culturel avec 
Odyssee. Sans oublier un 
peu de sport avec Roland 
Garros 2000. Decidement, 
le mois de juillet ne va pas 
etre reposant... ■ 
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Tel : 01 49 88 63 63 - Fax : 01 49 SB 63 64 
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IMAGE I SON I MICRO I ELECTROMENAGER 



BlBouianGER 

GO READY GO !! 



NOUVEAUTE 

349 FRS 

EIDOS 

F1 WORLD GRAND PRIX 

• Que le meilleur gagne... Un veritable bolide ! 



F1 WORLD BRAND PRIK 



IIMDISPENSABLES 



369 FRS 
UBI SOFT 

RALLY CHAMPIONSHIP 
2000 

■ Decouvrez puis apprenez a 
ma'itriser toutes les sensations 
da pilotage d'une voiture de 
rallye ! 

Donnez le meilleur de vous- 
meme et montez sur le podium ! 




m, 
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369 FRS 

ELECTRONIC 

ARTS 

NEED FOR SPEED 
PORSCHE 2000 

■ Pilote d'essais, vous pousserez 
toutes les Porsche au maximum 
sur circuits ou sur route. 



299 FRS 

INF0GRAMES 

RALLY MASTERS 

■ Le jeu qui remet les compteurs a 
zero I 



BONNES AFFAIRES 

99FRSLETITRE 

HAVAS 

COLLECTION SIERRA ORIGINALS 

• Retrouvez une selection de titres a 99 francs comme Nascar 3 ou 




LE PRODUIT DU MOIS 




199 FRS 
MICROSOFT 

MIDT0WN MADNESS 

■ Le super jeu de course 
poursuite en ville a un 
nouveau prix virevoltant. 



MtDTOtifN 





■ Fans de logiciels, (CgE&^ 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



.MIFNS . ANGERS . AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 
BOULOGNE ST MARTIN -CAEN. CALAIS . CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOis. GRENOBLE 
ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS .LENS VENDIN-LE-VIE"- . • 
LOgSeS • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY . MASSY . MELUN CESSON . MONTIGNY LES CORMEILLES • MULH°USE 
K'NGERSHEIM .NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • ORMESSON • OSNY • PAU I • 
S PLAN DE CAMPAGNE . RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE PORTET S/GARONNE • TROYES 
JllblH t-L»™ uc «— i vaLENC|ENNES pETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 



Avec M6net les portes 
d'lnternet vous sont 
grandes ouvertes et 
■'entree est gratuite. 




Fournisseur d'acces gratuit a tout ce qu'on aime. 

Entrez sur Internet avec M6net : 
c'est aussi simple que 

d'ouvrir une parte. 

M6net vous donne acces 

a tout ce que vous aimez. 

Tout le monde d'lnternet, 

simplement et gratuitement. 



E-mail 



Messagerie 
vacate 



Forums 
et Chats 



Pages perso 



Jeux 



Musique 

Programmes 
cine 

Petites 
annonces... 



Contactez-nous pour recevoir votre kit de connexion gratuit 

82 \ 21 66 66 

ou directement sur WWW.m6net.fr 

loumisseur d'acces gratuit a Internet hors cout des communications locales. 



